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مقدمه

نظر به توسعه گسترده و روز افزون تجارت الکترونيک در جهان امروز ضرورت پرداختن به اين زمينه در کشور ما به شدت احساس مي شود يکي از فعايت هايي که در اين زمينه مي توان به آن پرداخت ايجاد سايت هاي معامله با توجه به نياز هاي بومي کشور مي باشد . هدف ما از ايجاد اين سايت طراحي و پياده سازي يک نمونه سفارشي شده براي عرضه کالا و پاسخگويي به تقاضاي مشتريان بوده است .
اين سايت به صورت يک واسطه بين فروشنده و خريدار عمل مي کند ين ترتيب که فروشدگان کالاهاي خود را به سايت معرفي مي کنند پس از تاييد توسط مديريت سايت و دريافت کالا از فروشنده توسط ما ، کالا نمايش داده مي شود و خريداران مي توانند کالاي مورد نظر را جستجو کرده و در صورت تمايل خريد انجام دهند.

مباني دا ت نت 
 دات نت ، پلات فرم جديد ماکروسافت بمنظور تحقق نظريه : " نرم افزار بعنوان سرويس " ، است . دات نت يک محيط پياده سازي است که بکمک آن مي توان اقدام به ايجاد و بکارگيري نرم افزار و نسل جديدي از عناصر موسوم به " سرويس هاي وب "، نمود. تمامي محصولات اصلي ماکروسافت از ويژوال استوديو دات نت تا ويندوز و نهايتا" مجموعه آفيس ، متاثر از پلات فرم فوق شده و خواهند شد. دات نت به پياده کنندگان اين امکان را خواهد داد که با زبان برنامه نويسي مورد علاقه خود ، اقدام به پياده سازي برنامه ها نمايند. ويژگي ( پتانسيل ) فوق از طريق معرفي CLR)Common Language Runtime )، ميسر شده است . در اين مقاله قصد داريم به بررسي دات نت پرداخته و پتانسيل ها و قابليت هاي آن را تشريح نمائيم. 
در جولاي سال 2000 ، شرکت ماکروسافت در کنفرانس پياده کنندگان حرفه اي (PDC ) در شهر Orlando ايالت کاليفرنيا ، جزئيات بيشتري از نسل جديد پلات فرم خود ( دات نت ) بمنظور پياده سازي برنامه هاي ويندوز و اينترنت را در اختيار علاقه مندان خصوصا" پياده کنندگان نرم افزار قرار داد . محوريت ابتکار فوق ، بر فريمورک دات نت استواربوده ونشاندهنده يک پلات فرم مناسب بهمراه کتابخانه هاي کلاس گسترده اي است که پتانسيل هاي متعددي را در اختيار قرار مي دهد. يکي از نکات قابل توجه در پلات فرم فوق،استفاده از XML و SOAP بمنظور ارتباط بين نرم افزارها ي موجود در اينترنت ( نرم افزارهاي مبتني بر وب ) ، است. در اين راستا مجموعه اي از محصولات مبتني بر سرويس دهنده با نام سرويس دهندگان Enterprise دات نت، مطرح که بمنزله نسل جديدي از محصولات Backoffice ماکروسافت، مي باشند.   

فريمورک دات نت ، مدلي کاملا" جديد بمنظور برنامه نويسي و بکارگيري نرم افزار را ارائه نموده است. "بيل گيتس "، در سخنراني خود در PDC ، بدين نکته اشاره داشتند که در هر پنج تا شش سال ما شاهد يک تحول عمده در رابطه با پياده سازي نرم افزار بوده ايم . آخرين موارد در اين زمينه به سوئيچ از DOS به ويندوز در سال 1990 و گذر از پياده سازي شانزده بيتي به سي و دو بيتي ( از ويندوز widows 3.x به ويندوز NT/95 ) در اواسط دهه 90 ميلادي ، است.
با معرفي دات نت در PDC ، پياده کنندگان آن را معماري مناسبي براي پياده سازي نرم افزار ( برنامه هاي Desktop و برنامه هاي وب ) مشاهده نمودند . ويژوال استوديو دات نت ، اولين محصول مبتني بر دات نت ماکروسافت بوده که در سال 2001 در اختيار علاقه مندان قرار گرفت . اهميـت دات نت براي ماکروسافت تا بدين حد است که در سال 2001 ، بيش از هشتاد درصد منابع بخش تحقيق و توسعه اين شرکت در رابطه با آن صرف شده است . زبان سي شارپ ، که زباني جديد براي برنامه نويسي در دات نت است بعنوان زبان استاندارد براي پياده سازي داخلي در شرکت ماکروسافت پذيرفته شده است . 
يک پلات فرم مناسب براي آينده 
دات نت، اولين پلات فرم طراحي شده از صدر تا ذيل با در نظر گرفتن واقعيتي با نام اينترنت است . دات نت از يک ماشين مجازي خاص در اين زمينه استفاده مي نمايد . ماهيت ماشين مجازي فوق ، بگونه اي است که از API ويندوز فاصله و در اين رابطه از يک کتابخانه کلاس استفاده مي نمايد که مي توان به جرات اين ادعا را داشت که تاکنون نظير آن ، ايجاد نشده است . امکان استفاده از زبانهاي متعدد برنامه نويسي ، وجود خواهد داشت .معماري دات نت ، امکان ارتباط بين زبانها را بسادگي فراهم خواهد کرد .دات نت ، يک رويکرد جديد در رابطه با پياده سازي نر م افزار را مطرح نموده است . نگاه به دات نت ، عمدتا" بصورت سيستم هاي توزيع شده است. با استفاده از XML ،امکان اجراي توابع بر روي کامپيوترهاي متفاوت يک سازمان ويا جهان فراهم و جلوه اي زيبا در همياري بمنظور اجراي يک برنامه ، به نمايش در خواهد آمد. از اين منظر ، سيستم ها از سرويس دهندگان تا سيستم هاي بدون کابل ، قادر به اشتراک پلات فرم عمومي يکساني خواهند بود . با استفاده از نسخه هاي دات نت که براي تمام آنها در دسترس خواهد بود، امکان ارتباط مناسب آنها با يکديگر فراهم خواهد شد. دات نت ، بمنظور طراحي و پياده سازي برنامه هاي سنتي نيز راهکارها و امکانات مناسبي را ارائه تا از اين طريق امکان پياده سازي و بکارگيري اين نوع از نرم افزارها ، بسادگي انجام گيرد . برخي از تکنولوژي ها ي ارائه شده در دات نت نظير فرم هاي ويندوز، تلاشي در اين راستا است .
ايده هاي اوليه 
از اواخر سال 1995 ، شرکت ماکروسافت توجهي خاص و قابل توجه نسبت به اينترنت نمود . هدف ماکروسافت در اين زمينه پيوند بين پلات فرم ويندوز و اينترنت بود. ماحصل تلاش ماکروسافت در اين زمينه ارائه مدل برنامه نويسي Windiws DNA ، بود . در اين راستا مجموعه اي از ابزارها و تکنولوژي هاي مبتني بر اينترنت ، طراحي و ارائه گرديد . ASP ، از اولين تلا ش هاي ماکروسافت در اين زمينه است . عملا" در اين زمينه ( مطرح شدن اسکريپت ها ي مفسري ) يک برگشت به عقب نسبت به پياده سازي ساختيافته و شي گراء را شاهد بوده ايم . طراحي ، اشکال زدائي و نگهداري چنين کدهاي غير ساختيافته اي مسائل خاص خود را خواهد داشت . ساير زبانها نظير ويژوال بيسيک بصورت موفقيت آميز در رابطه با برنامه نويسي بر روي اينترنت و پلات فرم ماکروسافت استفاده مي گرديد ولي اغلب از آن بمنظور ايجاد عناصري که از طريق ASP ، بخدمت گرفته مي شدند ، استفاده مي گرديد .در اين رابطه تلاش هاي اندکي نيز در جهت ايجاد يک اينترفيس مبتني بر وب بر روي زبان هاي سنتي نظير webclasses در VB ، نيز انجام شد ولي هيچکدام از تلاش هاي فوق ، در سطح گسترده اي مورد استقبال و پذيرش قرار نگرفت . ماکروسافت در صدد حل آشفتگي هاي همراه برنامه هاي ويندوز DNA بود . ويندوز DNA ، تصويري مناسب از يک معماري Three-Tire و مبتني بر COM بود که تکنولوژي ASP در لايه Presentation ، اشياء Bussiness در لايه مياني و يک engine بانک اطلاعاتي رابطه اي در لايه Data ، قرار مي گرفت . مفاهيم همراه DNA ،کامل و بي عيب بود اما در زمان استفاده عملياتي چالش هاي خاص خود را بدنبال داشت . پياده سازي عناصر COM ، مستلزم يک سطح مناسب از دانش و مهارت است و مي بايست زمان زيادي در اين رابطه صرف گردد . بکارگيري نرم افزارهاي DNA ، نيز مسائل خاص خود را داشت ( مسائل مربوط به ورژن ، نصب عناصر و عناصري که با آن مرتبط مي باشند ) .بموازات تلاش ساير شرکت ها در رابطه با ارائه راهکارهائي خاص بمنظور پياده سازي برنامه ها ي وب ، شرکت ماکروسافت در صدد برطرف نمودن محدوديت هاي مدل برنامه نويسي DNA گرديد.
تولد دات نت 
در اوايل سال 1998 ، گروهي از پياده کنندگان نرم افزار در ماکروسافت ، کار خود را بر روي نسخه اي جديد از IIS ( نسخه چهار) ، به اتمام رساندند که داراي چندين ويژگي جديد در رابطه با ASP بود .در اين راستا ، قابليت هاي جديدي بمنظور پياده سازي برنامه هاي وب در ويندوز NT ، فراهم گرديد.گروه پياده کننده داراي ايده هاي متعددي براي اعمال اصلاحات جديد بودند . گروه فوق ، کار خود را بر روي يک معماري جديد براي پياده سازي ايده هاي مطرح شده ، آغاز نمود . اين پروژه ، NGWS)Netx Generation Window Services) ، ناميده گرديد. پس از ارائه ويژوال استوديو شش ، در اواخر سال 1998 ، تلاش براي ايجاد نسخه اي جديد از ويژوال استوديو در دستور NGWS ، قرار گرفت . گروه COM+/MTS در مدل پيشنهادي خود از يک Runtime ، عمومي براي تمامي زبانهاي استفاده شده در ويژوال استوديو ، استفاده نمودند . تلاش افراد درگير در پروژه NGWS ادامه تا در نهايـت ، شرکت ماکروسافت در کنفرانس پياده کنندگان حرفه اي (PDC) ، دات نت را معرفي نمود. 
مروري بر فريمورک دات نت 
فريمورک دات نت ، تمامي لايه هاي پياده سازي نرم افزار را از سطح سيستم عامل به بالا ، تحت پوشش قرار مي دهد. فريمورک فوق، سطحي مناسب وقدرتمند از ارتباط و همبستگي بين تکنولوژي Presentation ، تکنولوژي هاي Component و تکنولوژي هاي Data را ارائه مي نمايد ( نظير اين ارتباط و همبستگي تاکنون در پلات فرم ويندوز مشاهده نشده است) . معماري فوق ، امکان طراحي و پياده سازي برنامه هاي مبتني بر اينترنت و محيط هاي Desktop ، را بسادگي فراهم و نيازهاي هر گروه از نرم افزارهاي فوق را بخوبي جواب مي دهد . اجزاي اصلي فريمورک دات نت در شکل زير نشان داده شده است .

فريمورک دات نت از لايه پائين با عملياتي نظير مديريت حافظه آغاز و بسمت بالا بمنظور ارائه اينترفيس هاي برنامه ها و کاربران ، دنبال مي شود . در بين لايه ها ، لايه هاي سيستمي ديگر که هر يک داراي پتانسيل هاي خاصي براي پياده کنندگان مي باشند ، وجود دارد.
 (CLR) Common Language Runtime   ، بمنزله قلب فريمورک دات نت محسوب و engine لازم بمنظور ارائه قابليت هاي کليدي را ارائه مي نمايد . CLR  شامل عناصر اساسي ديگري نظير: Common Type System (CTS) است. علاوه بر مديريت حافظه ، CLR ، مراجعات به اشياء و عمليات Garbage Collection را نيز انجام مي دهد .
در لايه مياني ، ما شاهد نسل جديدي از سرويس هاي استاندارد نظير ADO.NET و XML مي باشيم .سرويس هاي فوق ، تحت کنترل فريمورک بوده و امکان بکارگيري آنها بصورت جامع و استاندارد در بين تمامي زبانها ، فراهم مي گردد . بالاترين لايه ، شامل اينترفيس هاي برنامه و کاربر است . فرم هاي ويندوز ، روشي جديد بمنظور ايجاد برنامه هاي Desktop مبتني بر win32 مي باشند. فرم هاي وب ، يک رابط کاربر مناسب براي برنامه هاي مبتني بر وب را ارائه مي نمايند. سرويس هاي وب ، مکانيزمي بمنظور ارتباط برنامه ها از طريق اينترنت و با استفاده از SOAP ، مي باشد. سرويس هاي وب ، قابل مقايسه با عناصر COM و DCOM بوده با اين تفاوت مهم که در اين راستا از تکنولوژي هاي متعدد اينترنت ، استفاده مي گردد. فرم هاي وب و سرويس هاي وب ، اينترفيس اينترنت دات نت را تشکيل و پياد ه سازي آنان از طريق بخش ديگري در فريمورک دات نت که ASP.NET ، ناميده مي شود ، محقق مي گردد . 
پتانسيل هاي موجود در هر لايه فريمورک دات نت ، توسط هر يک از زبان هاي سازگار با دات نت ، قابل استفاده خواهد بود. در پايان لازم است به اين نکته اشاره گردد که در اين رابطه ( فريمورک دات نت ) مي توان از اينترفيس هاي مبتني بر متن ( کاراکتري) نيز استفاده کرد . اين نوع برنامه ها اصطلاحا" Console Application ، ناميده مي شوند .
در قسمت قبل به بررسي و معرفي فريمورک دانت پرداخته گرديد. در اين بخش به بررسي CLR ، يکي از مهمترين عناصر موجود در فريمورک دات نت خواهيم پرداخت .درابتدا لازم است تعريفي از CLR را داشته باشيم. CLR ، محيطي است که برنامه هاي دات نت بکمک آن اجراء مي گردند . برنامه هاي نوشته شده توسط هر يک از زبان هاي سازگار با دات نت پس از ترجمه توسط کمپايلر مربوطه به (MSIL)Microsoft Intermediate language  ترجمه مي گردند ( به زبان فوق ، IL نيز گفته مي شود ) .

	CLR از نماي نزديک 

	Common Type System(CTS) ( Data Types ,...)

	Intermediate Language(IL) to native code compilers
	Execution Support (traditional runtime functions)
	Security

	Garbage Collection,Stack Walk ,Code manager

	Class Loader and memory layout



هدف از طراحي CLR ، نيل به اهداف زير بوده است :

پياده سازي سريع و آسان :
برخورد اتوماتيک با مقولاتي همچون مديريت حافظه
حمايت از ابزارهاي متعدد 

قابليت توسعه و گسترش متناسب با محيط بکارگيرنده
پياده سازي سريع و آسان :

يک فريمورک گسترده و يکپارچه، امکان نوشتن کد کمتر و با قابليت استفاده مجدد را در اختيار پياده کنندگان قرارخواهد داد . با توجه به اينکه سيستم ( CLR ) ، مجموعه اي از پتانسيل ها و قابليت ها را ارائه مي نمايد ، حجم کد نوشته شده توسط برنامه نويسان ، کاهش پيدا خواهد کرد . برنامه ها در دات نت ، با استفاده از يک روش استاندارد و يکپارچه به پتانسيل هاي ارائه شده ، دستيابي پيدا مي نمايند . 


برخورد اتوماتيک با مقولاتي همچون مديريت حافظه :
در دات نت ، مجموعه اي گسترده از زيرساخت هاي برنامه نويسي بصورت اتوماتيک توسط CLR ارائه مي گردد. مديريت حافظه ، نمونه اي مناسب در اين زمينه است . پياده کنندگان نرم افزار بکمک ويژوال بيسيک در زماني نه چندان دور همواره نگران مسئله مديريت حافظه بودند . پياده کنندگان ويژوال بيسيک اينک و با استفاده از CLR ، نگراني خاصي در ارتباط با مديريت حافظه ، نخواهند داشت. ( CLR ، داراي توابع متنوعي در رابطه با مديريت حافظه است ) . برنامه نويساني که از ++C در محيط دات نت استفاده مي نمايند ، ديگر ضرورتي به استفاده از CoCreateInstance براي نمونه سازي يک کلاس و يا استفاده از malloc بمنظور اختصاص حافظه ، نخواهند بود. با بکارگيري امکانات CLR در ارتباط با مديريت حافظه مي توان با بخدمت گرفتن يک عبارت ساده خواسته خود را مشخص و CLR در زمان مورد نظر ، عمليات اختصاص حافظه را انجام خواهد داد . عملياتي ديگر، نظير جمع آوري اطلاعات زائد از حافظه ، از ديگر فرآيندهاي ضروري و مهمي است که توسط CLR و در ارتباط با مديريت حافظه انجام مي گردد. 

حمايت از ابزارها ي متعدد
همانگونه که احتمالا" حدس زده ايد ، اغلب عملياتي که CLR انجام مي دهد، مشابه سيستم عامل است ،موضوع فوق هرگز بعنوان مهمترين رسالت CLR ذکر نمي گردد و مي بايست با صراحت به اين نکته ظريف اشاره گردد که هدف از طراحي CLR ، حمايت از پياده سازي نرم افزار با استفاده از زبان هاي برنامه نويسي متفاوت است . CLR مجموعه قدرتمندي از مدل هاي اشياء را ارائه که براي طراحان ، ديباگرها مفيد و قابل استفاده ، خواهد بود. با توجه به اينکه مدل هاي شي ارائه شده ، مربوط به زمان اجراء مي باشند ، امکان بکارگيري ابزارهاي طراحي شده مبتني بر مدل هاي ارائه شده ، در بين تمام زبانهائي که از CLR استفاده مي نمايند .، ميسر خواهد بود. 
لازم است به اين نکته نيز اشاره گردد که مايکروسافت محدوديتي را در ارتباط با CLR بمنظور استفاده از زبان هاي مايکروسافت ايجاد ننموده است . توليدکنندگان زبان هاي برنامه نويسي ديگر با تغيير درمعماري زبان هاي خود ، امکان استفاده از CLR بهمراه مزاياي متعدد آن را بدست خواهند آورد.در چنين مواردي ، علاوه بر بهره جستن از تماي قابليت هاي CLR ، امکان ارتباط بين زبان ها نيز فراهم مي گردد. CLR ، قادر به کار با چندين زبان برنامه نويسي متفاوت است . ويژگي فوق ، داراي مزاياي مهم و گسترده اي براي پياده کنندگان خواهد بود. اشکال زدائي يک برنامه ، نمونه اي مناسب در اين زمينه است . CLR ، اين امکان را فراهم مي نمايد که بتوان ديباگري را پياده سازي و آن را در زبانهاي مختلف بخدمت گرفت . رفتار و عملکرد ديباگر در تمامي زبانها مشابه و معادل خواهد بود ( پرش از يک زبان به زبان ديگر ) .
متا ديتا 

متاديتا ، " داده ئي در رابطه با داده " بوده و مي توان آن را بعنوان سطحي عميق تر از داده نسبت به خصلت هاي سطح سيستم در نظر گرفت. متاديتا ، عنصر اساسي براي تحقق اصل برنامه نويسي ساده ( تسهيل در امر برنامه نويسي ) مورد حمايت CLR است. متاديتا توسط يک کمپايلر توليد و بصورت اتوماتيک در يک فايل EXE و يا DLL ذخيره مي گردد.فرمت آن بصورت باينري است ولي فريمورک يک API بمنظور صدور متاديتا به / از يک XML Schema و يا يک کتابخانه نوع COM ارائه مي دهد . از Schema XML ، مي توان در بازيابي ورژن و ساير اطلاعات مرتبط با يک عنصر ترجمه شده ، استفاده کرد. اطلاعات ارائه شده توسط متاديتا ، مجموعه گسترده اي را شامل مي شود :
تشريح يک واحد بکارگيري ( اسمبلي ناميده مي شود ) : نام ، ورژن ، فرهنگ ( که مي تواند اطلاعاتي نظير زبان پيش فرض کاربر را مشخص نمايد) ، يک کليد عمومي براي بررسي، نوع هاي صادر شده توسط اسمبلي ، وابستگي ها به ساير اسمبلي ها ، مجوزهاي امنيتي مورد نياز بمنظور اجراء 

کلاس هاي پايه و اينرفيس هاي استفاده شده توسط اسمبلي 

خصلت هاي سفارشي : تعريف شده توسط کاربرو يا کمپايلر 

برخي از موارد فوق نظير خصلت هاي سفارشي ، انتخابي مي باشند .کمپايلرها يکي از کاربران و استفاده کنندگان متا ديتا مي باشند . مثلا" يک کمپايلر مي تواند يک ماژول توليد شده نوسط يک کمپايلر متفاوت ديگر را بررسي و از متا ديتا بمنظور استفاده و درج ( Import ) ، نوع هاي cross-language استفاده نمايند. کمپايلرها مي توانند متاد يتا هائي را در ارتباط با ماژول هاي ترجمه شده خود نيز توليد نمايند. 
متا ديتا يکي از روش هائي است که CLR را قادر به حمايت از مجموعه گشترده اي از ابزارها مي نمايد . برخي از استفاده کنندگان متاديتا ، عبارتند از :
طراحان 
ديباگرها 
توليد کنندگان پروکسي 

ساير کمپايلرها 

مرورگرها نوع / شي 

حمايت و ارتباط چندين زبان 

مهمترين ويژگي و بنوعي هدف CLR ، حمايت از زبانهاي برنامه نويسي متفاوت و امکان ارتباط ( همبستگي ) بين زبانهاي مختلف است .با بهره گيري از يک سيتم نوع ( CTS ) و با اعمال تمامي کنترل هاي لازم در ارتباط با فراخواني اينترفيس، CLR امکان ارتباط مناسب و شفاف بين زبان هاي برنامه نويسي را فراهم مي نمايد.
درگذشته يک زبان برنامه نويسي بکمک عناصر COM ، قادر به نمونه سازي و استفاده از عناصر نوشته شده توسط يک زبان برنامه نويسي ديگر بود .در برخي موارد، فراخواني اينگونه عناصر، مشکلاتي را از بعد مديريتي ايجاد مي کرد. بهرحال Subclassing يک عنصر نوشته شده به زبان ديگر، مستلزم وجود پتانسيلي خاص بودکه صرفا" پياده کنندگان حرفه اي قادر به انجام و استفاده از آن بودند. در فريمورک دات نت، مي توان از يک زبان بمنظور subclass ( کلاس زيرمجموعه که از يک کلاس پايه ديگر مشتق شده باشد ) يک کلاس نوشته شده به زبان ديگر استفاده نمود. کلاس نوشته شده به زبان ويژوال بيسيک مي تواند از يک کلاس پايه نوشته شده با ++C و يا کوبال به ارث رسيده مي باشد. برنامه VB ، ضرورتي به آگاهي از زبان استفاده شده بمنظور نوشته کلاس پايه ، نخواهد داشت .بدين ترتيب ، زمينه بهره گيري و استفاده از تمامي مزاياي توارث در پياده سازي فراهم و در صورتيکه کلاس پايه تغيير نمايد ، ضرورتي به ترجمه مجدد کلاس زير مجموعه نخواهد بود.چگونه اين کار انجام مي شود ؟ اطلاعات ارائه شده توسط متاديتا ، اين امر را امکان پذير مي سازند . در اين رابطه هيچگونه IDL(Interface Definition Language در دات نت وجود نداشته و يک اينترفيس کلاس صرفنظر از زبان استفاده شده براي توليد آن ، همواره يکسان مشاهده خواهد شد. CLR از متايتا بمنظور مديريت تمامي اينترفيس ها و فراخواني بين زبان ها استفاده مي نمايد توارث بين زبانها ، زمينه تحقق يک معماري باز را فراهم خواهد کرد .

يکي از اجزاء مهم CLR که حضور و عملکرد آن تاثير مستقيمي بر حمايت از چندين زبان را بدنبال دارد ، CTS)Common Type System) است .در سيستم فوق ، تمامي نوع هاي داده (حتي نوع هائي نظير : Long و Boolean )، بعنوان شي پياده سازي شده اند . بدين ترتيب هماهنگي بين نوع ها در يک سطح پائين تر و بمنظور سازگاري بيشتر بين زبان ها ، صورت مي پذيرد. با توجه به اينکه تمامي زبانها از نوع هاي کتابخانه اي يکساني استفاده مي نمايند ، فراخواني يک زبان از زبان ديگر نيازمند تبديل نوع، نخواهد بود.يکي از مهمترين ويژگي هاي دات نت ، namespace است .namespace ، امکان سازماندهي کتابخانه هاي شي را بصورت سلسله مراتبي فراهم مي نمايد.بدين ترتيب امکان مراجعه به آنان بسادگي و به دور از هرگونه نا همخواني و يا تضادي ، محقق خواهد شد .بمنظور استفاده از امکانات موجود در کتابخانه هاي کلاس ، مي بايست در ابتدا براي آنان يک مرجع ايجاد نمود.مرجع فوق ،امکان استفاده از نوع ها را بصورت خلاصه در کد نوشته شده ،فراهم خواهد آورد. در ويژوال بيسيک با استفاده از يک عبارت Import ، اين امر محقق خواهد شد. يک ماژول فرم ويژوال بيسيک در دات نت مي تواند بصورت زير ، آغاز گردد:

Imports System.WinForms
Imports MyDebug = System.Diagnostics.Debug

در اولين خط ، امکان استفاده از تمامي خصلت ها و متدها ي استاندارد مرتبط با فرم ها ، براي کد موجود درماژول ، فراهم خواهد شد.دومين خط ، از يک نام مستعار استفاده مي نمايد. يک شاخه از ساختار سلسله مراتب شي ( يک مسير مشخص بر روي ساختار درختي ) ، مي تواند شناسه خاص خود را داشته باشد که صرفا" در ماژول مربوط معتبر خواهد بود. در ماژول مورد نظر مي توان بمنظور مراجعه به شي System.Diagnostics.Debug ، از MyDebug استفاده گردد. 

بکارگيري و اجراء 
واحد بکارگيري همانگونه که قبلا" اشاره گرديد ، يک اسمبلي است. اسمبلي، مي تواند شامل يک و يا چندين فايل بهمراه ويژگي خود تشريحي باشد . اسمبلي شامل يک "مانيفست" بوده که تمامي متاديتا صادر شده توسط اسمبلي و ساير اطلاعات لازم بمنظور بمنظور بکارگيري و اجراء را مشخص مي نمايد. يک اسمبلي داراي ورژن خاص خود است . اسمبلي ها با يکديگر ترکيب و برنامه ها را بوجود مي آورند . يک برنامه داراي يک و يا چندين اسمبلي بوده و ممکن است شامل فايل ها و داده هاي اختصاصي برنامه نيز باشد . کد مبداء ماژول ها ي يک اسمبلي به IL)Intermediate Language) ترجمه مي گردند . در ادامه و قبل از اجراء ، IL به کد مختص يک ماشين ترحمه خواهد شد. ترجمه با استفاده از روش هاي متفاوت و بدفعات ممکن است محقق گردد. معمولا" ترجمه به کد مختص يک ماشين ، صرفا" يک مرتبه انجام و نتيجه براي استفاده در موارد بعد و آتي Cache خواهد شد. CLR ، شامل مجموعه اي از کمپايلرهاي JIT)Just-In-Time) است که مسئوليت تبديل IL به کد مختص يک ماشين را برعهده دارند . بدين ترتيب ، مي توان برنامه ها ي نوشته شده در دات نت را بصورت کد IL ترجمه شده ، توزيع نمود. در ادامه با استفاده ازکمپايلرهاي دات نت بر روي يک ماشين خاص ، کدهاي بهينه و مختص آن ماشين توليد خواهد شد.در سناريوي فوق امکان استفاده از اسکريپت ها بهمراه ماژول نيز وجود دارد ، درچنين مواردي آنان قبل از استفاده ترجمه خواهند شد. در سيستم هاي موجود ، اسکريپت هاي تفسير شده ( در ASP و يا Windows Scriptiong Host  ، )هرگز ترجمه نمي شوند. در دات نت ، اينچنين اسکريپت هائي در اولين مرتبه دستيابي به IL تبديل و در ادامه به کد مختص ماشين مربوطه تبديل و براي استفاده مجدد cache ، خواهند شد.
آنچه تاکنون گفته شده است معرفي فريمورک دانت و بررسي CLR بود.در اين قسمت بررسي کلاس هاي پايه فريمورک دات نت و اينترفيس هاي کاربر و برنامه خواهيم پرداخت .
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در بخش دوم اين مقاله با اولين لايه فريمورک دات نت ( CLR ) آشنا شديم . در ادامه بر روي لايه بعد متمرکز و به بررسي امکانات ارائه شده خواهيم پرداخت . اين لايه ، کلاس هاي پايه فريمورک دات نت ناميده شده و مسئوليت ارائه سرويس ها و مدل هاي اشياء براي داده ، عمليات ورودي و خروجي ، امنيت و موارد ديگر را بر عهده دارد . نسل بعدي ADO که ADO.NET ناميده مي شود در اين لايه قرار دارد . در لايه فوق ، امکانات و پتانسيل هاي لازم بمنظور انجام عمليات مرتبط با XML نيز ارائه شده است . پارسر و تبديل کننده XSL ، نمونه هائي از پتانسيل هاي موجود در اين لايه بمنظور کار با اسناد XML مي باشند. اکثر امکانات و پتانسيل هاي مورد نيازي که ضرورت فراگيري آنان براي هر برنامه نويس در رابطه با يک زبان برنامه نويسي وجود دارد ، به کلاس هاي فريمورک منتقل شده است . مثلا" تابع Sqr که در ويژوال بيسيک از آن بمنظور محاسبه جذر يک عدد استفاده مي گردد در دات نت وجود نداشته و اين تابع با متد System.Math.Sqrt موجود در کلاس هاي فريمورک جايگزين شده است . تمامي زبانهاي سازگار با دات نت قادر به استفاده از کلاس هاي فريمورک مي باشند . بدين ترتيب در يک زبان برنامه نويسي نظير کوبال و يا ويژوال بيسيک دات نت ، براي محاسبه جذر يک عدد از تابع مشابهي استفاده خواهد شد .رويکرد فوق ، پيوستگي و ارتباط مناسب بين زبان هاي متفاوت برنامه نويسي را بدنبال خواهد داشت . تمامي زبان ها به روشي مشابه از متد System.Math.Sqrt استفاده و به کد يکساني دستيابي خواهند داشت ( اختلاف موجود صرفا" به گرامر استفاده از متد مورد نظر در زبان مربوطه ، برمي گردد) .
اکثر قابليت ها و پتانسيل موجود در کلاس هاي پايه فريمورک در يک namespace عظيم و با نام System ارائه شده است . namespace فوق ، شامل چندين namespace زيرمجموعه ديگر است . مثلا" Microsoft.VisualBasic شامل Runtime ويژوال بيسيک و کلاس ها ئي بمنظور ترجمه و توليد کد مورد نظر براي برنامه هاي نوشته شده به زبان ويژوال بيسيک دات نت است .

اينترفيس هاي کاربر و برنامه :

در بالاترين لايه ، دات نت روش هائي را بمنظور تفسير و مديريت رابط هاي کاربر       ( فرم هاي ويندوز ، فرم هاي وب ، برنامه هاي کنسول ) و اينترفيس مورد نيازعناصر از راه دور ( سرويس هاي وب ) ، ارائه مي نمايد .

اينترفيس کاربر : فرم هاي ويندوز 
فرم هاي ويندوز ( به آنان WinForms هم مي گويند ) روشي پيشرفته ويکپارچه بمنظور ايجاد برنامه هاي Desktop استناندارد سي و دو بيتي را ارائه مي نمايند. تمامي زبان ها ي سازگار با دات نت ، قادر به استفاده از پتانسيل فرم هاي ويندوز در مقابل روش هائي که در حال حاضر استفاده مي نمايند ، خواهند بود ( MFC و يا Win32API در ++C و يا موتور VB Forms در ويژوال بيسيک ) . فرم هاي ويندوز ، مجموعه اي قدرتمند و يکپارجه از کنترل ها و توابع عملياتي را براي تمامي زبانها ارائه و بعنوان بخشي از کلاس هاي فريمورک در namespace با نام System.WinForms ،ارائه شده است . بدين ترتيب امکان استفاده از فرم هاي ويندوز توسط تمامي زبان هاي مبتني بر دات نت وجود خواهد داشت . با استفاده از Drag & Drop Designer فرم هاي ويندوز ، مي توان اقدام به ايجاد ويژوال فرم هاي مورد نظر بمنظور استفاده در هر زبان برنامه نويسي نمود. در ويندوز DNA ، تعداد زيادي از برنامه هاي داخلي سازمان ها و موسسات مبتني بر مرورگر بودند ، چراکه هزينه نصب و نگهداري يک برنامه سرويس گيرنده بر روي صدها و يا هزاران ايستگاه بسيار قابل تامل بود . فرم هاي ويندوز و فريمورک دات نت داراي پتانسيل لازم بمنظور بهينه سازي اقتصادي ( مقرون بصرفه ) نصب و نگهداري يک برنامه سرويس گيرنده با توانائي اجراء بر روي هزاران ايستگاه مي باشند . يک برنامه مبتني بر فرم هاي ويندوز ،نسبت به برنامه سرويس گيرنده اي که با ويژوال بيسيک نوشته شده باشد ، بسادگي نصب و بهنگام خواهد شد . با استفاده از دستوري نظير : XCOPY ، امکان بکارگيري برنامه بسادگي و بسرعت فراهم و در اين رابطه نيازي به ريجستر نمودن عناصري وجود نخواهد داشت . نصب و بهنگام سازي اينچنين برنامه هائي بمراتب ساده تر از وضعيتي است که قبلا" شاهد آن بوده ايم.بدين ترتيب طراحي و پياده سازي برنامه هائي که نيازمند يک رابط کاربر قدرتمند براي تعداد زيادي از کاربران مي باشند ، با استفاده از دات نت بخوبي محقق و عملي خواهد شد ( نسبت به ويندوز DNA ) . 

اينترفيس کاربر : فرم هاي وب
فرم هاي وب ،يکي از بخش هاي مهم ASP.NET محسوب و رابط کاربر مبتني بر يک مرورگر وب را ارائه مي نمايند. فرم هاي وب، نسل جديدي از پياده سازي اينترفيس هاي مبتني بر وب را ارائه مي نمايند ( جداسازي لي اوت از منطق). فرم هاي وب شامل دو بخش مجزاء مي باشند : يک تمپليت که شامل اطلاعات لي اوت مبتني بر HTML براي تمامي عناصر رابط کاربر و بخش دوم که شامل تمامي منطق لازم براي ارتباط با رابط کاربر است . بدين ترتيب ، اطلاعات مربوط به کنترل ها بهمراه خصايص و لي اوت مربوطه در يک بخش و کدهاي مربوطه در بخش ديگر مستقر خواهند شد. کدها ي نوشته شده رفتار کنترل ها را نظارت و در صورت بروز يک رويداد ، روتين هاي مربوطه فعال خواهند شد .
فرم هاي وب داراي امکانات متعددي مي باشند . کنترل هاي موجود بر روي فرم هاي وب بر روي سرويس دهنده اجراء ولي حضور آنان بمنزله سرويس گيرنده خواهد بود .بدين ترتيب امکانات و شرايط مطلوبي براي ايجاد اينترفيس هاي قدرتمند فراهم که شباهت زيادي به اينترفيس هاي Win32 استفاده شده در برنامه هاي Desktop خواهند داشت . اينترفيس هاي وب ، داراي هوشمندي لازم بمنظور ارتباط با مرورگرهاي متفاوت مي باشند ( بهينه سازي خروجي براي هر يک از مرورگرهاي خاص ) . امکان استفاده از فرم هاي وب ، براي تمامي زبان ها ي سازگار با دات نت وجود خواهد داشت . اين بدان معني است که مي توان کدهاي لازم ( منطق ) براي ارتباط با بخش ويژوال يک فرم را با استفاده از هر يک از زبان هاي حمايت شده نوشت . بدين ترتيب ، امکان طراحي و پياده سازي اينترفيس هاي وب انعطاف پذيري فراهم که مي توان از آنان در مجموعه گسترده اي از زبان ها ، استفاده بعمل آورد.

کنترل هاي سرويس دهنده
پياده کنندگان ويژوال بيسيک با ايده کنترل ها ، آشنائي لازم را دارند . کنترل ها ، عناصر رابط کاربر با قابليت استفاده مجددي مي باشند که بمنظور ايجاد يک فرم از آنان استفاده مي گردد . اين نوع کنترل ها در فرم هاي وب ، کنترل هاي سمت سرويس دهنده ، ناميده مي شود. کنترل هاي سمت سرويس دهنده، در حقيقت يک پروکسي را بر روي سرويس دهنده براي يک عنصر رابط کاربر که بر روي يک فرم وب و يا يک صفحه ASP است ، ايجاد مي نمايند. کنترل هاي سمت سرويس دهنده ، با منطق محلي در صورت ضرورت ارتباط و در ادامه هوشمندانه رابط کاربر خود را بعنوان HTML تفسير و در صورت ضرورت خروجي مورد نظر را براي هر صفحه حاوي کنترل هاي سمت سرويس دهنده ، ارسال مي نمايند . کنترل ها ي سمت سرويس دهنده ، بمنظور تفسير HTML براي طيف متنوعي از مرورگرها و هماهنگي با رويدادها ئي که بر روي صفحه درحال اجراء بر روي سرويس گيرنده محقق مي گردند ، مي بايست از هوشمندي مناسبي برخوردار باشد . با استفاده از مجموعه اي گسترده از کنترل هاي ارائه شده بهمراه ويژوال استوديو دات نت ، مي توان اينترفيس هاي مبتني بر وبي را ايجاد که شباهت بسيار زيادي به اينترفيس هاي Win32 خواهند داشت . يکي از مهمترين ويژگي هاي مهم و در عين حال جالب کنترل هاي سمت سرويس دهنده ، توانائي آنان در ارتباط با مديريت وضعيت خود است . بمنظور مديريت وضعيت يک صفحه ، ضرورتي به نوشتن کدهاي خاصي در ASP.NET وجود نخواهد داشت.

اينترفيس کاربر : برنامه هاي کنسول
 با اينکه مايکروسافت بر نوشتن برنامه هاي مبتني بر کاراکتر ، تاکيد خاصي نمي نمايد ،ولي بهمراه فريمورک دات نت امکانات لازم بمنظور طراحي و پياده سازي اين نوع برنامه ها پيش بيني شده است (اينترفيس لازم) . همانند فرم هاي وب و ويندوز ، اينترفيس کنسول براي تمامي زبانهاي سازگار با دات نت در دسترس خواهد بود. نوشتن برنامه هاي مبتني بر کاراکتر در نسخه قبلي ويژوال بيسيک ، داراي چالش هاي خاص خود بود . با استفاده از پتانسيل هاي ارائه شده همراه دات نت مي توان برنامه هاي کنسول واقعي را پياده سازي نمود.

اينترفيس هاي برنامه : سرويس هاي وب 
طراحي و پياده سازي برنامه هاي کامپيوتر، بسمت نسل جديدي از برنامه هاي غير متمرکز در حال تغيير و تحول است . در ساليان گذشته ، اغلب برنامه ها سرويس هاي اساسي و مورد نياز خود را از طريق سيستم عامل مربوطه ، دريافت مي کردند ( نظير سيستم فايل ) . در ادامه ، قابليت استفاده از توان و پتانسيل موجود در هر نرم افزار براي ساير نرم افزارها فراهم و بدين ترتيب امکان بهره گيري و ارتباط با عناصر نوشته شده فراهم گرديد . تمامي تلاش هاي انجام شده بر اين واقعيت استوار بود که با بکارگيري پتانسيل ها ي ارائه شده ، توان عملياتي يک نرم افزار افزايش يابد و کمتر به نياز فوق بصورت بنيادي و ريشه اي نگاه مي گرديد . در اين رابطه مي بايست فونداسيون لازم بمنظور ارتباط بين برنامه ها فراهم و تمامي برنامه ها با اتکاء به زيرساخت ايجاد شده از خدمات يکديگر در جهت ارائه بهينه خدمات خود استفاده نمايند. سرويس هاي وب ، رويکرد جديدي در اين زمينه مي باشند. در سرويس وب ، قابليت هاي نرم افزار بعنوان يک سرويس عرضه مي شود . با استفاده از سرويس هاي وب ، طراحان و پياده کنندگان مي توانند با ترکيب و بکارگيري منابع محلي و از راه دور ، يک سيستم توزيعي و پيوسته را ايجاد نمايند .
در دات نت ، سرويس هاي وب بعنوان بخشي از ASP.NET پياده سازي مي گردند( ASP.NET ، مسئول ارائه تمامي اينترفيس هاي وب است ) . بدين ترتيب امکان گفتگوي برنامه ها با يکديگر و از طريق وب فراهم مي گردد(استفاده از SOAP ) . پياده کنندگان در اين رابطه با انجام عملياتي مختصر ، قادر به استفاده از سرويس هاي وب خواهند بود.آنان مي بايست به عضوي از سرويس وب شده و فريمورک دات نت ساير مسائل موجود را دنبال و مديريت خواهد کرد . رويکرد فوق، تغيير معماري برنامه هاي وب را بدنبال داشته و امکان ارتباط سرويس هاي وب با يکديگر و بر روي بستر وب ، ميسر خواهد شد . سرويس هاي وب داراي نقش و جايگاهي بسيار مهم در توليد نسل جديدي از برنامه هاي مبتني بر وب مي باشند . سرويس هاي وب، گزينه اي مناسب براي جايگزين شدن با برخي از پکيج هاي نرم افزاري خواهند بود.

اهميت XML در دات نت :

اکثر پتانسيل هاي ارائه شده بمنظور ارتباط بين هر يک از اجزاء دات نت ، با استفاده از XML ميسر مي گردد . مثلا" سرويس هاي وب ، کاملا" وابسته به XML براي ارتباط با اشياء از راه دور مي باشند. ADO.NET ارتباط تنگاتنگي با XML براي ارائه راه دور داده دارد .زمانيکه ADO.NET يک Dataset را ايجاد مي نمايد ( يک ساختار بمراتب پيچيده تر نسبت به نسخه قبلي Recordset ) ، داده بمنظور پردازش آتي توسط ADO.NET به XML تبديل و پس از اعمال تغييرات بر روي XML ، مجددا" داده بمنظور ذخيره سازي براي مکان مورد نظر ارسال خواهد شد .با استفاده از XML در حوزه هاي متفاوتي از دات نت ، امکان ارتباط و يکپارچگي بين عناصر مورد نظر چندين برابر مي گردد. XML در دات نت داراي جايگاهي خاص و مهم بوده و مي توان آن را بمنزله پتانسيلي در نظر گرفت که تمامي عناصر مورد نظر را بيکديگر مرتبط مي نمايد  
معرفي اوليه VB.NET 

يک برنامه کامپيوتري ، از مجموعه اي دستورالعمل که نوع و نحوه انجام يک فعاليت را براي کامپيوتر مشخص مي نمايند ، تشکيل مي گردد. دستورالعمل هاي نوشته شده بعنوان نمونه ممکن است به کامپيوتر اعلام نمايند که تعدادي از اعداد را با يکديگر جمع و يا دو عدد را بايکديگر مقايسه و بر اساس نتيجه بدست آمده ، اتخاذ تصميم نمايد. دستورالعمل هاي نوشته شده ، صرفا" براي کامپيوتر قابل فهم و اجراء خواهند بود.کامپيوتر دستورالعمل هاي نوشته شده را اجراء و ماحصل آن رسيدن به اهدافي خواهد بود که بر اساس آن برنامه طراحي و پياده سازي شده است . دستورالعمل ها ، مي بايست با استفاده از يکي از زبانها ي برنامه نويسي نوشته شده ( کد ينگ ) و در ادامه در اختيار کامپيوتر قرار داده شوند. زبانهاي برنامه نويسي متعددي نظير : فرترن ، بيسيک ، کوبال ، پاسکال، ،C ، جاوا ، ويژوال بيسيک و ... وجود دارد.برنامه نويسي کامپيوتر ، مشابه آموزش گره زدن کفش به کودکان است . براي نيل به هدف فوق ، مي بايست تمامي مراحل لازم بصورت شفاف به کودکان آموزش داده شود . کودکان با دنبال نمودن دستورالعمل هاي ارائه شده ، قادر به گره زدن کفش خود خواهند بود ( روش انجام اين کار براي آنان مشخص شده و بر اساس آن ، امکان نيل به هدف مورد نظر توسط کودکان فراهم مي گردد ) . VB.NET ، زباني است که مي توا ن نحوه نيل به يک خواسته را بکمک آن بصورت شفاف ( نظير آموزش گره زدن کفش به کودکان ) مشخص و کامپيوتر با دنبال نمودن مراحل مشخص شده ، خواسته مورد نظر را محقق نمايد. با استفاده از VB.NET ، مي توان محصولاتي را ايجاد که زمينه استفاده از آنان در محيط ويندوز و اينترنت ، وجود خواهد داشت . فراموش نکنيم در زمان فراگيري يک تکنولوژي در ابتدا مي بايست شيوه راه رفتن را بياموزيم و در ادامه اقدام به دويدن نمود .VB.NETيکي از زبان هاي حمايت شده در دات نت مي باشد . با استفاده از زبان فوق علاوه بر اينکه مي توان برنامه هاي مبتني بر ويندوز را پياده سازي نمود ، امکان استفاده از آن بعنوان زبان مورد نظر در زمان ايجاد برنامه هاي مبتني بر وب که از تکنولوژي ASP.NET استفاده مي نمايند ، نيز وجود خواهد داشت . با توجه به اهميت و جايگاه خاص اين زبان در دات نت ، مجموعه مقالاتي در رابطه با آموزش اصولي اين زبان آماده شده که بتدريج بر روي سايت قرار خواهند گرفت . در اولين مقاله از اين مجموعه به معرفي اوليه VB.NET خواهيم پرداخت . در ابتدا لازم است با ويژگي هاي منحصر بفرد برنامه هاي مبتني بر ويندوز در قياس با برنامه هاي مبتني بر DOS ، آشنا شده و پس از مروري مختصر به روند شکل گيري نسخه هاي متعدد ويژوال بيسيک ، با نحوه نصب آن نيز آشنا شويم .

برنامه نويسي مبتني بر DOS در مقابل ويندوز 
برنامه نويسي مبتني بر ويندوز داراي تفاوت هاي عمده اي نسبت به برنامه نويسي سنتي در محيط DOS است.برنامه هاي DOS ، مسيري دقيق و مشخص را ازابتدا تا پايان دنبال مي نمايند . رويکرد فوق ، باعث بروز محدوديت هائي در رابطه با عملکرد برنامه ها از يکطرف و تحميل محدوديت هائي به کاربران در طي نمودن مسير مشخص شده ، مي گردد. از زاويه اي خاص مي توان عملکرد يک برنامه مبتني بر DOS را مشابه قدم زدن در يک راهرو ( سالن )، در نظر گرفت . بمنظور رسيدن به نقطه انتهائي سالن ، مي بايست طول سالن طي تا به انتهاي آن رسيد . در اين راستا از موانع متعدد موجود در مسير ، مي بايست عبور تا سرانجام به مقصد مورد نظر رسيد . در زمان پيمودن مسير ، صرفا" امکان بازنمودن درب هاي خاصي ، وجود خواهد داشت . ويندوز ، دنياي جديدي از برنامه نويسي مبتني بر "رويداد" را ايجاد نموده است . کليک نمودن موس ، تغيير اندازه پنجره ، تغيير محتويات يک Textbox ، نمونه هائي از يک "رويداد" مي باشند. کدهاي نوشته شده ، نحوه برخورد با يک رويداد را مشخص مي نمايد. براي رسيدن به انتهاي يک سالن کافي است بر روي "انتهاي سالن " ، کليک نمود و ديگر ضرورتي به پيمودن تمامي مسير تا رسيدن به انتهاي سالن نخواهد بود . درصورتيکه به انتهاي سالن رسيده باشيم و متوجه گرديم که اين مکان ، محلي نيست که انتظار آن را داشته ايم ، بسادگي مي توان مقصد جديدي را براي خود انتخاب ، بدون اينکه ضرورتي به برگشت در نقطه آغازين مسير وجود داشته باشد. برنامه نوشته شده عکس العمل هاي لازم در ارتباط با حرکت شما را بهمراه عمليات مربوطه بمنظور تکميل فعاليت ها ي مورد نظر انجام خواهد داد . با استفاده از VB.NET ، مي توان کدهاي لازم بمنظور ارائه عکس العمل لازم در زمان تحقق يک رويداد را نوشت .در اين راستا ، برنامه نويسان مي توانند کدهاي لازم در رابطه با رويدادهائي که امکان تحقق آنها وجود دارد را نوشته تا در زمان بروز رويداد مورد نظر ، عکس العمل لازم از طرف برنامه صورت پذيرد.در اين زمينه مي توان از نوشتن کدهاي ديگر بمنظور برخورد با رويدادهاي غيرضروري ، صرفنظر کرد. مثلا" ويندوز قادر به تشخيص رويداد"کليک " از "کليک مضاعف " است . اين بدان معني است که اگر مي خواهيد برنامه مورد نظر شما ،عکس العمل لازم در ارتباط با رويداد "کليک" را داشته باشد ، مي بايست صرفا" کد مربوط به رويداد " کليک"، نوشته گردد و الزامي به نوشتن کدهاي لازم بمنظور برخورد با رويداد "کليک مضاعف" ، وجود نخواهد داشت . در دنياي برنامه نويسي DOS ، کاربر عکس العمل لازم را نسبت به برنامه انجام مي دهد در صورتيکه در ويندوز ، برنامه ها عکس العمل لازم را با توجه به رفتار کاربران ، انجام خواهند داد . يکي ديگر از مزاياي مهم برنامه هاي ويندوز ، عدم وابستگي برنامه ها به يک سخت افزار خاص است . ويندوز تمهيدات لازم در خصوص ارتباط با سخت افزار را پيش بيني و برنامه نويسان نياز به آگاهي از نحوه عملکرد يک دستگاه سخت افزاري خاص بمنظور استفاده از آن ، نخواهند داشت . مثلا" برنامه نويسان ضرورتي به آگاهي از نحوه عملکرد هر نوع چاپگر ليزري، بمنظور ايجاد خروجي مورد نظر خود در برنامه ها ، نخواهند داشت. ويندوز، امکانات لازم در اين خصوص را از طريق ارائه روتين هاي عمومي که با درايورهاي مورد نظر مرتبط مي گردند ، فراهم مي نمايد. شايد همين موضوع دليل موفقيت ويندوز باشد .روتين هاي عمومي اصطلاحا" Windows (API ) Application Programming Interface ناميده مي شوند . 
تاريخچه ويژوال بيسيک 
قبل از معرفي ويژوال بيسيک در سال 1991 ، پياده کنندگان نرم افزار مجبور به تسلط و مهارت در زمينه استفاده از ++C بهمراه موارد پيچيده اي در اين خصوص بودند . بدين ترتيب ، صرفا" افراد خاص آموزش ديده، قادر به خلق نرم افزارهاي قدرتمند بمنظور اجراء در محيط ويندوز بودند. ويژوال بيسيک ، محدوديت فوق را تغيير و مي توان اين ادعا را داشت که امروزه خطوط زيادي از برنامه هاي نوشته شده با استفاده از ويژوال بيسيک کد شده است . ويژوال بيسيک ، ظاهر برنامه نويسي تحت ويندوز را با حذف عمليات اضافي براي نوشتن کدهاي لازم جهت طراحي بخش رابط کاربر (UI) ، تغيير داده است . در اين راستا ، زمانيکه بخش رابط کاربر ، ترسيم مي گردد ، برنامه نويس مي تواند کدهاي لازم بمنظور انجام عکس العمل مناسب در رابطه با رويداد ها را به آن اضافه نمايد . زمانيکه ماکروسافت نسخه شماره سه ويژوال بيسيک را ارائه نمود ، مجددا" دنياي برنامه نويسي با تغيير مهمي مواجه گرديد. در اين راستا امکانات مناسبي براي نوشتن برنامه هاي مبتني بر بانک هاي اطلاعاتي ، در اختيار برنامه نويسان قرار گرفت. ماکروسافت بدين منظور محصول جديدي با نام DAO)Data Access Objects) را ارائه نمود . برنامه نويسان با استفاده از DAO ، امکان انجام عمليات متفاوت در رابطه با داده ها را ، بدست آوردند . نسخه هاي شماره چهار و پنج ، قابليت هاي نسخه سه را افزايش و اين امکان را براي پياده کنندگان نرم افزار فراهم نمود تا برنامه هاي خود را جهت اجراء در محيط ويندوز 95 ، طراحي و پياده سازي نمايند . در اين زمينه ، برنامه نويسان قادر به نوشتن کدهائي گرديدند که امکان استفاده از آنان توسط ساير پياده کنندگان نرم افزار که از زباني ديگر استفاده مي کردند، فراهم گرديد. نسخه شماره شش ويژوال بيسيک ، روش جديدي بمنظور دستيابي به بانک هاي اطلاعاتي را ارائه نمود: ADO)ActiveX Data Objects ) . يکي از اهداف اوليه طراحي ADO ، امکان دستيابي به بانک هاي اطلاعاتي براي پياده کنندگان برنامه هاي مبتني بر وب است که از تکنولوژي ASP ، استفاده مي نمايند.همزمان با ارائه جديدترين نسخه ويژوال بيسيک که VB.NET ناميده مي شود ، بسياري از محدوديت هاي مرتبط با ويژوال بيسيک برطرف گرديد . در گذشته ويژوال بيسيک با انتفادات فراوان مواجه ( عدم وجود امکانات مناسب در مقايسه با جاوا و يا ++C ) و بسياري آن را نظير يک اسباب بازي در دنياي وسيع زبان هاي برنامه نويسي مي پنداشتند. VB.NET با غلبه بر مشکلات نسخه هاي پيشين ، توانسته است در مدت زمان کوتاهي ، بعنوان يک ابزار پياده سازي بسيار قدرتمند مطرح و گزينه اي مناسب براي برنامه نويسان در تمامي سطوح باشد .
نصب VB.NET 
براي نصب VB.NET ، از دو رويکرد متفاوت مي توان استفاده کرد : 
-1نصب بهمراه ويژوال استوديو دات نت 
-2نصب نسخه استاندارد 
هر يک از گزينه هاي فوق ، امکان ايجاد برنامه هاي مبتني بر ويندوز را فراهم مي نمايند . مراحلي که در ادامه ذکر مي گردد ، نحوه نصب ويژوال استوديو را تشريح مي نمايد . 
مرحله اول : برنامه Setup.exe را از روي CD مربوطه فعال نمائيد. 

مرحله دوم : جعبه محاوره اي ، مراحل و اولويت هاي عمليات نصب را نشان خواهد داد. بمنظور صحت عملکرد VB.NET ، چندين Component نصب و يا بهنگام خواهند شد . اولين مرحله نصب، بهنگام سازي عناصر (Components) است . بر روي گزينه Windows Component Update ، کليک نمائيد.
مرحله سوم : برنامه نصب در ادامه سيستم را بررسي تا نوع عناصري را که مي بايست بهنگام گردند، مشخص گردد. دامنه فرآيند بهنگام سازي به وضعيت ماشيني که بر روي آن ويژوال استوديو دات نت نصب مي گردد، بستگي خواهد داشت . 
مرحله چهارم : با توجه به اينکه ممکن است در زمان بهنگام سازي لازم باشد چندين مرتبه سيستم راه اندازي گردد ، از شما درخواست نام و رمز عبور شده تا ضرورتي به نشستن و نگاه کردن به کامپيوتر و واکنش لازم ( درج نام و رمز عبور به سيستم ) پس از هر مرتبه راه اندازي سيستم نباشد . بدين ترتيب در زمان راه انداري سيستم ، عمليات مربوطه بصورت اتوماتيک و بدون نياز به تايپ نام و رمز عبور ، انجام خواهد شد . عمليات فوق ، اختياري است و در صورتيکه گزينه فوق انتخاب نگردد ، با هر مرتبه راه اندازي سيستم، پيام مناسب ارائه و مي بايست واکنش لازم ( تايپ نام و رمز عبور) را انجام داد . 
مرحله پنجم : در اين مرحله با فشردن دکمه ! Install Now ، بهنگام سازي عناصر (Components) آغاز مي گردد . با اتمام هر يک از آيتم ها يک Check mark بمنزله اتمام مرحله مربوطه نشان داده مي شود . در مقابل عنصر جاري براي بهنگام سازي نيز يک فلش قرمز رنگ نسان داده مي شود. 
مرحله ششم : پس از بهنگام سازي عناصر ، مجددا" به صفحه اصلي Setup مراجعت و امکان نصب ويژوال استوديو دات نت فراهم مي گردد.( کليک نمودن برروي گزينه Visiual Studio.NET ) 
نکته : در صورتيکه قصد داريد که از طريق ماشين فوق ، يک برنامه تحت وب پياده سازي نمائيد ، لازم است IIS و FrontPage Extensions قبلا" نصب شده باشد( بصورت پيش فرض در زمان نصب ويندوز 2000 نصب خواهد شد ) در صورتيکه ويژوال استوديو دات نت ، بر روي کامپيوتري نصب مي گردد که داراي سيستم عامل ويندوز 2000 نسخه Professional است ، با يک پيام خطاء مواجه خواهيم شد( عدم وجود عناصر لازم ) با فشردن دکمه Install Component ، عمليات نصب IIS و Frontpage Extensions انجام خواهد شد . در صورتيکه دکمه Continue ، انتخاب گردد ، در آينده نمي توانيد برنامه هاي تحت وب را بصورت محلي بر روي کامپيوتر خود پياده سازي نمائيد . 
مرحله هفتم : نظير اکثر برنامه هاي نصب ، ليستي از گزينه هاي موجود ( شامل عناصر ) براي نصب در اختيار شما قرار مي گيرد . شما مي توانيد ، صرفا" آنچيزي را که بدان نياز داريد ، نصب نمائيد . مثلا" در صورتيکه ظرفيت درايو شما پايين و يا ضرورتي به استفاده از ويژوال ++C دات نت را نداريد ، مي توان در اين مرحله از نصب آن صرفنظر کرد. هر گزينه اي که در اين مرحله انتخاب نمي گردد ، مي توان در صورت ضرورت آن را در آينده نصب کرد. براي هر يک از امکاناتي که قرار است نصب گردند ، سه بخش اطلاعاتي متفاوت نمايش داده مي شود : 
بخش Feature Properties . فايل ها ي مورد نظر براي نصب و ميزان فضاي مورد نياز را نشان مي دهد .
بخش Feature description . هر Feature چيست و چه عملياتي را انجام مي دهد . 
بخش Space Allocation ، وضعيت فضاي ذخيره سازي هارد را با توجه به گزينه هاي انتخاب شده ، نشان خواهد داد .
نکته : زمانيکه ويژوال استوديو دات نت ، اجراء مي گردد مجموعه اي از اطلاعات بين ديسک و حافظه مبادله مي گردد . بنابراين لازم است به ميزان کافي ظرفيت آزاد بر روي هارد ديسک وجود داشته باشد ، در اين راستا نمي توان دقيقا" مشخص نمود که به چه ميزان فضاي آزاد نياز خواهد بود ولي حداقل يکصد مگابايت توصيه مي گردد . 
مرحله هشتم : ويژوال استوديو دات نت ، شامل مجموعه اي گسترده از فايل هاي مستندات ( راهنما ) است . در اين مرحله مي توان تنظيمات لازم در خصوص اجراي مستندات از طريق CD و يا دايرکتوري نصب شده بر روي هارد را انجام داد . در اين زمينه مي توان يک مسير بر روي هارد را مشخص تا مستندات نصب و يا گزينه Run From Source را انتخاب تا بر اساس آن مستندات همچنان بر روي CD باقي بمانند . 
مرحله نهم : پس از انتخاب عناصر مورد نظر براي نصب ، با فشردن دکمه ! Install Now ، عمليات نصب آغاز مي گردد . مدت زمان نصب ، بستگي به موارد انتخابي و نوع سيستم دارد . مثلا" نصب تمام ويژوال استوديو دات نت بهمراه تمامي مستندات بر روي يک ماشين با دارا بودن 256 مگابايت حافظه اصلي، سرعت 650 مگاهرتز و دوازده گيگابايـت هارد ديسک ، حدود يک ساعت طول خواهد کشيد . 

مرحله دهم : پس از اتمام مرحله قبل ، با انتخاب گزينه Service Release ، بررسي لازم در خصوص بهنگام سازي انجام مي گيرد . اين عمليات از طريق اينترنت انجام خواهد شد . در اين زمينه به يک خط پرسرعت و مطمئن نياز خواهد بود . 
پس از انجام مراحل فوق ، ويزوال استوديو دات نت بر روي سيستم نصب و محيط لازم براي نوشتن برنامه هاي VB.NET فراهم شده است .
 نحوه پردازش فايلها ASP.NET برروی سرويس دهنده: 
امه هاي وب از معماري سرويس گيرنده - سرويس دهنده تبعيت نموده و بر روي سرويس دهنده وب مستقر و مسئوليت پاسخگوئي به درخواست هاي ارسالي توسط سرويس گيرندگان را برعهده خواهند داشت .در سمت سرويس گيرنده ، مرورگر و در سمت سرويس دهنده ، سرويس دهنده وب داراي جايگاهي خاص مي باشند . مرورگر ، ميزبان برنامه وب بوده و مهمترين وظيفه آن ارائه بخش رابط کاربر يک برنامه وب است . در اين راستا ، مرورگر داراي پتانسيل لازم به منظور تفسير و نمايش تگ هاي HTML مي باشد .در سمت سرويس دهنده ، برنامه هاي وب با نظارت و مديريت يک سرويس دهنده وب ( مثلا" IIS ) اجراء مي گردند . سرويس دهنده وب ، مسئوليت مديريت برنامه ، پردازش درخواست هاي ارسالي توسط سرويس گيرندگان و ارائه پاسخ لازم به سرويس گيرندگان را بر عهده دارد .به منظور قانونمند کردن ارسال درخواست سرويس گيرندگان و ارائه پاسخ سرويس دهنده ، مي بايست از يک پروتکل ارتباطي خاص استفاده گردد. پروتکل ، مجموعه اي از قوانين لازم بمنظور تشريح نحوه ارتباط دو و يا چندين آيتم از طريق يک محيط انتقال ( زير ساخت انتقال داده ) نظير اينترنت است . در برنامه هاي وب ( ارسال درخواست توسط سرويس گيرنده و پاسخ به درخواست توسط سرويس دهنده ) از پروتکل ارتباطي HTTP)Hypertext Transport Protocol) ، استفاده مي گردد.
ASP.NET پلات فرم مايکروسافت براي طراحي و پياده سازي برنامه هاي وب در دات نت مي باشد . پس از درخواست يک صفحه ASP.NET توسط مرورگر سرويس گيرنده ، پردازش هاي متعددي بر روي سرويس دهنده وب به منظور ارائه پاسخ لازم ، انجام خواهد شد.شايد تاکنون سوالات مختلفي در رابطه با نحوه پردازش صفحات ASP.NET بر روي سرويس دهنده ، براي شما مطرح شده باشد :
پس از درخواست يک صفحه ASP.NET ، بر روي سرويس دهنده وب چه اتفاقي مي افتد ؟ 
نحوه برخورد سرويس دهنده وب با درخواست ارسالي توسط سرويس گيرنده چگونه است ؟ 
تگ هاي HTML چگونه توليد و براي مرورگر ارسال مي گردد؟ و شايد سوالات ديگر! در اين مقاله قصد داريم با نحوه پردازش صفحات ASP.NET بر روي سرويس دهنده بيشتر آشنا شويم . بديهي است تشريح تمامي مراحل با ذکر جزئيات از حوصله يک مقاله خارج بوده و هدف آشنائي با کليات موضوع با يک روند مشخص و سيستماتيک است .

مرحله اول : ايجاد يک درخواست HTTP براي يک صفحه ASP.NET توسط مرورگر پردازش با درخواست يک صفحه ASP.NET که توسط مرورگر ايجاد مي شود ، آغاز مي گردد .مثلا" يک کاربر ممکن است در بخش آدرس مرورگر کامپيوتر خود آدرس www.srco.ir//Articles/DocView.asp?ID=210 را به منظور دريافت اين مقاله وارد نمايد . مرورگر در ادامه يک درخواست HTTP را از سرويس دهنده وب محل استقرار سايت Srco.ir ايجاد و درخواست فايل حاوي مقاله را مي نمايد . 
مرحله دوم : دريافت درخواست HTTP ، توسط سرويس دهنده وب
مهمترين وظيفه سرويس دهنده وب ، دريافت درخواست ارسالي HTTP و ارائه منبع درخواست شده درقالب يک پاسخ HTTP است . سرويس دهنده وب ( مثلا" IIS ) ، پس از دريافت درخواست ارسال شده توسط سرويس گيرنده ، تصميم لازم در رابطه با نحوه برخورد با آن را اتخاذ مي نمايد. محور تصميم گيري فوق بر پايه نوع انشعاب فايل درخواستي استوار مي باشد. مثلا" در صورتيکه فايل درخواستي داراي انشعاب asp. ، باشد ، IIS درخواست را به سمت asp.dll هدايت تا عمليات مرتبط با آن انجام شود . انشعابات فايل متعددي به موتور ASP.NET ، مپ مي گردند . برخي از آنان شامل موارد زير مي باشد :
انشعاب aspx . ، براي صفحات وب ASP.NET 
انشعاب asmx . ، براي سرويس هاي وب ASP.NET 
انشعاب config . ، براي فايل هاي پيکربندي ASP.NET 
انشعاب ashx . ، براي هندلرهاي سفارشي ASP.NET HTTP 
انشعاب rem . ، براي منابع راه دور 
و ساير انشعابات ديگر 
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پس از دريافت درخواست ارسالي توسط سرويس گيرنده ، سرويس دهنده وب آن را در اختيار مسئول مربوطه قرار خواهد داد . مثلا" در صورتيکه درخواست دريافتي مربوط به يک صفحه ASP کلاسيک باشد ، درخواست در اخـتيار asp.dll گذاشته شده و يا در صورتيکه درخواست در ارتباط با يک صفحه ASP.NET باشد ، درخواست در اختيار موتور ASP.NET قرار داده مي شود . همانگونه که اشاره گرديد ، معيار اصلي در اين تصميم گيري ، نوع انشعاب فايل درخواست شده توسط سرويس گيرنده مي باشد . شکل زير مراحل اول و دوم اشاره شده را نشان مي دهد . 
منبع : http://www.4guysfromrolla.com 
مرحله سوم : عملکرد موتور ASP.NET 
پس از درخواست يک صفحه ASP.NET توسط سرويس گيرنده و دريافت آن توسط سرويس دهنده وب ، درخواست دريافتي در اختيار موتور ASP.NET قرار داده مي شود . از موتور ASP.NET ، اغلب با نام ASP.NET HTTP pipeline ياد مي گردد. علت نامگذاري فوق ، بدين دليل است که درخواست دريافتي از بين تعداد متغيري از HTTP modules در بين مسير خود براي رسيدن به يک HTTP handler عبور مي نمايد . HTTP modules ، کلاس هائي مي باشند که امکان دستيابي به درخواست دريافتي را دارا مي باشند. اين ماژول ها قادر به بازبيني و بررسي درخواست دريافتي و اتخاد تصميماتي مي باشند که مستقيما" بر نحوه گردش داخلي ( روند برخورد با درخواست ) تاثير خواهد گذاشت . درخواست دريافتي پس از عبور از ماژول هاي مسخص شده HTTP ، به يک HTTP Handler خواهد رسيد . HTTP Handler مسئوليت ايجاد خروجي لازم به منظور ارسال براي مرورگر متقاصي ( ارسال کننده درخواست ) را برعهده دارد. شکل زير ، pipline يک درخواست ASP.NET را نشان مي دهد . 
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منبع : http://www.4guysfromrolla.com 
تعداد زيادي از ماژول هاي HTTP از قبل ايجاد شده، بصورت پيش فرض در HTTP pipline وجود دارد: 
OutputCache ، مسئوليت برگرداندن و Caching خروجي صفحات HTML در صورت نياز ، برعهده دارد . 
Session ، ماژول فوق ، مسئوليت لود Session state را بر اساس درخواست دريافتي کاربر و روش Session که در فايل Web.config مشخص شده است ، برعهده دارد . 

FormsAuthentication ، ماژول فوق ، مسئوليت تائيد کاربران بر اساس مدل تعريف شده Forms Authentication را در صورت ضرورت برعهده دارد . 
و موارد ديگر 
به منظورآشنائي با ماژول هاي پيش فرض، مي توان مقادير نسبت داده شده به عنصر <httpModules> در فايل machine.config را مشاهده نمود. جدول زير مقدار پيش فرض عنصر <httpModules> را نشان مي دهد . 
machine.Config: httpModules Section
Path : $WINDOWS$\Microsoft.NET\Framework\$VERSION$\CONFIG 

<httpModules>
<add name="OutputCache" type="System.Web.Caching.OutputCacheModule"/>
<add name="Session" type="System.Web.SessionState.SessionStateModule"/>
<add name="WindowsAuthentication" type="System.Web.Security.WindowsAuthenticationModule"/>
<add name="FormsAuthentication" type="System.Web.Security.FormsAuthenticationModule"/>
<add name="PassportAuthentication" type="System.Web.Security.PassportAuthenticationModule"/>
<add name="UrlAuthorization" type="System.Web.Security.UrlAuthorizationModule"/>
<add name="FileAuthorization" type="System.Web.Security.FileAuthorizationModule"/>
<add name="ErrorHandlerModule" type="System.Web.Mobile.ErrorHandlerModule, System.Web.Mobile,
Version=1.0.5000.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b03f5f7f11d50a3a"/>
</httpModules>

هندلرهاي HTTP ، نقطه پايان در ASP.NET HTTP pipeline مي باشند . مسئوليت HTTP handler ، توليد خروجي براي منبع درخواست شده است . براي صفحات ASP.NET ، اين به معني Rendering ، کنترل هاي وب به HTML و برگرداندن HTML مي باشد. براي يک سرويس وب ، مسئوليت فوق ، شامل اجراي متد مشخص شده و Wrapping مقاير برگردانده شده به يک پاسخ مناسب و با فرمت SOAP مي باشد . منابع متفاوت ASP.NET از هندلرهاي متفاوت HTTP استفاده مي نمايند.هندلرهاي پيش فرص استفاده شده ، توسط بخش <httpHandlers> فايل machine.config مشخص شده اند. بخش فوق، شامل کلاس هائي است که يا خود HTTP handler بوده و يا HTTP handler factories ، مي باشند. يک HTTP handler factory ، صرفا" يک نمونه از يک HTTP handler را پس از فراخواني ، برمي گرداند . جدول زير ، اطلاعات عنصر <httpHandlers> در فايل machine.config را نشان مي دهد .

machine.Config: httpHandlers Section
Path : $WINDOWS$\Microsoft.NET\Framework\$VERSION$\CONFIG 

<httpHandlers>
<add verb="*" path="trace.axd" type="System.Web.Handlers.TraceHandler"/>
<add verb="*" path="*.aspx" type="System.Web.UI.PageHandlerFactory"/>
<add verb="*" path="*.ashx" type="System.Web.UI.SimpleHandlerFactory"/>
. ...
<add verb="*" path="*.resources" type="System.Web.HttpForbiddenHandler"/>
<add verb="GET,HEAD" path="*" type="System.Web.StaticFileHandler"/>
<add verb="*" path="*" type="System.Web.HttpMethodNotAllowedHandler"/>
</httpHandlers>

لازم است به اين نکته اشاره گردد که امکان ايجاد HTTP modules و HTTP handler اختصاصي ، توسط طراحان وپياده کنندگان برنامه هاي وب ASP.NET نيز وجود دارد . پس از ايجاد ماژول ها و هندلرهاي HTTP ، مي توان آنان را به pipeline ملحق تا براي تمامي سايت هاي وب موجود بر سرويس دهنده وب ، قابل استفاده گردند. بدين منظور، مي توان تغييرات لازم را در فايل machine.config اعمال تا زمينه استفاده از آنان توسط تمامي برنامه هاي وب فراهم گردد . در اين رابطه مي توان تغييرات را در فايل Web.config نيز اعمال نمود، در چنين مواردي امکان استفاده از ماژول ها و هندلرهاي HTTP ايجاد شده ، صرفا" براي يک برنامه وب وجود خواهد داشت .

مرحله چهارم : توليد خروجي 
آخرين مرحله درارتباط با پردازش يک صفحه ASP.NET بر روي سرويس دهنده وب ، شامل ايجاد خروجي مناسب است . خروجي فوق ، در ادامه از طريق ماژول هاي HTTP عبور داده شده تا مجددا" به IIS برسد . در نهايت IIS ، خروجي توليد شده را براي سرويس گيرنده متقاصي ارسال مي نمايد .مراحل لازم به منظور توليد خروجي با توجه به HTTP handler متفاوت بوده و در ادامه صرفا" يک حالت خاص آن را بررسي مي نمائيم ( هندلر HTTP که از آن به منظور rendering صفحات ASP.NET استفاده مي گردد).سرويس دهنده وب (IIS) پس از دريافت درخواستي براي يک صفحه ASP.NET ( انشعاب فايل aspx.) ، آن را در اختيار موتور ASP.NET ، قرار خواهد داد. درخواست دريافتي در ادامه از بين ماژول ها عبور داده شده تا به PageHandlerFactory برسد ( در بخش <httpHandlers> فايل machin.config که قبلا" mapping آن انجام شده است ) .
machine.Config: httpHandlers Section :PageHandlerFactory
Path : $WINDOWS$\Microsoft.NET\Framework\$VERSION$\CONFIG 

<httpHandlers>
...
<add verb="*" path="*.aspx" type="System.Web.UI.PageHandlerFactory"/>
. ...
</httpHandlers>

کلاس PageHandlerFactory ، يک HTTP handler factory است که وظيفه آن ارائه نمونه اي از يک HTTP handlerبوده که قادر به برخورد مناسب با درخواست ارسالي است.مهمترين رسالت PageHandlerFactory ، يافتن کلاس ترجمه شده اي است که نشاندهنده صفحه ASP.NET درخواستي مي باشد. در صورتيکه از ويژوال استوديو دات نت به منظور ايجاد صفحات ASP.NET استفاده مي گردد ، صفحات وب از دو فايل جداگانه ( يک فايل با انشعاب aspx . ، شامل صرفا" کنترل هاي وب و تگ هاي HTML و يک فايل aspx.vb و يا aspx.cs شامل کلاس code-behind ( کد سمت سرويس دهنده ) ) ، تشکيل مي گردند. در صورتيکه از ويژوال استوديو دات نت استفاده نمي گردد ، مي توان از يک بلاک سمت سرويس دهنده <Script> استفاده تا کد سمت سرويس دهنده را درخود نگهداري نمايد . صرفنظر از اينکه از کدام رويکرد استفاده مي گردد ، زمانيکه صفحه ASP.NET اولين مرتبه و پس از ايجاد تغيير در تگ هاي HTML و يا محتوي کنترل وب ، مشاهده مي گردد ، موتور ASP.NET يک کلاس که مشتق شده از کلاس System.Web.UI.Page مي باشد را ايجاد مي نمايد . کلاس فوق بصورت اتوماتيک ايجاد و کمپايل مي گردد .Page Class ، عمليات پياده سازي IhttpHandler را انجام خواهد داد. PageHandlerFactory ، در ادامه بررسي لازم در خصوص وجود يک نسخه کمپايل شده از صفحه ASP.NET درخواستي را انجام خواهد داد. در صورتيکه صفحه ترجمه شده وجود نداشته باشد ، PageHandlerFactory آن را بصورت پويا ايجاد و ترجمه خواهد کرد . کلاس فوق ، در ادامه متد خاصي را به منظور توليد HTML ، فرا مي خواند . اطلاعات توليد شده به فرمت HTML ، در نهايـت براي سرويس گيرنده ارسال مي گردد.وجود تاخير در مشاهده صفحات ASP.NET که بر روي آنان تغييراتي اعمال شده است ( HTML و يا محتوي کنترل وب) ، بدين دليل است که موتور ASP.NET نيازمند ايجاد و ترجمه مجدد کلاس مرتبط با صفحه ASP.NET مي باشد. 

منبع : http://www.4guysfromrolla.com 
پس از ايجاد و ترجمه کلاس توسط PageHandlerFactory ، امکان فراخواني کلاس ايجاد شده به منظور توليد HTML ، فراهم مي گردد . فرآيند Rendering که شامل بدست آوردن HTML لازم براي صفحه ASP.NET درخواست شده مي باشد از حوصله اين مقاله خارج بوده و مي توان در اين رابطه از مقاله The ASP.NET Page Object Model استفاده نمود . 
منبع : http://www.4guysfromrolla.com 
Cookieها:
مثالها
Cookie خوش‌آمدگويى
چگونه يك Cookie خوش‌آمدگويى درست كنيم.
-1يك Cookie چيست؟
يك Cookie اغلب براى شناسندن كاربر استفاده مى‌شود. يك Cookie يك فايل كوچك است كه سرور آن را در كامپيوتر كاربر جاسازى مى‌كند. هر بار كه همان كامپيوتر يك صفحه را درخواست مى‌كند، Cookie نيز فرستاده مى‌شود. با ASP شما مى‌توانيد هم مقادير Cookie را بسازيد و هم آنها را استخراج نماييد.
-2چگونه يك Cookie بسازيد؟
Response.Cookie براى ساختن Cookie استفاده مى‌شود.
توجه: Response.Cookie بايد قبل از تگ درج شود.در مثال زير، ما يك Cookie درست خواهيد كردم و اسم آن را "firstname" مى‌گذاريم و مقدار "Alex" را به آن مى‌دهيم:

همچنين امكان دارد كه خصوصياتى را مثل تاريخ انقضاى cookie را به آن بدهيد:
-3چگونه مقدار cookieها را استخراج كنيم
دستور "Request.Cookies" براى استخراج اطلاعات از cookieها استفاده مى‌شود.
در مثال زير، ما مقدار cookieى با نام "firstname" را استخراج كرده و در صفحه نشان داديم:
خروجى:

Firstname=Alex

-4يك Cookie با كليد
اگر يك cookie حاوى مجموعه‌اى از مقادير باشد، مى‌گوييم آن cookie دارى كليدهايى است.
در مثال زير، ما يك مجموعه cookie با نام "user" درست مى‌كنيم. cookie به نام "user" داراى كليدهايى است كه حاوى اطلاعاتى راجع به كاربر است.
<%

Response.Cookies("user")("firstname")="John"

Response.Cookies("user")("lastname")="Smith"

Response.Cookies("user")("country")="Norway"

Response.Cookies("user")("age")="25"

%>


-5خواندن همه Cookieها
به كد زير نگاه كنيد:

<%

Response.Cookies("firstname")="Alex"

Response.Cookies("user")("firstname")="John"

Response.Cookies("user")("lastname")="Smith"

Response.Cookies("user")("country")="Norway"

Response.Cookies("user")("age")="25"

%>

فرض كنيم كه سرور شما همه cookieهاى بالا را به كاربر فرستاده است.
حالا ما مى‌خواهيم تمام cookieها را كه به كاربر فرستاده شده است را بخوانيم. مثال زير نشان مى‌دهد كه چگونه اين كار را انجام دهيم (توجه داشته باشيد كه در مثال پايين با استفاده از HasKeys چك مى‌كند كه آيا cookie كليد دارد يا نه؟

<html>

<body>

<%

dim x,y

for each x in Request.Cookies

  response.write("<p>")

  if Request.Cookies(x).HasKeys then

    for each y in Request.Cookies(x)

      response.write(x & ":" & y & "=" & Request.Cookies(x)(y))

      response.write("<br />")

    next

  else

    Response.Write(x & "=" & Request.Cookies(x) & "<br />")

  end if

  response.write "</p>"

next

%>

</body>

</html>

خروجى: 
firstname=Alex user:firstname=John user:lastname=Smith user: country=Norway user: age=25 

-6اگر Browser داراى پشتيبانى Cookie نباشد چه اتفاقي مى‌افتد؟
اگر برنامه شما با Browserى سر و كار داشته باشد كه cookie را پشتيبانى نمى‌كند، بايد از روش‌هاى ديگرى براى انتقال اطلاعات از يك صفحه به صفحات ديگر در برنامه خود استفاده كنيد. دو راه براى انجام اين كار هست:
1. اضافه كردن پارامترها به URLشما مى‌توانيد پارامترها را به URL اضافه كنيد:
<a href="welcome.asp?fname=John&lname=Smith">

Go to Welcome Page</a>


و مقادير موجود در "welcome.asp" را همچون مثال زير استخراج كنيد:
2. استفاده از form
شما مى‌توانيد از فرم‌ها استفاده كنيد. وقتى كه كاربر روى دكمه Submit كليك كند فرم ورودى‌هاى كاربر را به "welcome.asp" رد مى‌كند:

<form method="post" action="welcome.asp">

First Name:  <input type="text" name="fname" value="">

Last Name: <input type="text" name="lname" value="">

<input type="submit" value="Submit">

</form>


مقادير موجود در "welcome.asp" را همچون اين مثال استخراج كنيد:

<%

fname=Request.form("fname")

lname=Request.form("lname")

response.write("<p>Hello " & fname & " " & lname & "!</p>")

response.write("<p>Welcome to my Web site!</p>")

%>

ارسال ايميل در ASP با استفاده از آبجکت CDONTS 

با استفاده از آبجکت CDONTS که يکي از کامپوننتهاي ويندوز سرور 2000 و ان تي مي باشد به راحتي مي توان در اسکريپتهاي سمت سرور 
ايميل ارسال کرد.
طريقه استفاده به شکل زير مي باشد

<%
Dim objNewMail
Set objNewMail = Server.CreateObject("CDONTS.NewMail")
%>
مقادير قابل تنظيم براي اين آبجکت به شرح جدول زير مي باشد.
	From
	يک مقدار رشته اي که آدرس پست الکترونيکي فرستنده را مشخص مي کند
(به طور مثال Me@somewhere.com)

	To
	يک مقدار رشته اي که آدرس پست الکترونيکي گيرنده را مشخص مي کند.
(به طور مثال, someone@somewhere.com)
آدرس گيرنده هاي مختلف با استفاده از علامت روبرو امکان پذير ميباشد ";"

	Subject
	عنوان پيام

	Body
	متن پيام

	Cc
	آدرس پست الکترونيکي شخصي که قرار است يک کپي از نامه را دريافت کند

	Bcc
	آدرس الکترونيکي شخصي که قرار است يک کپي از نامه را دريافت کند ( بدون اطلاع دريافت کننده نامه)

	Importance
	يک مقدار عددي که نشان دهنده در جه اهميت نامه مي باشد
(براي مثال خيلي مهم , مهم , عادي )

	BodyFormat
	يک مقدار عددي که نشان دهنده فرمت اطلاعات متن نامه مي باشد
ObjMail.BodyFormat = 0 (HTML format)
ObjMail.BodyFormat = 1 (متن عادي)

	MailFormat
	يک مقدار عددي که نشان دهنده فرمت اطلاعات نامه مي باشد
ObjMail.MailFormat = 0 (Mime format)
ObjMail.MailFormat = 1 (متن عادي)





متودهاي اين آبجکت

	AttachFile
	اين متود يک فايل را به نامه پيوست مي کند

	AttachURL
	اين متود آدرس فايل پيوست شده را تخصيص مي دهد

	Send
	اين متود نامه را ارسال مي کند


بعد از ارسال ايميل مقادير در حافظه باقي مي ماند و شما بايد حافظه را خالي کنيد. همچنين براي ارسال يک ايميل جديد بايد يک آبجکت جديد 
ايجاد کرده و از آن استفاده کنيد. کد زير نحوه استفاده از اين آبجکت را در asp نشان مي دهد.

<%
Option Explicit

Dim objNewMail

' ابتدا يک آبجکت از نوع cdonts ايجاد مي کنيمSet objNewMail = Server.CreateObject("CDONTS.NewMail")

' بعد از ايجاد آبجکت ما بايد مقادير مربوط به آن را تنظيم کنيم
objNewMail.From = "webmaster@iran.com"
objNewMail.To = "test@yahoo.com"

objNewMail.Subject = "اين يک ايميل تستي است"objNewMail.Body = "اين متن نامه است"
objNewMail.Send

' بعد از ارسال ايميل با استفاده از کد زير فضاي حافظه را خالي مي کنيم


Set objNewMail = Nothing


Response.Write "ايميل ارسال شد"


%>
رويه(procedure) هاى ASP 

 در ASP شما مى‌توانيد يك تابع JavaScript را از يك VBScript و برعكس صدا كنيد (اجرا كنيد)

مثالها
-1اجرا كردن يك رويه با استفاده از VBScript
چگونه يك رويه VBScript را از ASP صدا كنيم.
-2اجرا كردن يك رويه با استفاده از JavaScript
چگونه يك رويه JavaScript را ASP صدا كنيم.
-3اجرا كردن رويه‌ها با استفاده از VBScript
چگونه هر دوى رويه‌هاى JavaScript و VBScript را از داخل ASP اجرا كنيم.
رويه‌ها:
سورس يك ASP مي تواند حاوي رويه‌ها و توابع باشد.

<html>

<head>

<%

  sub vbproc(num1,num2)

    response.write(num1*num2)

  end sub

%>

</head>

<body>

<p>Result: <%call vbproc(3,4)%></p>

</body>

</html>


خط را بالاى خط قرار دهيد تا رويه‌ها و توابع را با استفاده از يك زبان ديگر scriptنويسى بنويسيد:

<%@ language="javascript" %>

<html>

<head>

<%

function jsproc(num1,num2)

{

   Response.Write(num1*num2)

}

%>

</head>

<body>

<p>Result: <%jsproc(3,4)%></p>

</body>

</html>


تفاوت‌هاى بين VBScript و JavaScript:

وقتى كه قصد داريد يك رويه نوشته شده در VBScript يا JavaScript را در يك فايل ASP كه با استفاده از VBScript نوشته شده، اجرا كنيد مى‌توانيد از كلمه كليدى "call" كه بعد از آن اسم رويه آماده است استفاده كنيد. اگر يك رويه احتياج به پارامترهايى داشته باشد ليست پارامترهاى بايد در بين دو پرانتز قرار بگيرد. اگر "call" را حذف كنيد، ليست پارامترها نبايد در بين دو پرانتز قرار بگيرد. اگر رويه هيچ پارامترى ندارد، استفاده از پرانتز به شما بستگى دارد و انتخابى است.

اگر قصد داريد يك رويه JavaScript يا VBScript را از يك فايل ASP كه با استفاده از JavaScript نوشته شده اجرا كنيد، هميشه بايد پس از نام رويه از پرانتز استفاده كنيد.

نكاتي در مورد برنامه هاي كاربردي تحت وب :

يك برنامه كاربردي تحت وب بايك وب سايت تفاوت دارد . يك وب سايت شامل اطلاعات ثابتي است كه از پيش آماده شده و به صورت فايل هاي HTML ذخيره شده اند .در اين حالت جهت حركت اطلاعات از سرويس دهنده به سرويس گيرنده مي باشد . در واقع وب سايت اطلاعات را به كاربر ارائه مي دهد . 
بين درخواست ها ، سرويس دهنده از عملكرد سرويس گيرنده اطلاعي ندارد . سرويس گيرنده مي تواند از يك محل به محل ديگر بپرد و اين كار روي وب سايت اوليه هيچ تاثيري ندارد ، چون هر يك از صفحات به صورت يك واحد كاملا جدا مي باشند . در واقع وب سايت شامل گروهي از فايل هاي HTML از هم جدا مي باشد . در مقابل ، يك برنامه كاربردي تحت وب ، اطلاعات را براي يك كاربر يا گروهي از كاربران به شكلي خاص فرمت كرده و ارائه مي دهد . در اين حالت ، جهت حركت اطلاعات دو طرفه مي باشد ؛ محتوياتي كه توسط مرور گر نمايش داده مي شوند ، بر حسب اطلاعات ورودي كاربر يا هويت وي تعيين مي گردند . بنابر اين يك برناها كاربردي تحت وب ، اطلاعات را به صورت ديناميكي ارائه مي دهد نه به صورت فايل هاي HTML ثابت . در واقع وظيفه برنامه ، فراهم كردن اطلاعات بر حسب شرايط است كه اين اطلاعات معمولا از پايگاه داده ( Database ) بدست مي آيد . برنامه كاربردي نه تنها اطلاعات مي دهد ، بلكه مي تواند از كاربر اطلاعات بگيرد و بكارهاي مختلف پاسخ مناسب دهد . به عبارت ديگر ، يك برنامه كاربردي ، عملكرد كاربر را از يك در خواست به درخواست ديگر رديابي مي كند . بنابراين كاربر مي تواند آن گونه كه در يك وب سايت به جستجو و گردش مي پردازد ، به شكل دلخواه تمام صفحات يك برنامه كاربردي را برسي و مشاهده كند . بلكه اين برنامه كاربردي است كه صفحات مناسب را در شرايط مقتضي به طور ديناميكي توليد كرده و به كاربر ارائه مي دهد .براي نوشتن برنامه هاي كاربردي تحت وب از زبان هاي مختلفي مي توان استفاده كرد ، مثل : Perl , Python , Java , C , C ++ , Visual Basic حتي Quick Basic يا Script هاي Unix . در هر صورت مواردي كه در زير به آنها اشاره مي شود جزء ضروريات يك برنامه كاربردي هستند : 
- ارتباط با يك پايگاه داده
- سرعت
- كار با رشته ها 
- امنيت ( Security )
- تراكنش ها ( Tranaactions ) : 
تراكنش چيست ؟ 
يك برنامه كاربردي تحت وب اغلب بايد كارهاي مختلفي انجام دهد كه هر يك از آنها براي تداوم اعتبار اطلاعات بايد به طور كامل انجام شوند . هنگام كار با يك پايگاه داده ، معمولا اين كار ها را بصورت يك تراكنش در نظر مي گيريم . يك تراكنش قرار دادي است كه موفقيت يا عدم موفقيت مجموعه اي از عمليات را تضمين مي كند كه در صورت عدم موفقيت ، اطلاعات بايد دست نخورده باقي بمانند . به عنوان يك نمونه كلاسيك ، مي توانيم يك حساب چك ( Checking Account ) را در نظر بگيريم . هنگامي كه يك چك را به حساب خود مي گذاريد ، بانك مبلغ مشخص شده را از حساب مربوطه برداشته و به حساب شما واريز مي كند . كل اين عمليات در صورتي موفقيت آميز خواهد بود كه برداشت و واريز پول به طور كامل انجام شود . در اين حالت عمل دو گانه برداشت از يك حساب و واريز به يك حساب ديگر را يك تراكنش مي گوييم . 

تفاوت ميان برنامه هاي IIS و DHTML :

برنامه هاي IIS ، برنامه هايي هستند كه برروي سرويس دهنده و تحت Microsoft Internet Information Server اجرا مي شوند . در مقابل ، برنامه هاي DHTML برنامه Microsoft Internet Explorer استفاده مي كنند و به اين ترتيب به ورودي هاي كاربر پاسخ سريع مي دهند . اين برنامه ها براي نوشتن بازي ها و شبيه سازي محيط و گرفتن اطلاعات از كاربر مناسب هستند . متاسفانه اين نوع برنامه ها به نسخه چهارم IE يا نسخه هاي بالاتر آن نياز دارند . با توجه به اين كه در اين كتاب به تفصيل در مورد ASP و مسائل حاشيه اي آن بحث خواهيم كرد ، بد نيست كمي بيشتر در مورد برنامه هاي IIS توضيح دهيم . چون هدف از يادگيري ASP ، نوشتن برنامه هاي IIS مي باشد كه بر روي سرويس دهنده اجرا مي شوند . 
برنامه هاي IIS با چندين مرورگر مختلف و نسخه هاي متفاوت آنها سازگاري دارند . همچنين در محيط هاي مختلف Mak يا Unix نيز اجراء مي شوند . بنابر اين اين نوع برنامه ها براي نوشتن برنامه هاي تجاري كه مخاطبين زيادي دارند مناسب هستند ؛ چون دليلي ندارد همه كاربران از ويندوز استفاده كرده و يا نسخه IE را در اختيار داشته باشند. با توجه به اين كه برنامه هاي IIS برروي سرويس دهنده اجرا مي شوند ، براي به روز در آوردن آنها تنها كافي است كد موجود برروي سرويس دهنده را تغيير داد. اين نوع برنامه ها از هر محلي قابل دسترسي مي باشند . هنگامي كه يك برنامه IIS برروي سرويس دهنده نصب شده و به اجرا در آمد ، هر كامپيوتري كه بتواند به آن سرويس دهنده متصل شود مي تواند از آن برنامه استفاده كند . شما مي توانيد براي شناسايي كاربران ، به آنها نام و كلمه عبور اختصاص دهيد و هنگام برقراري ارتباط با برنامه كاربردي ، نام و كلمه عبور را در خواست كنيد . با توجه به اين كه تمام اطلاعات بر روي يك كامپيوتر ذخيره مي شوند ، هنگامي كه كاربر برنامه كاربردي را ترك كند ، هيچ نوع اطلاعاتي را از دست نمي دهد . در قسمت بعد ، در مورد چگونگي كاركرد برنامه هاي IIS بحث خواهيم كرد . 

چگونگي در خواست فايل ها توسط مرورگر : 
هنگامي كه شما يك آدرس URL در فيلد آدرس مرورگر خود تايپ مي كنيد ، چند چيز اتفاق مي افتد . مرورگر ، آدرس وارد شده را تحليل كرده و پيغامي به سرويس دهنده نام ( Name Server ) مي فرستد تا نام مشخص شده (به عنوان مثال ، Microsoft . com ) را به يك آدرس IP ( Internet Protocol ) – (به عنوان مثال ، 207.84.25.32 ) ترجمه كند . سپس مرورگر با استفاده از آن آدرس IP به سرويس دهنده مربوطه متصل شده و فايل را درخواست مي كند . سرويس دهنده فايل را مي خواند و محتويات آن را به مرورگر بر مي گرداند . در اين مرحله مرورگر ، دستورات HTML آن فايل را تحليل و فرمت فايل راتعيين مي كند . بيشتر فايل هاي HTML درون خود به تصاوير گرافيكي اشاره مي كنند. اين اشاره ها به صورت رفرنس (Reference ) بوده كه هريك از آنها نيز بايك آدرس URL مشخص مي شوند . بنابراين كل اين عمليات براي تك تك تصاوير و يا فايل هاي ديگري كه با رفرنس به آنها اشاره شده است تكرار مي شود.به اين ترتيب پروسه نمايش يك فايل HTML شامل تعدادي تراكنش كوچك بين سرويس گيرنده ( يعني مرورگر ) و سرويس دهنده وب مي باشد . برنامه هاي IIS نيز تقريبا به همين صورت عمل مي كنند. ابتدا يك مرورگر يك صفحه را از سرويس دهنده درخواست مي كند . اين درخواست هميشه براي يك فايل خاص مي باشد . پاسخ سرويس دهنده به نوع فايل درخواستي بستگي دارد. اگر فايل مورد نظر از نوع HTML (با پسوند .htm يا .html ) باشد ، سرويس دهنده به سادگي محتويات فايل را مي خواند و محتويات آنرا به صورت يك رشته در آورده و براساس قوانين URL كد گذاري مي كند و سپس رشته حاصله را به مرورگر برمي گرداند . كل اين پروسه ، از درخواست تا پاسخ ، يك تراكنش مابين سرويس گيرنده و سرويس دهنده تلقي مي شود . سرويس گيرنده همواره تراكنش را شروع مي كند و سپس تا زمان رسيدن پاسخ از سوي سرويس دهنده منتظر مي ماند كه در اين زمان تراكنش كامل شده و خاتمه مي يابد . درخواست فايل از سرويس دهنده وب مشابه هنگامي است كه در Windows Explorer روي يك فايل شبكه اي ( فايلي كه برروي كامپيوتر سرويس دهنده قرار دارد ) دوبار – كليك مي كنيد ؛ البته با دو تفاوت : 
- سرويس دهنده وب هيچگاه اجازه نمي دهد كه برنامه محلي شما (يعني مرورگر ) فايل درخواستي را باز كرده يا درآن چيزي بنويسيد ؛ در عوض خودش فايل را باز مي كند و محتويات آن را برميگرداند .
- ارتباط مابين سرويس گيرنده و سرويس دهنده گذرا ( Transient ) است . براي برقراري ارتباط با سرويس دهنده وب نيازي به مشخص كردن نام درايوي كه فايل بر روي آن قرار دارد نيست . پس از اين كه سرويس دهنده وب به درخواست شما پاسخ داد، ارتباط را قطع مي كند. هنگامي كه تراكنش كامل شد ، سرويس دهنده وب ، سرويس گيرنده را به طور كلي از ياد مي برد . اگر بلا فاصله كليدRefresh ( موجود برروي نوار ابزار IE ) را كليك كنيد . سرويس دهنده وب ، آن تراكنش را تكرار مي كند و اصلا به خاطر نمي آورد كه 5 ثانيه قبل اين فايل توسط شما درخواست شده است .اگر ارتباط براساس پروتكل استاندارد HTTP برقرارشود ، بيشتر فايل ها به چندين تراكنش نياز دارند ، يكي براي فايل Html اصلي و بقيه براي يكايك فايل هاي گرافيكي كه در فايل اصلي به آنها اشاره شده است . بنابراين براي نمايش يك فايل كه شامل 5 تصوير گرافيكي است ، مرورگر درخواست جداگانه به سرويس دهنده وب مي فرستد . دقت کنيد که در اين شکل , درخواست اول براي يک فايل HTML انجام شده و 5 درخواست بعدي براي يک نوع فايل ديگر که اغلب به آن نوع MIME گفته مي شود و شامل اطلاعات باينري است صورت مي گيرند.چگونگي پاسخ گويي IIS به درخواست هاي فايل ها به پسوند آنها بستگي دارد . ( فايل هايي که براي سرويس دهنده قابل شناسايي باشند در Registery ثبت مي شوند . ) اين مشابه همان روشي است که Windows Explorerبراي باز کردن برنامه مناسب , هنگامي که بر روي يک فايل دوبار کليک مي کنيد بکار مي برد. در مورد مرورگرها ،سرآيند ( Header ) نوع MIME كه توسط سرويس دهنده برگردانده مي شود ، نحوه برخورد مرورگربا انواع مختلف فايل ها را تعيين مي كند . MIMEمخفف Multipurpose Internet Mail Extension مي باشد . سرويس دهنده نوع MIME را به همراه هر درخواست بر مي گرداند و مرورگر با استفاده از آن چگونگي نمايش آن فايل راتعيين مي كند . در بيشتر موارد كه نوع فايل ها .html ، .gif يا .jpg مي باشد ، مرورگر مي تواند مستقيما آنها را نمايش دهد. براي انواع ديگر فايل ها ، مثل .doc يا .avi ، مرورگر نوع MIME را دريك ليست پيدا مي كند و سپس برنامه مناسب را براي نمايش آن فايل آغاز مي كند . 
• توجه : در صورتي كه مي خواهيد اطلاعات بيشتري در مورد MIME بدست آوريد ، مي توانيد ليست كاملي از تمام انواع فايل هاي ثبت شده را از طريق آدرس : 
• http://www.isi.edu /in-notes / iana / assignments / media- types / media-typبدست آوريد .
نكته ديگري كه مي توان به آن اشاره كرد ، نحوه پاسخ گويي IIS به درخواست ها مي باشد .IIS تمام درخواست ها را بر اساس يك جزء زمان پردازش مي كند . هنگامي كه يك درخواست را قبول مي كند ، سرويس دهي به آن را آغاز مي كند و سپس درخواست بعدي را مي پذيرد . زمان را به بخش هاي كوچك تقسيم كرده و در هرجزء زمان به پردازش درخواست هاي متعدد مي پردازد تا زماني كه پاسخ هر يك از آنها را كامل كند . سرويس دهنده مي تواند پاسخ هر دستگاه را بلافاصله پس از شروع پردازش ارسال كند و يا مي تواند تا زمان پردازش يك درخواست ، پاسخ آن را نگه دارد و سپس همه آن را يكباره بفرستد . مرورگرها مي توانند فايل هاي اجرائي نيز درخواست كنند . نوع كلي فايل اجرائي ، فايل ها يا برنامه هاي CGI مي باشند . براي نوشتن برنامه هاي CGI مي توان از زبان هايي مثل C++ / C ، Perl ، VB و ... استفاده كرد . درخواست يك فايل .asp توسط مرورگر: هنگامي كه فايل درخواستي يك فايل .asp باشد ، نحوه پاسخ گويي به آن توسط سرويس دهنده اندكي تفاوت دارد. سرويس دهنده فايل مورد نظر را از ديسك گرفته و محتويات آن را به موتور مي فرستد .موتور ASP فايل راتحليل كرده و قسمت هايي را كه شامل اسكريپت باشند مشخص مي كند . كد هاي موجود در فايل هاي ASP درون >% ، % < قرار مي گيرند ؛ مثل 
< % this is a code % > در اين نقطه ، بسته به اين كه كدهاي موجود به چه زباني نوشته شده باشند ( كه اغلب Javascript يا VBScriptمورداستفاده قرار مي گيرد ) ، موتور مفسر آن زبان فراخواني شده و دستورات را پردازش مي كند . نتيجه كار به صورت يك فايل HTML به مرورگر 
ارسال مي شود .
اشياء دروني : ASP 
در اين قسمت اشياء درون كتابخانه ASP را به طور مختصر معرفي مي كنيم و بيان جزئيات بيشتر را به فصول بعد موكول مي كنيم . ASP داراي 6 شيء مختلف است : 
• server
• Application
• Session
• Request
• Response
• Scripting Context 
حال هر يك از آنها را به طور خلاصه توضيح مي دهيم . 

شيء :Server 
براي يك سرويس دهنده وب تنها يك شيء Server وجود دارد . تمام برنامه هاي كاربرديي كه برروي يك سرويس دهنده وب اجرا مي شوند ، به طور مشترك از يك شيء Server استفاده مي كنند . براي ساختن نمونه اي از يك شيء خاص در يك صفحه ASP ، مي توانيد از شيء Server استفاده كنيد . اين كار مشابه دستور 
Set my Object = new Some Object در Visual Basic مي باشد . شيء Server ويژگي ها و متدهايي نيز دارد كه آدرس هاي مجازي وب ( Virtual Web Paths ) را به آدرس هاي فيزيكي تبديل مي كنند . به عبارت ديگر ، اگر برنامه كاربردي شما در دايركتوري مجازي my Web قرار داشته باشد ، مي توانيد آدرس فيزيكي محل ذخيره فايل هاي درون دايركتوري my Web را بدست آوريد . به علاوه شيء Server مي تواند اطلاعات رشتهاي را بر اساس پروتكل HTTP كد گذاري كند . 

شيء: Application 
براي هر برنامه كاربردي يك شيء Application وجود . از ديد موتور ASP ، يك برنامه كاربردي مجموعه اي از فايل ها و زير دايركتوري ها ي درون يك دايركتوري است كه شامل فايل Global.asa باشد . پسوند .asa بيانگر Active Server Application مي باشد . شيء Application به گونه اي است كه مي توانداشياء و متغيير هاي ديگر را در برگيرد . در حقيقت اگرچه اين شيء يك ديكشنري (Dictionary ) نيست ، ولي ساده تراست كه آن را به صورت يك ديكشنري در نظر بگيريم . ديكشنري ها مانند كلكسيون هاي Visual Basic ، ليستي از مقادير جفت جفت هستند. اين مقادير جفتي را جفت هاي وابسته ( Association ) مي ناميم . هر يك از اين جفتهاي وابسته شامل يك كليد (key ) و يك مقدار متناظر آن هستند. كليد يك مقدار رشته اي است و متناظر آن از جنس Variant است . بنابراين هر كليد مي تواند به يك مقدار ديگر از هر نوع ، مثل Integer ، Object و يا Nothing وابسته باشد .شما مي توانيد شيء Application را مانند بقيه متغيير هاي عمومي ( Global ) برنامه خود به كار بريد. ولي براي ذخيره مقادير به غير از انواع داده هاي ساده و آرايه ها از آن استفاده نكنيد . امكان ذخيره اشيائي كه از مدل ريسماني آپارتمان ( Apartment Threading Model ) استفاده مي كننددر شيء Application وجود ندارد .
شيء :Session    
هر برنامه كاربردي مي تواند چندين جلسه كاري داشته باشد كه هر يك از اين جلسات به يكي از كاربران برنامه مربوط مي شود . شيء Session مانند شيء Application مي تواند براي ذخيره كردند متغير ها و اشياء ديگر بكار رودو مانند ديكشنري ، در برگيرنده كليد ها و مقادير متناظر آنها مي باشد . تنها تفاوت اين شيء با شيء Application در اين است كه براي هر كاربر يك شيء Session منحصر به فرد اختصاص داده مي شود در حالي كه شيء Application بين تمام كاربران مشترك است . 

تعريف جلسه كاري :
در اين نقطه بهتر است مفهوم جلسه كاري را شرح دهيم . مفهوم يك جلسه در عين سادگي كمي پيچيده به نظر مي رسد. هنگامي كه يك كاربر يكي از صفحات يك برنامه كاربردي تحت وب را درخواست كند و مرورگر آن كاربر يك SessionID ( SessionID يك نوع Cookie است ) معتبر كه توسط ASP توليد شده باشد را به همراه درخواست ارسال نكند، يك جلسه كاري براي آن كاربر آغاز مي شود . هنگامي كه موتور ASP يك درخواست را بدون يك SessionID معتبر از يك مرورگر دريافت مي كند ، يك شيء Session جديد مي سازد ، يك مقدار تصادفي به SessionID اختصاص داده و Cookie ( در مورد Cookie ها بعدا به طور مفصل بحث خواهيم كرد.فعلا همين را بدانيد كه Cookie ها براي نگهداري وضعيت جلسات بكار ميروند. هر Cookie به صورت يك جفت وابسته است كه روي كامپيوتر سرويس گيرنده ذخيره ميشود ) آن را مقدار دهي مي كند . از اين به بعد تمام درخواست ها يي كه از سوي آن مرورگر ارسال مي شوند ، مقدار آن SessionID را به همراه خواهند داشت و موتور ASP با استفاده از SessionID شيء Session مربوط به آن كاربر را شناسايي مي كند . در واقع ASP از اين طريق اطلاعات مربوط به يك كاربر خاص را بين درخواست ها نگهداري مي كند . اگر مرور گر كاربر از Cookie پشتيباني نكند و يا كاربر آن را به گونه اي تنظيم كرده باشد كه Cookie را قبول نكند ، SessionID توليد شده توسط ASP از سوي مرورگر پذيرفته نمي شود وكاربر مزبور يك شيء Session معتبر نخواهد داشت . در اين حالت چون مقدار Cookie از بين مي رود ، موتورASP نمي تواند در خواست هاي بعدي رابه شيء Session متصل كند . به علاوه ، با رسيدن هر درخواست از سوي مرورگر ، موتور ASP يك شيء Session جديد خواهد ساخت. بنابراين باز هم مي توانيد متغير هاي دلخواه خود را در شيء Session ذخيره كنيد ، ولي پس از اين كه دستورات موجود در آن صفحه (منظور صفحه اي است كه شيء Session را در آن بكار برده ايد ) به پايان رسيد ، شيء Session مزبور از درجه اعتبار ساقط مي شود و ديگر نبايد از مقادير درون آن استفاده كنيد .

شيء: Request  
مرورگر ها براي هر صفحه درخواستي ، اطلاعات زيادي را به سرويس دهنده ارسال مي كنند. معمولا هنگامي كه شما صفحات مختلف يك سايت را مشاهده ميكنيد، هيچ يك از اين اطلاعات را نمي بينيد، ولي اين اطلاعات براي استفاده برنامه هاي كاربردي روي سرويس دهنده در دسترس ميباشند. موتور ASP اين اطلاعات را به شكل زيبايي در يك شيء به نام Request بسته بندي مي كند. شيء Request تمام اطلاعات سرآيند( Header ) را به همراه درخواست صفحه مورد نظر كاربر و همچنين اطلاعاتي كه ممكن است كاربر در فيلد هاي يك فرم HTML وارد كرده باشد دربر مي گيرد . براي بدست آوردن اين اطلاعات مي توانيد از ويژگي ها و كلكسيون هاي شيء Request استفاده كنيد .
ايجاد يک برنامه وب در دات نت 
بخش رابط کاربر ، يکی از عناصر اصلی و بسيار مهم در يک نرم افزار است . در برنامه های وب دات نت ، اين مسئوليت بزرگ به فرم های وب واگذار شده است . با استفرار متن و يا کنترل های مورد نياز با توجه به سياست طراحی نرم افزار بر روی يک فرم وب ، زمينه ارتباط با کاربر و استفاده از پتانسيل های ارائه شده توسط يک برنامه وب دات نت ، فراهم می گردد. فرم های وب شباهت بسيار زيادی با فرم های ويندوز در يک برنامه ويندوز دارند . بر خلاف برنامه های ويندوز ، برنامه های وب بر روی يک سرويس دهنده اجراء و از طريق زير ساخت اينترنت ( و يا اينترانت ) خدمات خود را در اختيار  متقاضيان ( سرويس گيرندگان ) قرار می دهند .بديهی است که نحوه ايجاد و سازماندهی يک پروژه برنامه وب دارای تفاوت های محسوسی نسبت به برنامه های ويندوز است . در اين مقاله قصد داريم به بررسی ماهيت يک پروژه برنامه وب پرداخته و در ادامه با نحوه ايجاد يک برنامه  وب  با استفاده از امکانات ويژوال استوديو دات نت ،  آشنا شويم .
ايجاد يک برنامه وب جديد 
اولين مرحله بمنظور ايجاد يک برنامه وب ، شروع يک پروژه جديد در ويژوال استوديو دات نت است . ويژوال استوديو دات نت در اين رابطه تمپليت های متفاوتی را ارائه نموده است .زمانيکه پروژه ای جديد با استفاده از تمپليت انتخابی ، ايجاد می گردد ، ويژوال استوديو دات نت  يک فايل پروژه ، يک فرم وب جديد ( خالی)  و ساير فايل های مورد نياز برنامه را بصورت اتوماتيک ايجاد می نمايد . بمنظور ايجاد يک پروژه برنامه وب از طريق ويژوال استوديو دات نت ، مراحل زير را دنبال می نمائيم :
مرحله يک :  در صفحه شروع ويژوال استوديو دات نت  ، گزينه New Project را انتخاب می نمائيم. در ادامه، جعبه محاوره ای  New Projecr نمايش داده می شود. ويژوال استوديو دات نت ، برنامه های وب را در دايرکتوری مجازی Localhost مستقر می نمايد .
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مرحله دوم در جعبه محاوره ای New Project ، تمپليت ASP.NET Web Application  را انتخاب و در ادامه نام مورد نظر برای پروژه جديد را در فيلد اطلاعاتی Location مشخص و در نهايت بمنظور تائيد عمليات فوق ، بر روی دکمه OK ، کليک نمائيد. 
مرحله سوم : زمانيکه پروژه ای جديد وب در ويژوال استوديو دات نت ، ايجاد می گردد محيط برنامه نويسی يک فولدر جديد با نام مشابه پروژه را ايجاد و فولدر فوق را در فولدر ريشه وب سايت پيش فرض ( تحت IIS ) مستقر می نمايد. محل فوق ، در فيلد اطلاعاتی Location مربوط به جعبه محاوره ای New Project بصورت : 
http://localhost/SrcoSamples/WebApplication1  نشان داده شده است .
سازماندهی پروژه ها بهمراه IIS 
در ابتدا لازم است به اين نکته اشاره گردد که برنامه های وب صرفا" قادر به استقرار در محلی می باشند که توسط IIS بعنوان فولدر مجازی تعريف و مشخص شده است . فولدر مجازی ، منبعی اشتراکی است که توسط نامی مستعار که نشان دهنده يک آدرس فيزيکی بر روی يک سرويس دهنده است ، مشخص می گردد . درصورتيکه يک فولدر فيزيکی از طريق جعبه محاوره ای New Project انتخاب گردد ، نظير C:\Mylocation  ، ويژوال استوديو دات نت ، دکمه OK را غير فعال می نمايد ( عمليات انجام شده صحيح نبوده و نمی توان  يک برنامه وب را در آدرس مشخص شده ، ايجاد کرد) .
فولدر مجازی Localhost // ، فولدر ريشه وب است . IIS ، موقعيت فيزيکی فولدر ريشه وب را مشخص می نمايد. IIS ،  بصورت پيش فرض ، بر روی درايو بوت ( درايوی که عمليات راه اندازی سيستم از آنجا ، آغاز می گردد ) و درآدرس Inetpub\wwwRoot \ مستقر می گردد.در مقابل استفاده از پيش فرض فوق و ممانعت از آشفتگی و شلوغی استقرار پروژه های نمونه ، کد توليد شده و ساير موارد ، می توان بمنظور سازماندهی پروژه ها، فولدرهائی مجازی را ايجاد و پروژه های مورد نظر بهمراه فايل های مرتبط را در آنان  مستقر نمود. درادامه و قبل از ايجاد پروژه های جديد ، می توان فولدرهای فوق را با وب به اشتراک گذاشت . لازم است به اين نکته توجه گردد که ويژوال استوديو دات نت برای هر پروژه يک فولدر جديد را ايجاد می نمايد  
ايجاد فولدرهای مجازی بمنظور سازماندهای برنامه های وب 
با استفاده از IIS می توان فولدرهای مجازی جديدی را ايجاد و از آنان بمنظور مديريت وب سايت های ميزبان شده  بر روی کامپيوتر، استفاده نمود. ايجاد يک فولدر مجازی بمنظور استفاده در ويژوال استوديو دات نت ، مستلزم انجام دو فعاليت اصلی است :

· ايجاد فولدر مجازی . فولدرهای مجازی ، مکانی  را که پروژه های برنامه های وب بصورت فيزيکی ذخيره می گردند را مشخص می نمايند .بنابراين می توان از آنان بمنظور سازماندهی پروژه های مورد نظر خود در زمان پياده سازی استفاده کرد.
· افزودن Frontpage Server Extentions  به فولدر مجازی بمنظور ايجاد يک Subweb . يک Subweb ، فولدری مجازی است که شامل يک وب سايت است . افزودن Frontpage server extentions به يک فولدر مجازی ،امکان ايجاد و پشتيبانی برنامه های وب موجود در فولدر مربوطه را برای ويژوال استوديو دات نت ، فراهم می نمايد .
ايجاد يک فولدر مجازی 
بمنظور ايجاد يک فولدر مجازی در IIS ، مراحل زير را دنبال می نمائيم . 
مرحله يک : بر روی Default Web Site کليک سمت راست نموده و از طريق منوی New ، گزينه Virtual Directory  انتخاب گردد. 
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مرحله دوم : IIS ، در ادامه ويزارد ( برنامه کمکی )  ايجاد يک فولدر مجازی را فعال تا زمينه ايجاد يک فولدر مجازی جديد فراهم گردد .پس از فشردن دکمه Next و استقرار در صفحه Virtual Directory Alias  ، نام مستعار دلخواه برای فولدر مجازی را تايپ می نمائيم ( SrcoSamples ) . 
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مرحله سوم : نام مستعار تايپ شده در حقيقت اشاره گری است که بکمک آن منابع موجود در فولدر ، مشخص می گردند. در ويژوال استوديو دات نت ، نام فوق بمنظور مشخص نمودن محل و موقعيت پروژه استفاده می گردد . با فشردن دکمه Next ، ويزارد فوق ، صفحه Web Site Content Directory  را نمايش خواهد داد : 
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مرحله چهارم : مسير مورد نظر برای مرتبط نمودن فولدر فيزيکی به فولدر مجازی را مشخص می نمائيم . فولدر فوق ، محل استقرار فولدرهای پروژه  را مشخص می نمايد. با فشردن دکمه Next ، ويزارد فوق ، صفحه Access Permission  را نمايش خواهد داد : 
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مرحله پنجم : مجوزهای پيش فرص در نظرگرفته شده را پذيرفته و با فشردن دکمه Next به عمليات ايجاد يک فولدر مجازی خاتمه می دهيم .
ايجاد يک Subweb 
بمنظور افزودن Frontpage Server Extensions به يک فولدر مجازی ، مراحل زير را دنبال می نمائيم : 
مرحله يک : بر روی آيکون Localhost در IIS ، کليک سمت راست نموده و گزينه New server Extensions Web را انتخاب می نمائيم .  
مرحله دوم : IIS ، ويزارد New Subweb را آغاز تا زمينه لازم بمنظور افزودن  Frontpage Server Extensions به فولدر مجازی فراهم گردد . با فشردن دکمه Next  ، صفحه Subweb Name نمايش داده می شود :
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مرحله سوم : نام فولدر مجازی را در فيلد اطلاعاتی مربوطه تايپ می نمائيم . نام فوق مطابق نام مستعار وارد شده در مرحله ايجاد يک فولدر مجازی است ( SrcoSamples) . شرح مختصری در ارتباط با فولدر مجازی را در  فيلد اطلاعاتی تايپ و يا آن را به صورت خالی رها می کنيم . با فشردن دکمه Next ، ويزارد موردنظر صفحه Access Control را نمايش خواهد داد :
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مرحله چهارم : مقادير پيش فرض در نظر گرفته شده را پذيرفته و با فشردن دکمه Next و در ادامه Finish به عمليات ايجاد يک Subweb خاتمه می دهيم .

ايجاد يک پروژه جديد در يک فولدر مجازی 
پس از ايجاد يک فولدر مجازی و افزودن Server Extensions به آن ، می توان از آن در ويژوال استوديو دات نت و بمنظور ايجاد پروژه های جديد استفاده نمود. بمنظور ايجاد يک پروژه برنامه وب جديد در فولدر مجازی ايجاد شده ، گزينه New Project رااز طريق منوی فايل File در ويژوال استوديو انتخاب و نام فولدر مجازی رادر فيلد اطلاعاتی مربوط تايپ می نمائيم :  
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اضافه نمودن کنترل ها و نوشتن کد 
پس از ايجاد يک برنامه وب توسط ويژوال استوديو دات نت ، يک فرم وب جديد در پنجره وسطی نمايش داده می شود( يک فرم خالی ) . در اين مرحله می توان کنترل های لازم را از Toolbox انتخاب و بر روی فرم وب مستقر نمود.برای افزودن کد مورد نظربمنظورپاسخگوئی به رويدادها در ارتباط با فرم وب ، بر روی کنترل مورد نظر کليک ( Double Click) نموده و پس از نمايش پنجره کد ، می توان اقدام به درج کد مورد نظر کرد.بمنظور اجرای برنامه می توان از کليد F5 استفاده نمود. ويژوال استوديو دات نت برنامه راايجاد ، مرورگر را فعال و صفحه موردنظر را در مرورگر نمايش خواهد داد .
همانگونه که قبلا" اشاره گرديد، برنامه های فرم های وب  عليرغم شباهت زيادی که با برنامه های فرم های ويندوز دارند ، دارای تفاوت های محسوسی نيز می باشند که به برخی از آنان اشاره می گردد :  
· Tools . امکان استفاده از کنترل های استاندارد ويندوز توسط فرم های وب ، وجود نداشته و آنان در مقابل از کنترل های Server ، کنترل های HTML ، کنترل های کاربر و يا کنترل های سفارشی ايجاد شده مختص فرم های وب ، استفاده می نمايند. 

· User Interface ، شکل ظاهری و نحوه نمايش يک فرم وب توسط مرورگر مربوطه را مشخص می نمايد. برنامه های  وب می توانند در مرورگر IE و يا Netscape و يا ساير مرورگرهای سازگاربا  HTML نمايش داده شوند. مرورگرهای متفاوت ( وحتی  ورژن های متفاوت يک نسخه مرورگر ) ، ويژگی های متفاوتی از HTML راحمايت نموده و اين موضوع  می تواند باعث تغيير شکل ظاهری و رفتار فرم های وب گردد .لازم است به اين نکته اشاره گردد که کنترل های سرويس دهنده اکثر تفاوت های موجود در اين زمينه  را با ظرافت حل می نمايند. 
· LifeTime . فرم های ويندوز ، ماداميکه به خدمات آنان نياز باشد ، وجود داشته و در ادامه و با توجه به عدم ضرورت استفاده از آنان ، غير قابل دسترس می گردند.رفتار  فرم های وب ، اينچنين نبوده و پس از ارسال برای مرورگر سرويس گيرنده  ، بلافاصله از بين خواهند رفت . بدين ترتيب ، تمامی متغيرها  و اشياء تعريف شده در يک فرم وب بمحض نمايش فرم وب ، حذف می گردند. بمنظور انجام عمليات مرتبط با فرم های وب لازم است ، اطلاعات موجود در يک فرم وب را در اشياء خاصی ( State ) که توسط ASP.NET ارائه و حمايت می گردند ، ذخيره نمود . 

·  اجراء . بخش عمده اجرائی يک برنامه وب بر روی سرويس دهنده وب ،مستقر می گردد. برنامه های وب نوع خاصی از برنامه های سرويس گيرنده - سرويس دهنده می باشند. مرورگر تنها نرم افزاری است که در سمت سرويس گيرنده نصب  و مسئوليت اجراء و نمايش بخش رابط کاربر را بر عهده دارد . تمامی اطلاعات مبادله شده  بين سرويس گيرنده و سرويس دهنده بصورت HTML می باشد . 

فايل ها در يک پروژه فرم های وب 
فرم وب ، صرفا" يکی از يازده نوع فايلی می باشد که ويژوال استوديو دات نت در زمان ايجاد يک پروژه جديد ايجاد می نمايد . جدول زير اهداف هر يک از فايل های پروژه را نشان می دهد. ويژوال استوديو دات نت ، فايل های متفاوتی را برای هر پروژه برنامه وب جديد ، ايجاد می نمايد . لازم به است به اين نکته اشاره گردد که تمامی فايل های ايجاد شده در  Solution Explorer نمايش داده نخواهند شد . 
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	نام فايل 
	محتويات

	 AssemblyInfo AssemblyInfo.Csvb  
	فايل فوق ، شامل تمامی گزينه های مربوط به ايجاد پروژه  شامل : ورژن ، نام شرکت ، گزينه های کمپايلر و ساير موارد مرتبط می باشد.


	Global.asax. 
	فايل فوق ، شامل رويدادهای سراسری است  که  دريک برنامه وب محقق می گردد ( چه زمانی برنامه شروع و يا خاتمه می يابد) .در ارتباط با هر پروژه ، صرفا" يک  فايل Global.asx وجود داشته و در فولدر ريشه مربوط به پروژه، ذخيره می گردد.

	Global.asax.vb 
Global.asax.cs
	فايل فوق ، شامل کد استفاده شده در Gloal.asax می باشد . اين فايل در Soloution Explorer نشان داده نمی شود. 


	Style.Css
	فايل فوق ، شامل تعاريف مختلفی بمنظور تعريف  سبک نمايش  HTML های توليد شده توسط پروژه می باشد . 


	 Web.Config
	فايل  فوق ، شامل تنظيماتی است که سرويس دهندگان وب  در زمان پردازش پروژه از آنان استفاده می نمايند . تنظيمات فوق ، نحوه گزارش خطاء ، نوع تائيد کاربر و ساير موارد مرتبط را مشخص می نمايد.در ارتباط با هر پروژه صرفا" يک فايل web.config وجود داشته و  محل استقرار آن در فولدر ريشه پروژه است

	Projectname.disco
	فايل فوق ، شامل  شرح سرويس های وب ارائه شده توسط  پروژه است .

	WebForm1.aspx
	فايل فوق ، عناصر ويژوال موجود در يک فرم وب را تشريح می نمايد.

	WebForm1.aspx.resx
	فايل فوق ، شامل منابع XML استفاده شده توسط فرم وب است .اين فايل در Solution Explorer نشان داده نمی شود

	WebForm1.aspx.vb
WebForm1.aspx.cs  
	فايل فوق ، شامل کد مورد نظر بمنظور پاسخگوئی به رويدادها  در فرم وب است . اين فايل در Solution Explorer نشان داده نمی شود. 


	Projectname.vbproj 
Projectname.csproj
	فايل فوق (فايل پروژه) ، ليست فايل ها و تنظيمات  استفاده شده در زما ن طراحی را ليست می نمايد. اين فايل در Solution Explorer نشان داده نمی شود.

	Projectname.vbproj.webinfo  Projectname.csproj.webinfo
	فايل فوق ، شامل اشاره گرها ی وب زمان طراحی برای پروژه می باشد.  اين فايل در Solution Explorer نشان داده نمی شود. 



علاوه بر فايل های فوق ، در پروژه های برنامه های وب  از فايل های ديگری  نيز استفاده می گردد( با نوع های خاص ). در اين راستا می توان ، نوع های متفاوت زير را به يک پروژه برنامه وب اضافه کرد :
·  فايل های با انشعاب .ASPX ( فرم وب ) ، هر فرم وب باعث ايجاد يک صفحه وب ASP.NET در برنامه می گردد. برنامه ها می توانند دارای يک و يا چندين فرم وب باشند. فرم های وب دارای فايل های  جاوی کدی می باشند که به آنان مرتبط شده و دارای انشعاب  aspx.vb . و يا aspx.cs . می باشند .

· فايل های با انشعاب html ( صفحات Html ) . صفحات وبی که شامل کدهای سمت سرويس دهنده نبوده و می توانند بصورت  صفحات Html در پروژه ظاهر گردند .

· فايل های با انشعاب vb  . و يا cs . ( کلاس و يا ماژول ) .کدهائی که اشياء را در برنامه  تعريف می نمايند در کلاس ها قرار می گيرند . 

· فايل های با انشعاب acsx . ( کنترل Web user ) . کنترل های کاربر که توسط ساير فرم های وب و کنترل های سرويس دهنده در ويژوال استويدو ايجاد شده اند .

· فايل های با انشعاب xsd . ( مربط به DataSet ) . يک XML Schema  را بهمراه  کلاس های Dataset ايجاد می نمايد .
فايل های موجود در يک برنامه وب 
زمانيکه يک پروژه فرم وب ايجاد می گردد ، ويژوال استوديو تمامی کدهای منبع را به يک فايل اجرائی ( DLL ) ترجمه و آن را در دايرکتوری bin /  ،ذخيره می نمايد. شکل ظاهری برنامه وب همچنان بصورت فايل های aspx . و html باقی خواهند ماند . زمانيکه مرورگر درخواست يک صفحه خاص را می نمايد ، IIS فايل اجرائی برنامه را اجراء ، پاسخ لازم را توليد و در نهايت  برای سرويس گيرنده ارسال می نمايد. در موارديکه ، رويدادی نظير فشردن يک Button محقق می گردد ، درخواست مجددا" برای سرويس دهنده ارسال تا پس از اجرای روتين مسئول ، مجددا" پاسخ مربوطه برای مرورگر ارسال گردد.

راهکارهای مديريت وضعيت صفحات ASP.NET 
State management ، پردازشی است که به کمک آن وضعيت يک صفحه و اطلاعات مرتبط به آن ، ذخيره و از اين طريق امکان دستيابی و استفاده از اطلاعات فوق برای ساير صفحات فراهم خواهد شد. ASP.NET در اين راستا روش های متعددی را ارائه نموده است . انتخاب هر يک از روش های موجود ، مستلزم بررسی عميق و پاسخ دادن به  نمونه سوالاتی مشابه زير است :

▪ چه ميزان اطلاعات می بايست ذخيره گردد؟ 
▪ آيا سرويس گيرنده توانائی پذيرش کوکی را دارا است ؟ 
▪ قصد ذخيره اطلاعات بر روی سرويس دهنده و يا سرويس گيرنده را داريد؟ 
▪ آيا بر روی اطلاعات حساسيت های خاصی  وجود دارد؟ 
▪ چه نوع کارائی را می خواهيد داشته باشيد ؟ 
ASP.NET برای state management ، دو رويکرد مجزای Client-side و server-side را ارائه نموده است . روش های ارائه شده ء Client-Side شامل موارد زير است :
▪ The ViewState property 
▪ Hidden fields 
▪ Cookies
 ▪ Query strings 
روش های ارائه شده ء Server-Side شامل موارد زير است : 
▪ Application state 
▪ Session state 
▪ Database 

در ادامه به بررسی مزايا و معايب هر روش خواهيم پرداخت . 
الف ) نقد روش های Client-Side . ذخيره سازی اطلاعات مربوط به صفحات با استفاده از روش های اين گروه ، با توجه به عدم استفاده از منابع موجود بر روی سرويس دهنده ، دارای کارائی بيشتری بوده ولی با توجه به استقرار اين نوع اطلاعات بر روی سرويس گيرنده دارای حاشيه امنيتی پايين تری در مقايسه با روش دوم است . در ضمن ، با توجه به حجم اطلاعات ارسالی از سرويس گيرنده به سرويس دهنده از يکطرف با مسئله محدوديت ها مواجه بوده و از سوی ديگر ، ارسال حجم بالائی از اطلاعات برای سرويس دهنده می تواند اثرات منفی در کارائی سرويس دهنده را بدنبال داشته باشد. جدول زير ويژگی هر يک از روش های گفته شده را نشان می دهد.
روش   View state:

ويژگی :
زمان استفاده : بمنظور ذخيره نمودن حجم اندکی از اطلاعات موجود در صفحه ای که قصد مراجعت مجدد به آن وجود دارد استفاده می گردد.  بدين منظور لازم است از خصلت viewstate  استفاده گردد. در روش فوق به مسئله  امنيت اطلاعات بصورت مقدماتی و ساده ، توجه می گردد. 
مزايا : 
· به منابع سرويس دهنده نياز نخواهد بود. اطلاعات مربوطه در ساختاری بهمراه صفحه ذخيره می گردند.  
· پياده سازی آسان  
- پيمايش اتوماتيک صفحه و کنترل وضعيت 
-  امکانات مناسب امنيتی . در اين روش مقادير ذخيره شده  Hash  ، فشرده و رمز خواهند شد.  معايب :
- کارآئی . با توحه به اينکه اطلاعات در ساختاری بهمراه صفحه ذخيره می گردند ، در صورت ذخيره نمودن حجم بالائی از اطلاعات ، در زمان نمايش بر روی کامپيوتر سرويس گيرنده و يا ارسال صفحه برای  سرويس دهنده ، سرعت کاهش پيدا خواهد کرد.
- امنيت . اطلاعات مورد نظر در روش فوق در يک فيلد مخفی بهمراه صفحه ذخيره خواهند شد. عليرغم اينکه اطلاعات با فرمت Hash ذخيره می گردند ، ولی  احتمال مشاهده  اطلاعات مربوطه در شرايط خاص وجود خواهد داشت .  در صورتيکه خروجی صفحات ( Source) مستقيما" رويت گردد ، امکان مشاهده اطلاعات ذخيره شده وجود خواهد داشت . 

روش   Hidden fields:

ويژگي :

زمان استفاده : بمنظور ذخيره نمودن حجم اندکی از اطلاعات موجود در صفحه ای که قصد مراجعت مجدد به آن وجود دارد استفاده می گردد. از فيلدهای مخفی برای ذخيره نمودن اطلاعات در يک صفحه و استفاده در صفحه ديگر نيز استفاده می گردد.  استفاده از فيلدهای مخفی صرفا" در صفحاتی امکان پذير است که برای سرويس دهنده ارسال خواهند شد. 
مزايا : 
· به منابع سرويس دهنده نياز نخواهد بود. عمليات ذخيره سازی و خواندن فيلد های مخفی  از طريق صفحه وب انجام خواهد شد. 
-  پياده سازی آسان  
- حمايت فراگير .  اکثر دستگاه های سرويس گيرنده و مرورگرها  از روش فوق حمايت می نمايند.
معايب :
- امنيت . اطلاعات مورد نظر در روش فوق در يک فيلد مخفی بهمراه صفحه ذخيره خواهند شد. احتمال مشاهده  اطلاعات مربوطه در شرايط خاص وجود خواهد داشت .  در صورتيکه خروجی صفحات ( Source) مستقيما" رويت گردد ، امکان مشاهده اطلاعات ذخيره شده وجود خواهد داشت . 
- محدوديت فضای ذخيره سازی . فيلدهای مخفی دارای ساختارهای مناسب اطلاعاتی نمی باشند.  در هر فيلد مخفی ، صرفا" يک مقدار را می توان ذخيره نمود. بمنظور ذخيره نمودن چندين مقدار می بايست از رشته هائی که توسط حروف خاص از يکديگر متمايز می گردند، استفاده و در ادامه عمليات پارس  نمودن ( تفسير رشته )  رشته های را انجام داد. 
- کارائی . با توحه به اينکه اطلاعات در ساختاری بهمراه صفحه ذخيره می گردند ، در صورت ذخيره نمودن حجم بالائی از اطلاعات ، در زمان نمايش بر روی کامپيوتر سرويس گيرنده و يا ارسال صفحه برای  سرويس دهنده ، سرعت کاهش پيدا خواهد کرد. 
روش    Cookies:

ويژگي :

زمان استفاده : بمنظور ذخيره نمودن حجم اندکی از اطلاعات مورد نظر بر روی کامپيوتر سرويس گيرنده استفاده شده و مسئله امنيت اطلاعات مورد توجه جدی  نمی باشد.  
مزايا : 
-  به منابع سرويس دهنده نياز نخواهد بود.  کوکی بر روی سرويس گيرنده ذخيره و توسط سرويس دهنده استفاده می گردد.
-  سادگی  . کوکی دارای ساختاری بسيار ساده است . کوکی اطلاعات مبتنی بر متن با يک ساختار ساده اطلاعاتی می باشند ( کليد و مقدار ) 
- قابليت پيکربندی بر اساس تاريخ مصرف . تاريخ مصرف و اعتبار يک کوکی  قابل برنامه ريزی و مديريت است . در برخی حالات می توان  بمحض بستن برنامه مرورگر ، اعتبار يک کوکی را حذف و در برخی موارد می توان برای آن يک تاريخ خاص را مشخص نمود. 
معايب :
· امنيت . استفاده از کوکی دارای چالش های جدی امنيتی است . کاربران قادر به انجام عمليات دلخواه خود بر روی کوکی های ذخيره شده می باشند. بدين ترتيت عملکرد برنامه هائی که وابسته به حضور معنی دار کوکی است ، دچار اختلال خواهد شد. 

- محدوديت فضای ذخيره سازی . اغلب مرورگرها بمنظور نگهداری اطلاعات يک کوکی دارای محدوديت 4096 بايت می باشند. در مرورگرها و دستگاه های جديد سرويس گيرنده جديد، محدوديت فوق به  8192 بايت ارتقاء يافته است 
- وابسته به  پيکربندی  کاربران . برخی از کاربران ، قابليت استفاده از کوکی را در مرورگرها و  يا دستگاههای سرويس گيرنده  خود ، غير فعال می نمايند. بديهی است در چنين مواردی روش فوق دچار محدوديت در ارائه عمليات و پتانسيل های مربوطه خواهد شد. 
- ماندگاری  . دوام و بقاء کوکی بر روی يک کامپيوتر سرويس گيرنده به عوامل متفاوتی نظير تاريخ سر رسيد و يا مداخله کاربر بستگی خواهد داشت . 
روش    Query string:

ويژگي :

زمان استفاده : بمنظور ارسال حجم اندکی اطلاعات از يک صفحه به صفحه ديگر استفاده می گردد. در اين روش مسئله امنيت اطلاعات مورد توجه حدی قرار نمی گيرد. استفاده از روش فوق صرفا" در زمان درخواست يک صفحه  مشابه و يا درخواست يک صفحه از طريق يک لينک  ، امکان پذير است.  
مزايا : 
-  به منابع سرويس دهنده نياز نخواهد بود. رشته مورد نظر در درخواست Http و برای يک URL خاص ذخيره می گردد.

-  حمايت فراگير . اکثر مرورگرها و دستگاههای سرويس گيرنده  امکان ارسال اطلاعات به روش فوق را فراهم می نمايند. 
- پياده سازی آسان 
معايب :
- امنيت .اطلاعات ارسالی توسط روش فوق ، از طريق اينترفيس مرورگر برای کاربران قابل مشا هده می باشند. مقادير مورد نظر از طريق URL  مربوطه بر روی اينترنت منتقل شده و می تواند باعث بروز چالش هائی در زمينه امنيت اطلاعات باشد. 
- ظرفيت محدود . اغلب مرورگرها و دستگاه های سرويس گيرنده ، دارای محدوديت 256 کاراکتر در طول URL می باشند. 
ب ) نقد روش های Server-Side .روش های موجود در اين گروه قطعا" از لحاط امنيتی دارای امنيت بيشتری نسبت به روش قبلی بوده ، ولی بدليل استفاده از برخی منابع موجود بر روی سرويس دهنده باعث افزايش لود عملياتی و اطلاعاتی سرويس دهنده (مخصوصا" در موارديکه حجم اطلاعات بالا باشد) ،خواهد شد. جدول زير ويژگی هر يک از روش های گفته شده را نشان می دهد.
روش    Application state :

ويژگي :

زمان استفاده : بمنظور ذخيره نمودن اطلاعات عمومی که توسط کاربران متعدد استفاده و  بندرت تغيير می نمايند ، استفاده می گردد. در روش فوق توجه جدی در رابطه با مسئله امنيت اطلاعات لحاظ نشده  و در زمان استفاده می بايست  اين واقعين پذيرفته گردد. ذخيره نمودن  حجم بالائی از اطلاعات توسط  روش فوق توصيه نمی گردد. 
مزايا : 
-  پياده سازی آسان . روش فوق برای اکثر پياده کنندگان برنامه های مبتنی بر وب با استفاده از تکنولوژی ASP  ، کاملا" شناخته شده است . اين روش  با ساير کلاس های فريمورک دات نت نيز سازگاری دارد.
· حوزه سراسری . اطلاعات ذخيره شده توسط روش فوق برای تمامی صفحات موجود در يک برنامه قابل دسترس و استفاده است . بدين ترتيت متغيرهای سراسری ايجاد و امکان استفاده از مقادير ذخيره شده در آنان برای  ساير صفحات متقاضی فراهم می شود.
معايب :
 حوزه سراسری  . امکان دستيابی سراسری به مقادير ذخيره شده توسط روش فوق  ، از برخی جهات می تواند دارای پيامدهای منفی باشد. متغيرهای ذخيره شده توسط روش فوق، صرفا" برای پردازه های خاصی در برنامه که در وضعيت اجراء می باشند ، قابل استفاده بوده و هر پردازه موجود می تواند دارای مقادير متفاوت باشد. بنا براين نمی توان  از روش فوق برای ذخيره سازی مقاير منحصر بفرد و يا بهنگام سازی شمارنده های  سراسری در پيکربند های مربوط به Web-farm و Web-garden استفاده کرد. 
- ماندگاری  . اطلاعات سراسری ذخيره شده توسط روش فوق بصورت فرار( ناپايدار) می باشند . بنابراين در صورت بروز هر گونه اشکال بر روی سرويس دهنده ، اطلاعات از بين خواهند رفت .
- منابع مورد نياز . روش فوق از برخی منابع مهم موجود بر روی سرويس دهنده  نظير حافظه  ، استفاده و همين امر می تواند باعث بروز مسائلی در رابطه با کارآئی سرويس دهنده  گردد (خصوصا" در موارديکه حجم بالائی از سرويس ها و خدمات بر روی آن فعال است )

روش     : Session state

ويژگي :

زمان استفاده : بمنظور ذخيره سازی اطلاعات اندک و زنده در رابطه با يک جلسه کاری خاص ، استفاده می گردد. ذخيره نمودن حجم بالائی از اطلاعات توسط روش فوق ، توصيه نمی گردد. چرخه حيات ( تولد و مرگ ) يک شی session ، برای هر جلسه فعاليت در رابطه با برنامه است . در صورتيکه برنامه ای دارای  کاربران زيادی باشد ، استفاده از روش فوق بمنظور ذخيره سازی اطلاعات مورد نظر ، منابع زيادی از سرويس دهنده را اشغال و تاثيرات منفی در رابطه با عملکرد و کارآئی سرويس دهنده خواهد گذاشت ( خصوصا" در موارديکه برنامه های متعدد با حجم بالا بر روی سرويس دهنده به ارائه خدمات به کاربران وجود داشته باشد ) . 
مزايا : 
-  بياده سازی آسان :  استفاده از روش فوق بمنظور ذخيره سازی اطلاعات برای اغلب پياده کنندگان برنامه های مبتنی بر وب ، کاملا" شناخته شده بوده و با ساير کلاس های موجود در فريمورک دات نت نيز کاملا" سازگار است . 
-  رويداد های مبتنی بر Session خاص . رويداد های موجود در رابطه با مديريت Session ،  امکان تحقق را پيدا کرده و متعاقبا" توسط برنامه های نوشته شده تشخيص و با آن برخورد لازم صورت پذيرد.
- ماندگاری .   با توجه به اينکه فضای پردازه استفاده شده برای نگهداری اطلاعات توسط روش فوق  ، با ساير پردازه های موجود کاملا" متمايز می باشد ، در صورت بروز اشکال برای ساير پردازه ها ، تاثيری بر پردازه مسئول در نگهداری اطلاعات session نداشته و آنان همچنان به عمر جاويدان خود ادامه خواهند داد !
- قابليت افزايش و توسعه پلات فرم  .  امکان استفاده از روش فوق در کامپيوترهائی که دارای پيکربندی بصورت " جند پردازه ای " و يا " چند کامپيوتری " ، می باتشد ، وجود خواهد داشت .
- قابليت استفاده در مرورگرهائی که کوکی های Http را حمايت نمی نمايند.  با توجه   به اينکه در اکثر برنامه های مبتنی بر وب ، برای معرفی کاربران به برنامه از امکان کوکی و session استفاده می گردد ، عدم وابستگی روش مبتنی بر Session به مرورگرها و دستگاه های سرويس گيرنده نکته مثبتی در اين زمينه خواهد بود ( خصوصا" در موارديکه بدلايلی تمايل  به استفاده از کوکی  وجود نداشته باشد ) . 
معايب :
- کارائی . متغيرهای Session در حافظه حضور خواهند داشت تا زمانيکه حذف و يا با ساير اطلاعات جايگزين گردند. بديهی است در چنين مواردی کارائی سرويس دهنده  تنزل پيدا خواهد کرد. مشکل فوق در موارديکه حجم بالائی از اطلاعات توسط متغيرهای session ذخيره شده باشد ، تشديد خواهد شد. 

روش     : Database support

ويژگي :

زمان استفاده : بمنظور ذخيره نمودن حجم بالائی از اطلاعات ، مديريت تراکنش ها و يا  نگهداری  اطلاعات مورد نياز پس از راه اندازی برنامه و يا جلسات کاری ، استفاده می گردد. استفاده از  روش فوق در موارديکه  حفظ و نگهداری اطلاعات مهم بوده و امنيت اطلاعات نيز مورد توجه  است  ، توصيه می گردد. 
مزايا : 
-  امنيت  :  دستيابی به اطلاعات موجود در يک بانک  اطلاعاتی مستلزم فرآيندهای متفاوت نظير : اعتبار سنجی و تشخيص نوع مجوزها است . بنابراين در روش فوق ، امنيت اطلاعات بخوبی مورد توجه و حمايت قرار می گيرد.
· ظرفيت .  حجم و تنوع اطلاعات ذخيره شده کاملا" اختياری بوده و در اين راستا امکانات مناسبی در اختيار پياده کنندگان برنامه های مبتنی بر وب قرار خواهد گرفت.
- پايداری .  اطلاعات موجود در بانک های اطلاعاتی را می توان تا زمان دلخواه نگهداری و از آنان در ساير برنامه ها نيز استفاده کرد . نگهداری و استمرار حضور اطلاعات ذخيره شده در بانک های اطلاعاتی هيچگونه ارتباطی با سرويس دهنده وب نخواهد داشت 
 
- قدرت و پيوستگی داده ها   .  بانک های اطلاعاتی دارای  امکانات  متنوعی در رابطه با عمليات بر روی داده می باشند  . با نگهداری اطلاعات مربوط به تراکنش ها در يک بانک اطلاعاتی ، زمينه  بروز خطاء و اشکال در رابطه با عمليات مورد نظر بر روی داده ها به حداقل مقدار خود خواهد رسيد.
- در دسترس بودن.  با استفاده از ابزارها ی متفاوت پردازش اطلاعات ، امکان دستيابی و استفاده های متنوع از  داده های ذخيره شده در بانک اطلاعاتی  بوجود می آيد.
معايب :
- پيچيدگی . استفاده از بانک ها ی اطلاعاتی بمنظور نگهداری وضعيت برنامه ها ،مستلزم استفاده از سخت افزارهای پيچيده و تنظيمات متعدد نرم افزاری است .
- کارايی. در صورتيکه بانک اطلاعاتی  بدرستی طراحی نگردد و تعامل و ارتباط بين داده ها بخوبی تبين نگردد ، همزمان با افزايش درخواست های ارسال شده به بانک اطلاعاتی ، کارائی سرويس دهنده افت پيدا خواهد کرد. 

دستيابی به داده ها در دات نت 
يکی از پتانسيل های  ويژوال استوديو دات نت ، امکان پياده سازی بانک های اطلاعاتی بکمک آن است . در صورتيکه از امکانات ADO.NET بهمراه پتانسيل های ويژوال استوديو دات نت استفاده گردد، می توان اغلب عمليات مرتبط با بانک ها یاطلاعاتی را در محيط  ويژوال استوديو دات نت انجام و ضرورتی به استقرار در يک برنامه مجزاء بمنظور انجام عمليات مرتبط با بانک های اطلاعاتی نخواهد بود. با استفاده از امکانات ويژوال استوديو دات نت ، می توان اقدام به ايجاد يک بانک اطلاعاتی ، جدول ، view و Stored Procedure  نمود . با ترکيب و بکارگيری پتانسيل های ويژوال استوديو دات نت  می توان ، عمليات متنوع و گسترده ای را  در ارتباط با بانک های اطلاعاتی ، انجام داد . 

ابزارهای بانک اطلاعاتی ويژوال استوديو دات نت 
پس از عرضه ويژوال استوديو دات نت و حمايت آن از سرويس دهنده SQL ، طراحان و پياده کنندگان نرم افزار خصوصا" برنامه هائی با محوريت داده ، علاقه مند به استفاده از آن گرديدند. با استفاده از ويژوال استوديو دات نت می توان اقدام به : 
ايجاد بانک ها ی اطلاعاتی ، جداول ، views ، Stored Procedure و ساير عمليات  مرتبط با بانک های اطلاعاتی نمود. 
نقطه شروع برای تمام ابزارهای بانک اطلاعاتی در ويژوال استوديو دات نت ، Server Explorer است . برای انتخاب پتانسيل فوق ، می توان از طريق منوی View  گزينه Server Explorer  را انتخاب کرد . در چنين حالتی بانک اطلاعاتی مورد نظر را می توان در يکی از دو محل موجود مشاهده نمود. در صورتيکه بانک اطلاعاتی از نوع  SQL Server 7.0 و يا  بالاتر باشد ، می توان آن را در فولدر SQL Servers درون فولدر Servers مشاهده نمود. در صورتيکه از طريق يک OLE DB حمايت شده با بانک اطلاعاتی ارتبا ط برقرار شده است ، می توان آن را در فولدر Data Connections مشاهده نمود. ( بالای فولدر Servers ) 




قابليت ها ی ارائه شده در ارتباط با بانک ها ی اطلاعاتی OLE DB-connected محدود و شامل  مشاهده و ويرايش رکوردها است.ويژوال استوديو دات نت اکثر قابليت های و پتانسيل های SQL Enterprise Manager را در ارتباط با بانک های اطلاعاتی SQL Server ارائه می نمايد. در اين مقاله بر روی SQL Server  متمرکز و با قابليت های ارائه شده مرتبط با آن ، در ويژوال استوديو دات نت  آشنا خواهيم شد. در صورت تمايل ، می توان بانک اطلاعاتی  SQL Server را خارج از محيط ويژوال استوديو ايجاد و در ادامه آن را به ليست بانک های اطلاعاتی Server Explore  اضافه نمود.

ايجاد يک بانک اطلاعاتی 
اولين مرحله در پياده سازی يک بانک اطلاعاتی طراحی  و در ادامه پياده سازی مدل طراحی شده است . با استفاده از امکانات ويژوال استوديو دات نت می توان بسادگی و بسرعت اقدام به ايجاد يک بانک اطلاعاتی نمود. بمنظور ايجاد يک بانک اطلاعاتی نمونه با نام  SRCO_DB ، مراحل زير را دنبال می نمائيم : 
· انتخاب Server Explorer از طريق منوی View  

· فولدر SQL Servers  را از طريق فولدر Servers  باز نمائيد (  منظور Expand نمودن است ) . 

· بر روی فولدر بانک اطلاعاتی (  DataBases ) ، کليک راست نمائيد . 

· منوی New Database را انتخاب و در ادامه شاهد مشاهده جعبه محاوره ای Create Database خواهيم بود. 

· در فيلد نام بانک اطلاعاتی،  SRCO_DB را وارد و در ادامه عمليات خود را با فشردن دکمه OK تائيد می نمائيم . 

[image: image13.jpg]



پس ازانجام مراحل فوق ، می بايست دارای يک بانک اطلاعاتی جديد و با نام SRCO_DB در فولدر بانک اطلاعاتی باشيم . می توان آن را باز ( Expand ) و تمامی فولدرهای پيش فرض ايجاد شده را مشاهده نمود . در صورتيکه بر روی فولدرها کليک گردد ، مشاهده خواهد شد که درون آنها چيزی وجود ندارد . ( تکميل محتويات فولدرها ، عمليات بعدی ما خواهد بود) .
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ايجاد جداول 
يک بانک اطلاعاتی خالی عملا" غير قابل استفاده خواهد بود. بنابراين لازم است درون آن جداولی ايجاد تا بتوان داده های مورد نظر را در آن ذخيره کرد .اولين جدول مختص ذخيره سازی مشخصات  کاربران و جدول دوم بمنظور ذخيره نقطه نظرات کاربران دررابطه با سايت Srco.ir است .دو جدول  توسط يک کليد با نام UserID بيکديگر مرتبط و لينک  می گردند . با تفکيک جداول فوق در زمان طراحی ، صرفا" مجبور به ذخيره يک نسخه از اطلاعات کاربران خواهيم بود ولو اينکه کاربر مورد نظر بدفعات نقطه نظرات خود را در رابطه با سايت اعلام کرده باشد .در صورتيکه  صرفا" يک جدول را ايجاد که تمامی اطلاعات را در خود نگهداری نمايد ، هر مرتبه که  کاربری نقطه نظر خود را اعلام می نمايد ،  اطلاعات  تکراری متعددی در رابطه با وی در بانک اطلاعاتی ذخيره خواهد شد . 

فرآيند ايجاد يک جدول جديد نسبت به ايجاد يک بانک اطلاعاتی تا حدودی پيچيده تر می باشد. مهمترين بخش ، تصميم در رابطه با ستون های مورد نياز ( فيلدها ) و فرمت هر جدول در بانک اطلاعاتی است . توجه داشته باشيد که می بايست اکثر زمان خود را صرف طراحی بانک اطلاعاتی نموده و در ادامه با صرف زمانی بمراتب کمتر اقدام به پياده سازی آن نمود. 
بمنظور ايجاد جدول کاربران ( جدول Users ) ، مراحل زير را دنبال می نمائيم :
· بر روی فولدر Database مستقر و آن  را باز نمائيد( Expand ). 

· فولدر SRCO_DB  را باز نموده و بر روی فولدر Tables کليک راست نمائيد . 

· گزينه  New Table را انتخاب نمائيد . در ادامه می توان از  يک فرم ورود اطلاعات بمنظور تعريف ستون های مورد نياز بانک اطلاعاتی ، استفاده نمود .جدول Users دارای چهار فيلد اطلاعاتی متفاوت است: 

	توضيحات

	Identity
	کليد
	طول
	نوع داده 
	نام ستون

	مشخصه توليد شده اتوماتيک برای کاربر
	Yes
	Yes
	4
	int
	UserID

	نام خانوادگی کاربر
	No
	No
	32
	char
	LastName

	نام کاربر
	No
	No
	32
	char
	FirstName

	آدرس پست الکترونيکی کاربر
	No
	No
	64
	char
	Email
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·   از طريق منوی فايل ، گزينه Save را انتخاب و پس از درج Users در فيلد مربوطه ( نام جدول ) ، با فشردن دکمه Ok عمليات را تائيد نمائيد.
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برای ايجاد جدول دوم با نام UserIdeas ، مراحل چهارگانه اشاره شده را تکرار و جدولی مطابق زير را ايجاد می نمائيم .

	توضيحات
	Identity
	کليد
	طول
	نوع داده 
	نام ستون

	مشخصه توليد شده اتوماتيک برای کاربر
	Yes
	Yes
	4
	int
	IdeaID

	کليد خارجی به بانک اطلاعاتی کاربران
	No
	No
	4
	int
	UserID

	خلاصه اظهار نظر
	No
	No
	64
	char
	Headline

	شرح اظهار نظر
	No
	No
	16
	text
	Description
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بدين ترتيب ، جداول مورد نظر ايجاد می گردند. مرحله بعد ايجاد يک رابطه  (Relationship ) بين جداول است . در بانک اطلاعاتی فوق  ، مسئله خيلی واضح و مشخص است . فيلد UserID ، ستونی است که دو جدول را بيکديگر مرتبط می نمايد. 

ايجاد يک رابطه 
بمنظور ايجاد يک رابطه  بين جداول ، مراحل زير را دنبال می نمائيم :
· بر روی جدول UserIdeas  مربوط به بانک اطلاعاتی SRCO_DB و از طريق Server Explorer  ، کليک راست نمائيد . 

·  گزينه Design Table  را انتخاب نمائيد . 

· در هر محل دلخواه  از Table Designer کليک راست نمائيد . 

· گزينه RelationShips را از طريق منوی مربوطه انتخاب و در ادامه شاهد نمايش صفحه Relationships property خواهيم بود. 
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· دکمه New را فعال نمائيد . 
· Users را بعنوان Primary key  از ليست Primary key Table  انتخاب نمائيد( يک سمت رابطه ) . 

· UserID را بعنوان Primary key  در grid   مربوط به Primary key Table   انتخاب نمائيد . 

· جدول UsrsIdeas را بعنوان Foreign key  و از طريق Foreign key Table  انتخاب نمائيد( سمت ديگر رابطه ). 

· UserID را بعنوان يک Foreign key در grid مربوط به Foreign key Table  انتخاب نمائيد . 

· بر روی Close کليک نمائيد . 
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تا اين مرحله ،دارای دو جدول و يک رابطه بين آنها هستيم . در زمان بازيابی اطلاعات از يک بانک اطلاعاتی ، گاها" لازم است از چندين جدول استفاده  گردد. در نمونه مثال ارائه شده ، فرض کنيد قصد داشته باشيم ، تمامی نقطه نظرات ارائه شده بهمراه نام و نام خانوادگی  کاربر مربوطه  را بعنوان يک گزارش در خروجی نمايش دهيم . همانگونه که قبلا" اشاره گرديد ، می توانستيم جدول UserIdeas را ايجاد و صرفا" با يک جدول کار می کرديم ولی در چنين حالتی امکان ثبت اطلاعات تکراری فراوانی در بانک اطلاعا تی نيز وجود خواهد داشت . بمنظور بازيابی  اطلاعات موردنياز که در دو جدول متفاوت ذخيره شده اند ، می توان يک عبارت SQL را اجراء نمود . 

	بازيابی اطلاعات از دو جدول 

	SELECT          FirstName,
                         LastName,
                         Headline,
                         Description
FROM Users,
UserIdeas
WHERE           Users.UserID = UserIdeas.UserID
ORDER BY      IdeaID ASC


برخی افراد ترجيح می دهند بمنظور نيل به خواسته فوق ، از يک query بصورت : Select * From UsersOpinions  ، استفاده نمايند . ( در حقيقت هدف query فوق ، بازيابی تمامی نقطه نظرات ارائه شده توسط کاربران است . در اين راستا اطلاعاتی نظير :نام ، نام خانوادگی ، خلاصه اظهار نظر و شرح نقطه نظر ارائه شده توسط کاربر در خروجی نمايش داده خواهد شد ، دقت داشته باشيد که اقلام اطلاعاتی فوق از جداول مجزائی بازيابی خواهند شد) . برای تحقق خواسته هائی اينچنين ، می توان از امکان views  استفاده نمود. view را می توان بمنزله يک جدول مجازی بدون دارا بودن داده ئی خاص بر اساس يک query از قبل تعريف شده ، درنظر گرفت  در صورتيکه قصد داريم از مجموعه يکسانی داده بر اساس اجرای يک query استفاده کنيم  ، يکی از گزينه های مناسب در اين راستا ، استفاده از  view در مقابل کدينگ است .
ايجاد يک view 
با دنبال نمودن مراحل زير می توان يک view را ايجاد نمود : 
·  از طريق فولدر SRCO_DB در Server Explorer گزينه Views Table را انتخاب نمائيد ( کليک راست ) 

·  New View را از طريق منوی مربوطه ، انتخاب و در ادامه شاهد نمايش جعبه محاوره ای Add Table مشابه شکل زير خواهيم بود . 
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· جداول Users و UserIdeas را انتخاب و دکمه Add را فعال نمائيد . 

· پس از انتخاب  close، پنجره هائی مطابق شکل زير نمايش داده می شود :( شکل زير ماحصل سه پنجره مجزاء است ) 
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· در جدول Users بر روی Checkbox مربوط به فيلدهای FirstName و LastName کليک نمائيد . 

· checkbox مربوط به IdeaID و Headline و Description را در جدول UsersIdeas  را انتخاب نمائيد. 

· بر روی IdeaID  کليک سمت راست نموده  و گزينه  Sort Ascending را انتخاب نمائيد . 

· گزينه Save view1 را از طريق منوی فايل انتخاب نمائيد . 
· در فيلد مربوطه نام دلخواه   UsersOpinions را وارد و با فشردن دکمه OK عمليات انجام شده را تائيد نمائيد. 

می توان در اين بخش با ورود  اطلاعات فرضی ، view ايجاد شده را تست نمود. از طريق Toolbar اصلی ، دکمه Run Query را فعال نمائيد( در پنجره view مستقر گرديد ) .با توجه به اينکه هنوز داده ئی در بانک اطلاعاتی قرار نگرفته است ، پس ازاجرای query ، اطلاعاتی نمايش داده نخواهد شد :
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برای ورود اطلاعات در بانک اطلاعاتی می توان بر روی هر يک از جداولی که ايجاد شده است ، کليک ( Double Click ) نمود . در ادامه شاهد نمايش يک جدول بمنظور درج اطلاعات در بانک اطلاعاتی ، خواهيم بود .
درج اطلاعات تستی  در جدول Users :
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درج اطلاعات تستی  در جدول UserIdeas :
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پس از اجرای view ايجاد شده که با نام UsersOpinions ذخيره شده است  ، خروجی زير را مشاهده خواهيم کرد .
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در بخش سوم اين مقاله به نحوه استفاده از Stored Procedure  پرداخته و با کلاس های مهم  ADO.NET ، آشنا خواهيم شد.

بررسی اعتبار داده ها  توسط VB.NET در  فرم های وب 
فريمورک دات نت ، شامل مجموعه ای از کنترل های لازم بمنظور بررسی اعتبار و صحت  داده های ورودی است که با استفاده از آنان در  فرم های وب و ASP.NET  ، می توان  داده  ورودی توسط  کاربر در هر يک از  فيلدهای موجود بر روی يک فرم وب را بررسی و در صورت عدم رعايت شرايط لازم ، پيام خطاء مناسبی را ارائه نمود. در اين مقاله  به  تشريح نحوه استفاده از کنترل های صحت داده ، خواهيم پرداخت . 
کنترل های سرويس دهنده  اعتبار داده 
کنترل های سرويس دهنده اعتبار داده  ، امکان بررسی صحت داده  مرتبط با يک کنترل سرويس دهنده ورودی نظير يک TextBox را فراهم و در صورتيکه ماحصل بررسی بعمل آمده ، مثبت نباشد ، يک پيام خطاء نمايش داده خواهد شد. هر يک از کنترل های اعتبار داده ، عمليات خاصی را در ارتباط با بررسی صحت داده ها انجام خواهند داد . مثلا" می توان با استفاده از CompareValidator ، عمليات بررسی صحت داده ها را در ارتباط با يک مقدار خاص  انجام و يا با استفاده از کنترل RangeValidator  يک  محدوده قابل قبول از مقادير مورد نظر در ارتباط با يک فيلد ورود اطلاعات  را انجام داد. در چنين مواردی ، حتی می توان با استفادده از کنترل CustomValidator ، شرايط خاص مورد نظر خود برای بررسی صحت داده ، تعريف و ايجاد نمود. با توجه به اينکه ، پيام خطاء در کنترل اعتبار داده نمايش داده می شود، می توان مکان مورد نظر برای نمايش پيام خطاء را نيز مشخص کرد . در اين راستا ، همچنين می توان با استفاده از کنترل ValidationSummery  ، خلاصه ای از نتايج تمامی کنترل های بررسی صحت داده ها را نمايش داد .
عمليات بررسی صحت داده در يک صفحه زمانی محقق خواهد شد که يک کنترل Button نظير Button,ImageButton و يا LinkButton کليک گردد . در اين رابطه می توان با مقدار دهی False به خصلت CausesValidation ، باعث ممانعت در رابطه با بررسی صحت داده گرديد . روش فوق ، در مواردی نظير فشردن يک دکمه Cancel و يا Clear استفاده می گردد ( در چنين مواردی عملا" ما قصد بررسی صحت داده را نخواهيم داشت ) . مقدار خصلت فوق ، بصورت پيش فرض در ارتباط با يک Button  از نوع Cancel  و يا Clear مقدار False در نظر گرفته خواهد شد .  
در نمونه مثالی که در ادامه تشريح و به بررسی آن خواهيم پرداخت از چهار کنترل اعتبار داده استفاده شده است که لازم است در ابتدا مختصرا" با عملکرد هر يک از آنان آشنا شويم .

RequiredFieldValidator . کنترل فوق ، مقدار يک کنترل ورودی را بمنظور حصول اطمينان از درج داده در فيلد مورد نظر توسط کاربر ، بررسی می نمايد . در صورتيکه مقدار مشخص شده در فيلد مورد نظر نسبت به مقدار اوليه خود تغيير نکرده باشد ،بمنزله عدم صحت و اعتبار داده بوده و نشان دهنده اين موضوع است که کاربر در فيلد مربوطه داده مورد نظر را وارد ننموده است . در حقيقت در چنين شرايطی الزامی برای درج داده در ارتباط با يک کنترل ورودی بوجود آمده و کاربر نمی تواند فيلد مربوطه را بدون اعمال تغييرات ( درج داده ) رها نموده و نسبت به آن بی تفاوت باشد . مقدار پيش فرض، يک رشته خالی ( "" ) بوده  و نشاندهنده اين واقعيت است که می بايست مقداری در آن درج تا در آزمون بررسی صحت داده موفقيت حاصل گردد . در اين رابطه فضاء خالی اضافه شده در ابتدا و انتهای کنترل ورودی حذف و در ادامه عمليات بررسی صحت داده انجام خواهد شد . بدين ترتيب از درج فضای خالی در کنترل ورودی برای بررسی صحت داده ممانعت بعمل می آيد . در برخی موارد لازم است که در مقابل مقدار پيش فرض (رشته خالی) برای يک کنترل ورودی از مقدار اوليه مورد نظر خود استفاده نمائيم ( با توجه به سياست های طراحی بخش رابط کاربر ) . استفاده از روش فوق ، در مواردیکه دارای يک مقدار پيش فرض در ارتباط با يک کنترل ورودی بوده و قصد داريم که کاربر را ملزم به انتخاب يک مقدار ديگر نمائيم ، توصيه می گردد . مثلا" می توان از يک کنترل ListBox بهمراه يک Entry انتخاب شده بصورت پيش فرض که شامل دستورالعمل هائی برای کاربر بمنظور انتخاب يک آيتم از ليست است ، استفاده نمود . در چنين مواردی لازم است که کاربر يک آيتم ديگر موجود در ليست را از طريق کنترل انتخاب  و در اين رابطه نمی بايست کاربر آيتمی را انتخاب نمايد که شامل دستورالعمل است . بدين ترتيب در صورتيکه کاربر همان مقدار اوليه پيش فرض را انتخاب نمايد ، کنترل RequiredFieldValidator ، پيام خطاء مورد نظر خود را نمايش خواهد داد . بمنظور مشخص نمودن مقدار اوليه يک کنترل ورودی، می توان از خصلت InitialValue استفاده کرد.
با توجه به سياست های طراحی رابط کاربر ، می توان از چندين Validator  در ارتباط با يک کنترل ورودی مشابه و يکسان استفاده نمود. مثلا"  می توان از يک کنترل  RequiredFieldValidator،بمنظور حصول اطمينان از درج داده در کنترل مورد نظر استفاده و در همان حال از کنترل ديگری نظير RangeValidator نيز استفاده تا اين اطمينان ايجاد گردد که ورودی درج شده در کنترل مورد نظر در محدوده قابل قبول و مجاز می باشد .
· کنترل ValidationSummary . کنترل فوق ، امکان ارائه اطلاعات مختصر در رابطه با تمامی کنترل های بررسی صحت داده موجود در يک صفحه وب و در يک موفقعيت ( مکان ) را فراهم می نمايد. خلاصه  اطلاعات موردنظر را می توان با استفاده از روش های متفاوتی نظير : يک پاراگراف ، يک ليست و يا يک Bulleted list . ارائه نمود. نحوه نمايش اطلاعات با استفاده از خصلت DisplayMode مشخص خواهد شد .پيام خطاء نمايش داده شده در کنترل ValidationSummary برای هر يک از کنترل های بررسی صحت داده موجود در صفحه ، توسط خصلت ErrorMessage مربوط به هر يک از کنترل ها ، مشخص می گردد . در صورتيکه خصلت ErrorMessage مربوط به کنترل بررسی صحت داده ، مقداردهی نگردد، هيچگونه پيام خطائی در ارتباط با آن کنترل خاص توسط کنترل ValidationSummary نمايش داده نخواهد شد. برای مشخص نمودن عنوان گزارش خطاء، می توان از خصلت HeaderText استفاده کرد. بمنظور کنترل نمايش اطلاعات کنترل ValidationSummary ، می توان از خصلت ShowSummary استفاده نمود . برای نمايش خلاصه اطلاعات مورد نظر در يک Message Box می توان مقدار خصلت ShowMessageBox را True در نظر گرفت . 
· کنترل RegularExpressinoValidator . کنترل فوق ، بمنظور تطبيق داده ورودی در يک کنترل ورودی با يک الگوی تعريف شده توسط يک عبارت ، استفاده می گردد . کنترل فوق ، امکان بررسی لازم در خصوص دنباله کاراکترهای مورد انتظار نظير آدرس های پست الکترونيکی ، شماره های تلفن و يا کد پستی  را فراهم می نمايد . با استفاده از خصلت ValidationExpression ، عبارت مورد نظر بمنظور بررسی صحت داده کنترل ورودی،  تعريف و مشخص می گردد . گرامر عبارت بررسی صحت داده بر روی سرويس گيرنده و سرويس دهنده با يکديگر متفاوت است . در سرويس گيرنده ، بمنظور مشخص نمودن عبارت مورد نظر از گرامر Jscript و بر روی سرويس دهنده از گرامر Regex استفاده می گردد . با توجه به اينکه، گرامرعبارات Jscript زير مجموعه ای از گرامر Regex می باشد ، توصيه می گردد از گرامر Jscript برای تعريف عبارت مورد نظر خود استفاده تا شاهد نتايج يکسانی بر روی سرويس گيرنده و سرويس دهنده باشيم . 
کنترل CompareValidator . کنترل فوق، مقدار ورودی در يک کنترل ورودی را با مقدار ديگر مقايسه می نمايد . از خصلت ControlToValidate  برای مشخص نمودن کنترل ورودی اول و از خصلت ControlToCompare برای مشخص نمودن کنترل ورودی دوم که می بايست با يکديگر مقايسه گردند ، استفاده می شود .درصورتيکه ماحصل مقايسه يکسان  باشد، از مقدار مشخص شده توسط خصلت ControlToCompare ، استفاده می گردد .
استفاده از کنترل های اعتبار داده ASP.NET توسط ويژوال استوديو دات نت 
بررسی صحت داده ورودی توسط کاربر در بخش رابط کاربر هر نرم افزار ، از جمله عملياتی است که اولا" وقت زيادی را بخود اختصاص و ثانيا" در برخی موارد چالش های خاص خود را بدنبال خواهد داشت .  فريمورک دات نت در اين رابطه مجموعه ای از کنترل های بررسی صحت داده را ارائه که با استفاده از آنان می توان اقدام به بررسی داده  در کنترل های ورودی موجود بر روی يک فرم وب  و ارائه پيام خطاء مورد نظر در صورت عدم رعايت ضوابط و شرايط موجود توسط کاربر بمنظور ورود اطلاعات نمود.
در ادامه به بررسی مثالی خواهيم پرداخت که  با ارائه يک فرم از کاربر درخواست تکميل و ارسال اطلاعات خواهد شد. در اين رابطه از کاربر درخواست  نام ، آدرس پست الکترونيکی و رمز عبور می گردد . پس از ارسال اطلاعات توسط کاربر ، کنترل های بررسی صحت و اعتبار داده موجود بر روی فرم ، عمليات تائيد داده ورودی توسط کاربر را انجام و درصورت عدم رعايت ضوابط تعريف شده در ارتباط با هر يک از کنترل های ورودی ،  پيام خطائی ،بصورت مختصر و در قسمت انتهائی صفحه نمايش داده خواهد شد.
ايجاد يک برنامه وب ASP.NET با استفاده از VB.NET 

بمنظور ايجاد يک برنامه وب ASP.NET با استفاده از VB.NET مراحل زير را دنبال می نمائيم:
·  اجرای برنامه ويژوال استوديو دات نت 
· از طريق منوی File ، گزينه New و در ادامه Project را انتخاب نمائيد . 

·  در جعبه محاوره ای New Project ، در بخش Project Types گزينه Visual Bacic Projects را انتخاب ( کليک ) و در ادامه ASP.NET Web Application  را انتخاب نمائيد .   

·  در فيلد Location ، بجای نام پيش فرض #WebApplication ، نام ValidationData را در نظر می گيريم . در صورتيکه از يک سرويس دهنده محلی استفاده می گردد ، می توان  نام سرويس دهنده را http://localhost در نظر گرفت . بدين ترتيب در فيلد Location ، آدرس مربوطه بصورت زير نشان داده خواهد شد : http://localhost/ValidationData 
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ايجاد يک فرم وب نمونه   

 بمنظور ايجاد يک فرم وب در پروژه ايجاد شده در مرحله قبل ، مراحل زير را دنبال می نمائيم : 
· اضافه نمودن يک فرم جديد با نام ValidUser.aspx  به برنامه وب ASP.NET در ويژوال استوديو دات نت . بمنظور انجام خواسته فوق ، دو مرحله زير را دنبال می نمائيم : 
مرحله يک : در Solution Explorer ، بر روی گره Project کليک سمت راست نموده و گزينه Add و در ادامه گزينه Add Web Form انتخاب گردد. 
مرحله دو : درفيلد Name ، نام ValidUser.aspx را درج و در ادامه گزينه Open انتخاب گردد . 
· در ادامه،  کدهای زير را  پس از استقرار در پنجره نمايش HTML مربوط به ValidUser.aspx ،  بين تگ های شروع و پايان مستقر می نمائيم . 

	تگ های HTML درج شده در ValidUser.aspx

	<table>
<tr width="100">
<td>نام</td>
<td><input id="txtUserName" type="text" size="20" maxlength="15" runat="server" NAME="txtUserName">*
</td>
</tr>
<tr width="100">
<td>
آدرس پست الکترونيکی
<td><input id="txtEmail" type="text" size="35" maxlength="30" runat="server" NAME="txtEmail">
(<A>Ino@Srco.ir</A>)
</td>
</tr>
<tr width="100">
<td>رمز عبور</td>
<td><input id="txtPassword" type="password" size="15" maxlength="10" runat="server" NAME="txtPassword">*
</td>
</tr>
<tr width="100">
<td>تايپ مجدد رمز عبور</td>
<td><input id="txtConfirmPassword" type="password" size="15" maxlength="10" runat="server" NAME="txtConfirmPassword">*
</td>
</tr>
</table>


کنترل های RequiredFieldValidator ، بررسی لازم در خصوص داده ورودی برای هر يک از فيلدهای موردنظر در ارتباط با کنترل های مشخص شده را انجام خواهد داد . در اين رابطه کنترل های  RequiredFieldValidator را در ارتباط با فيلدهای UserName و Password به فرم اضافه می نمائيم . در ValidUser.aspx ، و پنجره HTML  مستقر و  کد زير را بعد از تگ <Table/> اضافه می نمائيم .
<asp:RequiredFieldValidator id=valUserNameRequired 
ControlToValidate=txtUserName ErrorMessage="نام کاربر می بايست وارد شود" EnableClientScript=true Display=None Runat=server/>
<asp:RequiredFieldValidator id=valPasswordRequired 
ControlToValidate=txtPassword ErrorMessage="رمز عبور می بايست وارد شود" EnableClientScript=true Display=None Runat=server/>
<asp:RequiredFieldValidator id=valConfirmPasswordRequired 
ControlToValidate=txtConfirmPassword ErrorMessage="تائيد مجدد رمز عبور می بايست وارد شود"
EnableClientScript=true Display=None Runat=server/>
· فيلدهای رمز عبور تاکيد مضاعفی  است که کاربر دومرتبه و بدرستی رمز عبور خود را وارد نمايد. کنترل CompareValidator محتويات دو فيلد را با يکديگر مقايسه و در صورت عدم يکسان بودن آنان ، پيام خطائی نمايش داده  خواهد شد . در اين رابطه از يک کنترل CompareValidator بمنظور بررسی صحت ( يکسان بودن ) فيلدهای رمز عبور استفاده شده است . بدين منظور پس از استقرار در پنجره HTML مربوط به فرم وب ValidUser.aspx ، کد زير را پس از کنترل های اضافه شده در مرحله قبل ، به فرم مورد نظر اضافه می نمائيم . 
<asp:CompareValidator id=valComparePassword 
ControlToValidate=txtConfirmPassword ErrorMessage="فيلدهای رمز عبور می بايست يکسان باشند" ControlToCompare=txtPassword Display=None
EnableClientScript=true Runat=server/>

در برخی موارد لازم است از نوع خاصی بررسی صحت و اعتبار داده استفاده گردد . فيلد آدرس پست الکترونيکی در مثال فوق ، نمونه ای در اين زمينه است . در اين رابطه از کنترل RegularExpressionValidator استفاده تا اين اطمينان حاصل گردد که کاربران فرمت اوليه برای درج يک آدرس پست الکترونيکی را رعايت نموده اند . محتويات فيلد فوق مجددا" بر اساس يک عبارت ( تعريف يک الگو ) بررسی شده و در صورتيکه محتويات مورد نظر با عبارت تعريف شده مطابقت نداشته باشد ، يک پيام خطاء نمايش داده خواهد شد.  در اين رابطه لازم است که يک کنترل RegularExpressionValidator بر روی فرم اضافه تا فرمت داده آدرس پست الکترونيکی ورودی توسط کاربر را بررسی و از صحت و رعايت فرمت مورد نظر اطمينان حاصل گردد .  بدين منظور پس از استقرار در پنجره HTML مربوط به فرم وب ValidUser.aspx ، کد زير را پس از کنترل های اضافه شده در مرحله قبل ، به فرم مورد نظر اضافه می نمائيم .
<asp:RegularExpressionValidator ID=valEmailAddress
ControlToValidate=txtEmail ValidationExpression=".*@.*\..*" ErrorMessage="آدرس پست الکترونيکی درست نمی باشد" 
Display=None EnableClientScript=true Runat=server/>
در ادامه ، بر روی فرم ValidUser.aspx ، يک دکمه "ارسال" را اضافه می نمائيم .بدين ترتيب به کاربر اجازه داده خواهد شد تا صفحه مورد نظر را برای سرويس دهنده ارسال و عمليات بررسی صحت و اعتبار داده درج شده در هر يک از فيلدهای موجود بر روی فرم ، انجام شود.   بدين منظور پس از استقرار در پنجره HTML مربوط به فرم وب ValidUser.aspx ، کد زير را پس از کنترل های اضافه شده در مرحله قبل ، به فرم مورد نظر اضافه می نمائيم .
<br>
<input type=submit id=cmdSumbit value=submit runat=server/>
· در نهايت ، از يک کنترل ValidationSummary بمنظور نمايش تمامی خطاهای بوجود آمده در يک ناحيه خاص بر روی فرم استفاده می شود. بدين منظور پس از استقرار در پنجره HTML مربوط به فرم وب ValidUser.aspx ، کد زير را پس از دکمه "ارسال" اضافه شده  در مرحله قبل ، به فرم مورد نظر اضافه می نمائيم . 
<br><br>
<asp:ValidationSummary id=ValSummary HeaderText="The following 
errors were found:" ShowSummary=True DisplayMode=List Runat=server/>
· پس از اتمام مراحل فوق ، با اتتخاب گزينه Save  ، فرم وب ايجاد شده ذخيره و در ادامه می توان با استفاده از منوی Debug و گزينه Start ، امکان ايجاد و اجرای برنامه وب را فراهم نمود.
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اجرای برنامه 
در صورنيکه کاربر دکمه "ارسال" را بدون درج هيچگونه اطلاعاتی در فيلدهای مربوطه ، فعال نمايد ، سه پيام خطاء بصورت زير نمايش داده خواهد شد .
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در صورتيکه کاربر، دو رمز عبور را وارد که با يکديگر يکسان نمی باشند  ، پيام خطاء زير ارائه خواهد شد 
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در صورتيکه کاربر يک آدرس پست الکترونيکی را وارد که دارای فرمت مناسب  نباشد ، ، پيام خطاء زير نمايش داده خواهد شد . 
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ايجاد يک برنامه وب نمونه در دات نت ( بخش سوم ) 
	 آنچه تاکنون گفته شده است : 

	· بخش اول  ايجاد يک برنامه  و فرم وب ( فاز اول ) 

· بخش دوم : استفاده از کنترل های سرويس دهنده و بررسی کد HTML توليد شده  ( فاز دوم ) 


 فاز دوم : استفاده از کنترل ها  
· مرحله اول : افزودن کنترل های سرويس دهنده به فرم وب 

· مرحله دوم : آناليز کدهای HTML ، توليد شده  

· مرحله سوم : بررسی صحت  و اعتبار داده ها و ارائه  پيام خطاء 

· مرحله چهارم : افزودن اسکريپت 

· مرحله پنجم : نوشتن کد لازم در فايل Code Behind 

در بخش دوم اين مقاله ، مراحل اول و دوم تشريح گرديد . در اين بخش به بررسی مرحله سوم ، خواهيم پرداخت .
مرحله سوم : بررسی صحت  و اعتبار داده ها و ارائه  پيام خطاء :در اين مرحله با نحوه استفاده از کنترل های Validation به منظور بررسی صحت داده ورودی توسط کاربر ، آشنا خواهيم شد. 

· سوئيچ نمودن به Design View ( کليک بر روی  Design tab ) 

· استفاده از کنترل RequiredFieldValidator  به منظور اطمينان از صحت درج داده ورودی در کنترل txtUserID با توجه به سياست های مورد نظر و مقداردهی مناسب خصلت های آن :
- انتخاب کنترل RequiredFieldValidator ازطريق Web Forms tab موجود در  Toolbox و استفرار آن بر روی فرم وب Login.aspx  ( پائين کنترل txtUserID ) . 
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· مقداردهی مناسب خصلت های کنترل  RequiredFieldValidator . 

	تنظيم خصلت های کنترل RequiredFieldValidator   اول 

	خصلت 
	 مقدار 

	ID
	RequiredFieldValidator1

	ControlToValidate
	txtUserID

	Error Message
	نام کاربر می بايست وارد شود
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· استفاده از کنترل RequiredFieldValidator  به منظور اطمينان از صحت درج داده ورودی در کنترل txtPassword با توجه به سياست های مورد نظر و مقداردهی مناسب خصلت های آن :
- انتخاب کنترل RequiredFieldValidator ازطريق Web Forms tab موجود در  Toolbox و استفرار آن بر روی فرم وب Login.aspx  ( پائين کنترل txtPassword) . 
- مقداردهی مناسب خصلت های کنترل  RequiredFieldValidator . 

	تنظيم خصلت های کنترل RequiredFieldValidator   دوم 

	خصلت 
	 مقدار 

	ID
	RequiredFieldValidator2

	ControlToValidate
	txtPassword

	Error Message
	Password is required.
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· استفاده از کنترل  ValidationSummary  به منظور نمايش خلاصه اطلاعات بررسی صحت داده های ورودی :
- انتخاب کنترل ValidationSummary ازطريق Web Forms tab موجود در  Toolbox و استفرار آن بر روی فرم وب Login.aspx ( قسمت پائين صفحه ) 
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· مقداردهی مناسب خصلت های ValidationSummary  . 

	تنظيم خصلت های کنترل ValidationSummary    

	خصلت 
	 مقدار 

	ID
	ValidationSummary1

	DisplayMode
	BulletList
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· فرم وب Login.aspx پس از استقرار کنترل های سرويس دهنده  و کنترل های  RequiredFieldValidator و   ValidationSummary  : 
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· برای تست صحت داده ها ، گزينه Start را از طريق منوی Debug انتخاب و يا کليد F5 را فعال می نمائيم . 
تست اول : کليک بر روی دکمه "ورود به سايت " ، بدون درج نام و رمز عبور 
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· تست دوم : کليک بر روی دکمه " ورود به سايت " ، درج نام  و بدون درج رمز عبور 
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· تست سوم : کليک بر روی دکمه " ورود به سايت " ، درج رمز عبور و بدون درج نام 
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نتايج مراحل اول ، دوم و سوم  فاز دوم  : 
· افزودن کنترل ها ی سرويس دهنده مورد نياز بر روی فرم Login.aspx ( چهار کنترل Lable ، دو کنترل TextBox ، دو کنترل Button ) 

· بررسی کد توليد شده در ويژوال استوديو دات نت برای کنترل ها ی سرويس دهنده که به صورت اتوماتيک ، ايجاد می گردند . 

· بررسی کد توليد شده توسط ASP.NET Runtime برای کنترل های سرويس دهنده به منظور نمايش توسط مرورگر 

· بررسی صحت داده ها 

در بخش چهارم اين مقاله به بررسی ساير مراحل تعريف شده در فاز دوم ( افزودن اسکريپت و نوشتن کد لازم در فايل Code Behind  ) ، خواهيم پرداخت . 

 فاز دوم : استفاده از کنترل ها  
· مرحله اول : افزودن کنترل های سرويس دهنده به فرم وب 

· مرحله دوم : آناليز کدهای HTML ، توليد شده  

· مرحله سوم : بررسی صحت  و اعتبار داده ها و ارائه  پيام خطاء 

· مرحله چهارم : افزودن اسکريپت 
· مرحله پنجم : نوشتن کد لازم در فايل Code Behind 
مرحله چهارم : افزودن اسکريپت  :  در اين مرحله ، از اسکريپت های سمت سرويس دهنده به عنوان بخشی از کد HTML  همراه صفحه فرم وب aspx استفاده می شود . در اين رابطه مراحل زير را دنبال می نمائيم : 

· افزودن اسکريپت به صفحه ( کليک بر روی  HTML tab ) 

· افزودن يک تگ اسکريپت ( SCRIPT )  در ابتدای صفحه Login.aspx و مقداردهی خصلت Language به  Vb  ( بعد از تگ HTML >
 
	Add SCRIPT tag 

	<script Language="Vb" runat="Server">
   Sub btnSignin_Click(Sender As Object, E As EventArgs)
     If (txtUserID.Text.Length >=4 And txtPassword.Text.Length >=4 And txtUserID.Text.StartsWith("S")) Then
        lblResult.Text = "کاربر مجاز "
     Else
       lblResult.Text = "کاربر غير مجاز"
    End If
End Sub
</script>


· نسبت دهی رويداد  Onclick مربوط به کنترل سرويس دهنده  "btnSignin " به  تابع  btnSignin_Click. پس از تشخيص صحت داده ورودی با توجه به سياست های تعريف شده در روتين btnSignin_Click ، پيام مورد نظر جهت نمايش در خروجی به خصلت Text  کنترل سرويس دهنده lblResult نسبت داده می شود. برای بررسی صحت داده ورودی سه شرط بررسی و در صورت درست بودن آنان ، پيام " کاربر مجاز" و در صورت عدم صحت،  پيام "کاربر غير مجاز " ، در خروجی نمايش داده می شود. در اين رابطه فيلدهای مربوط به نام و رمز عبور می بايست بيش از چهار حرف بوده و حرف اول نام کاربر با "S " ، شروع گردد .
	Add OnClick Event 

	<asp:Button id="btnSignin" runat="server" Text="ورود به سايت" OnClick="btnSignin_Click"> </asp:Button


· برای تست صحت داده ها ، گزينه Start را از طريق منوی Debug انتخاب و يا کليد F5 را فعال می نمائيم .  
 در فيلد "نام" ، مقدار  TestSrco  و در فيلد "رمز عبور" ، مقدار " 0123457789000"  را وارد نموده و دکمه "ورود به سايت "  را فعال می نمائيم . پس از بررسی داده ورودی ، پيام  " کاربر غير مجاز " ، در خروجی نمايش داده می شود . در صورتی که در فيلد "نام " ،  مقدار " Srco " و در فيلد "رمز عبور " ،  مقدار  " 0123457789000" را وارد نموده  و در ادامه دکمه " ورود به سايت " را فعال نمائيم ، با پيام " کاربر مجاز " مواجه خواهيم شد. 
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مرحله پنجم : نوشتن کد لازم در فايل Code Behind  : در اين مرحله ، کد لازم را در صفحه Code behind خواهيم نوشت . کد فوق ، از مرحله طراحی  جدا بوده و  بدين ترتيب خوانائی برنامه بالا رفته و کد نوشته شده از عناصر HTML ، متمايز می گردد . 

· انتخاب گزينه Solution Explorer از طريق منوی View و يا فشردن کليدهای CTRL+ALT+I 

· مشاهده صفحه Code behind ، مربوط به صفحه Login.aspx ( کليک سمت راست بر روی صفحه Login.aspx ( در Solution Explorer ) و انتخاب گزينه View code ) .
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· افزودن کد زير  به تابع Page_Load ( هدف صرفا" نشان دادن توانائی رويداد  Page_Load  است ).

	Page Load Function 

	Private Sub Page_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load
 If  Not Page.IsPostBack Then
   lblResult.Text = "مجموعه مقالات ايجاد يک برنامه وب در دات نت "
 End If
End Sub


· نمايش اوليه فرم Login در مرورگر : 
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· با کليک ( Double Click ) بر روی دکمه " ورود به سايت "،  متد  btnSignin_Click  در فايل Code behind  ايجاد می گردد . کد مورد نظر به منظور برخورد با رويداد  کليک ، می بايست در اين تابع ، درج گردد . ( Event Handler  ) .

	Page Load Function 

	Private Sub btnSignin_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnSignin.Click
If (txtUserID.Text.Length >=4 And txtPassword.Text.Length >=4 And txtUserID.Text.StartsWith("S")) Then
        lblResult.Text = "کاربر مجاز "
     Else
       lblResult.Text = "کاربر غير مجاز"
    End If
End Sub
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· سوئيچ به Design view ، گزينه Designer را از طريق منوی View انتخاب و يا کليد های SHIFT+F7 را فعال می نمائيم . 

· مشاهده محتوی صفحه ( کليک بر روی HTML tab ) 

· حذف کد زير ( کد فوق ، به منظور بررسی و تست اسکريپت های سمت سرويس گيرنده در فرم Login.aspx  استفاده شده بود) 

	Remove  SCRIPT tag From Login.aspx

	<script Language="Vb" runat="Server">
   Sub btnSignin_Click(Sender As Object, E As EventArgs)
     If (txtUserID.Text.Length >=4 And txtPassword.Text.Length >=4 And txtUserID.Text.StartsWith("S")) Then
        lblResult.Text = "کاربر مجاز "
     Else
       lblResult.Text = "کاربر غير مجاز"
    End If
End Sub
</script>


· حذف   "OnClick="btnSignin_Click  از سطر مربوط به تعريف کنترل سرويس دهنده  btnSignin ( دکمه "ورود به سايت " ) . 

	HTML Code : Server Controls 

	<asp:Button id="btnSignin" ... runat="server" Text="ورود به سايت " OnClick="btnSignin_Click"></asp:Button>


نتايج  فاز دوم  : 
· افزودن کنترل ها ی سرويس دهنده مورد نياز بر روی فرم Login.aspx ( چهار کنترل Lable ، دو کنترل TextBox ، دو کنترل Button ) 

· بررسی کد توليد شده در ويژوال استوديو دات نت برای کنترل ها ی سرويس دهنده که به صورت اتوماتيک ، ايجاد می گردند . 

· بررسی کد توليد شده توسط ASP.NET Runtime برای کنترل های سرويس دهنده به منظور نمايش توسط مرورگر 

· استفاده از کد سمت سرويس گيرنده به منظور بررسی صحت داده ورودی توسط کاربر 

· استفاده از کد سمت سرويس دهنده و استقرار آنان در فايل Code Behind به منظور بررسی صحت اعتبار داده ورودی توسط کاربر 

در بخش پنجم  اين مقاله به بررسی ساير  فازهای تعريف شده برای حل مسئله نمونه  ، خواهيم پرداخت . 

 در اين بخش  به بررسی عمليات مرتبط با فاز سوم ، خواهيم پرداخت  .

فاز سوم : اشکال زدائی برنامه  
اشکال زدائی يک برنامه از جمله مواردی است که هر برنامه نويس با آن سروکار خواهد داشت و لازم است برای تشخيص اشکال موجود در برنامه ( گرامری ، منطقی ، زمان اجراء ) از پتانسيل فوق  استفاده تا در زمان مطلوب اشکال موجود در برنامه تشخيص و برطرف گردد . ويژوال استوديو دات نت ، دارای امکانات متعددی در جهت اشکال زدائی برنامه های نوشته شده در محيط دات نت بوده و برنامه های وب نيز از اين قاعده مستثنی نبوده و می توان از امکانات موجود در جهت رفع اشکال آنان استفاده نمود.در فاز سوم ايجاد يک برنامه وب ، با نحوه اشکال زدائی ( Debug  ) يک برنامه وب ASP.NET در ويژوال استوديو دات نت ، آشنا شده و به بررسی مواردی همچون تنظيم Break Points ، استفاده از Intellisense در ديباگ و نوشتن در پنجره خروجی ، خواهيم پرداخت . 
· مرحله اول : فعال نمودن امکان ديباگ در برنامه های وب  
· مرحله دوم : تنظيم برک پوينت( Break Points ) 
· مرحله سوم : اشکال زدائی هوشمند 
· مرحله چهارم : استفاده از Debug.write 
 فاز سوم : اشکال زدائی برنامه  
 مرحله اول : فعال نمودن امکان ديباگ در برنامه های وب  ، در اين مرحله با نحوه فعال نمودن ديباگ در برنامه های وب ASP.NET با استفاده از فايل Web.Config آشنا خواهيم شد. 

· فعال نمودن پنجره  Solution Explorer  ( انتخاب گزينه Solution Explorer از طريق منوی View و يا فشردن  کليد های CTRL+ALT+L ) 
· فعال نمودن فايل Web.Confing موجود در پنجره Solution Explorer  
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· از فايل Web.Config برای تعريف و مقداردهی پارامترهای لازم در ارتباط با پيکربندی برنامه استفاده می گردد . در اين رابطه ، لازم است از وجود  دستورالعمل زير در بخش  <system.web>   ، اطمينان حاصل گردد. 

	Verify the following line in  Web.Config

	<compilation defaultLanguage="vb" debug="true" />
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· پس از اطمينان از وجود کد فوق ، امکان ديباگ در برنامه فعال و می توان از مزايای آن در جهت اشکال زدائی برنامه ها استفاده نمود . 

مرحله دوم : تنظيم برک پوينت ( Break Points ) : در اين مرحله ، با نحوه ايجاد  Breakpoint  در يک برنامه وب آشنا خواهيم شد . Break Point ، نقاطی در برنامه هستند  که برنامه اجرای خود را تا آن نقطه انجام و با رسيدن به نقطه فوق ، متوقف شده و برنامه نويس می تواند مقادير متغيرها ، خروجی و ساير موارد مرتبط با عملکرد برنامه را مشاهده و بر اساس مشاهدات فوق ، اقدام به اشکال زدائی برنامه نمايد. 

· فعال نمودن فايل Login.aspx ( کليک مضاعف بر روی فايل فوق از طريق Solution Explorer ) 

· مشاهده صفحه Code Behind ( انتخاب View | Code ، فعال نمودن کليد F7 ، کليک سمت راست برروی صفحه Login.aspx در پنجره Solution Explorer و انتخاب گزينه View Code )  

· انتخاب کد اجرائی زير در فايل Code Behind و  گزينه Insert BreakPoint ( کليک سمت راست )
	Set  breakpoint

	 If (txtUserID.Text.Length >= 4 And txtPassword.Text.Length >= 4 And txtUserID.Text.StartsWith("S")) ...
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· اجرای برنامه ( Debug | Start و يا فعال نمودن کليد F5 ) 

· درج  مقادير مورد نظر در فيلدهای " نام " و  "رمز عبور " ( Srco و Srcopassword ) 

· کليک بر روی دکمه " ورود به سايت " 

· ديباگر در خط مشخص شده ( Break Point ) متوقف و آن را به رنگ زرد ، نمايش خواهد داد : 

[image: image48.jpg]



مرحله سوم : اشکال زدائی هوشمند  : در اين مرحله با نحوه استفاده از اشکال زدائی هوشمندانه ، آشنا خواهيم شد. 

· حرکت موس و استقرار آن بر روی بخش Text مربوط به txtUserID.Text . در چنين حالتی يک Tool tip و با مقدار " Srco " ، نمايش داده می شود. 
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· حرکت موس و استقرار آن بر روی بخش Length  مربوط به txtUserID.Text.Length  . در چنين حالتی يک Tool tip و با مقدار " 4 " ، نمايش داده می شود . 
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· فعال نمودن پنجره Command ( انتخاب Debug | Windows | Immediate ) 
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· تايپ دستور " txtUserID ?"،  در ادامه تمامی تمامی خصلت های مربوطه نمايش خواهد داد .
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· انتخاب خصلت Text و فشردن کليد Enter . فشردن مجدد کليد Enter به منظور نمايش مقدار موجود در خصلت Text در کنترل txtUserID 

[image: image54.jpg]Taskey: Inpuc




مرحله چهارم : استفاده از Debug.write  : در اين مرحله با نحوه استفاده از Debug.Write به منظور نوشتن خروجی در پنجره خروجی ، آشنا خواهيم شد . 
· مشاهده صفحه Code Behind ( انتخاب View | Code ، فعال نمودن کليد F7 ، کليک سمت راست برروی صفحه Login.aspx در پنجره Solution Explorer و انتخاب گزينه View Code )  
· افزودن کد زير درابتدای صفحه Login.aspx.vb . 

	Add Line 

	imports System.Diagnostics


· اضافه نمودن کد زير به  انتهای متد btnSignin_Click 

	Add  lines

	 Private Sub btnSignin_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnSignin.Click
         ...
Debug.WriteLine(txtUserID.Text)
Debug.WriteLine(txtPassword.Text)
Debug.Write(lblResult.Text)
End Sub


· حذف Break point ايجا د شده در مرحله قبل ( Debug | Clear all break points  و يا فعال نمودن کليد های CTRL+SHIFT-F9 ) 

· اجرای برنامه ( Debug | Start ، و يا فعال نمودن کليد F5 ) 

· نمايش پنجره خروجی ( View | Other Windows | Output  و يا فعال نمودن کليدهای CTRL+ALT+O ) 

· سوئيچ به پنجره مرورگر 

· درج داده مورد نظر در فيلدهای "نام " و " رمز عبور "  "( Srco و Srcopassword ) 

· کليک بر روی دکمه " ورود به سايت " 

· برگشت به محيط ويژوال استوديو و مشاهده مقادير مربوط به فيلدهای نام ، رمز عبور ، نتايج در پنجره خروجی 
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توضيحات و رفع اشکالات احتمالی 
در زمان فعال نمودن ديباگ در ويژوال استوديو ممکن است با برخی خطاها مواجه و عملا" امکان ديباگ فعال نگردد . در اين رابطه لازم است در ابتدا از فعال شدن ديباگ در ارتباط  با پروژه ايجاد شده ، اطمينان حاصل نمائيم . يک پروژه ويژوال استوديو دارای پيکربندی های مجزا برای ديباگ و Relase  می باشد . در صورتی که برنامه با استفاده از ويزاردهای مربوطه در ويژوال استوديو ايجاد شده باشد ، ويژوال استوديو به صورت اتوماتيک ، پيکربندی های مربوطه را ايجاد و گزينه های پيش فرض مناسب را برای آنان در نظر گرفته و مقداردهی مناسب آنان راانجام خواهد داد . برای مشاهده و يا تغيير تنظيمات انجام شده در رابطه با پيکربندی ديباگ ، مراحل زير را دنبال می نمائيم : 

· انتخاب پروژه از طريق پنجره Solution Explorer 

· انتخاب Property Pages از طريق منوی View   

· انتخاب Debug ، از طريق ليست Configuration موجود در جعبه محاوره ای Project> Property Pages >  

· فعال نمودن فولدر Configuration Properties و انتخاب تنظيمات مورد نظری که قصد تغيير آنان را داريم . 

· ويرايش مقادير مورد نظر در پنجره Properties 
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در زمان ديباگ نمودن يک برنامه وب ASP.NET برروی کامپيوتری که ويندوز 200 ( نسخه Server ) به عنوان Domain controller به همراه Service Pack 4 نصب شده باشد ، ممکن است با خطای زير مواجه شويم : 
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علت اشکال فوق به Account استفاده شده برای اجرای ASP.NET Worker Process ( به صورت پيش فرض IWAM  بر روی Domain Controller می باشد ) مربوط می گردد که دارای مجوز "Impersonate a client after authentication" ، در local security policy نمی باشد .مشکل فوق ، در مواردی که Service Pack 4 ويندوز 2000 نصب و در ادامه ويژوال استوديو نصب شده باشد، محقق می گردد. در چنين وضعيتی  IWAM account دارای مجوز اشاره شده در local security policy نمی باشد . مجوز "Impersonate a client after authentication" ، ( به آن SeImpersonatePrivilege نيز گفته می شود ) يک تنظيم امنيتی جديد است که اولين مرتبه در Service pack 4 ويندوز 2000 ، ارائه شده است . برای حل مشکل فوق ، مراحل زير را دنبال می نمائيم : 

·  فعال نمودن Domain Controller Security Policy ( از طريق Start|Programs|Administrative Tools ) 

· کليک بر روی Security Settings 

· کليک بر روی Local Policies و در ادامه کليک بر روی User Rights Assignment 

· از طريق پانل سمت راست ، Double Click بر روی Impersonate a client after authentication 

· در پنجره Security Policy Setting ، کليک بر روی Define these policy settings  

· فعال نمودن دکمه Add و در ادامه Browse 

· در پنجره Select Users or Groups ، انتخاب IWAM account ، کليک بر روی دکمه Add و فشردن دکمه OK 

· فعال نمودن دکمه OK ( دو مرتبه ) 

· برای بهنگام سازی سياست امنيتی جديد تعريف شده ، دستور زير را از طريق خط دستور تايپ و اجراء می نمائيم 

	Enforce an update of the computer policy 

	 secedit /refreshpolicy machine_policy /enforce


· راه اندازی سرويس دهنده وب IIS ( تايپ دستور iisreset از طريق خط دستور ) 
نتايج  فاز سوم   : 
· فعال نمودن ديباگ در برنامه های وب 

· ايجاد Break point 

· اشکال زدائی هوشمند 

· استفاده از Debug.write 

· آشنائی با برخی اشکالات موجود در زمان فعال نمودن ديباگ 

 فاز چهارم : مديريت وضعيت برنامه  

برنامه های وب از معماری سرويس گيرنده و سرويس دهنده تبعيت می نمايند .اين بدان معنی است که بخشی از برنامه بر روی کامپيوتر سرويس گيرنده و بخشی ديگر بر روی سرويس دهنده اجراء و با همياری و همکاری يکديگر ، اهداف تعريف شده در برنامه را دنبال می نمايند. سرويس گيرنده و سرويس دهنده برای ارتباط با يکديگر می بايست از مجموعه ای قوانين مدون ( پروتکل ) استفاده نمايند. در اين راستا از پروتکل HTTP ، استفاده می گردد . ماهيت پروتکل فوق بصورت Stateless  می باشد ، اين بدان معنی است که ارتباط ايجاد شده صرفا" برای يک تراکنش ، نگهداری می گردد . 
قبل از اين که يک سرويس گيرنده و سرويس دهنده قادر به مبادله اطلاعات باشند ، می بايست بين آنان يک ارتباط ( Connection ) ايجاد گردد . سرويس گيرنده و سرويس دهنده با استفاده از پروتکل TCP/IP يک ارتباط را برقرار می نمايند . سرويس دهندگان و سرويس دهندگان از پروتکل HTTP برای ارسال درخواست ها و پاسخ به درخواست ها ، استفاده می نمايند . سرويس دهنده  وسرويس گيرنده  ارتباط ايجاد شده را صرفا" برای يک تراکنش نگهداری و در اين راستا ، چهار مرحله عمليات دنبال خواهد شد . 

·  مرحله اول : ايجاد ارتباط . در اين مرحله با استفاده از پروتکل TCP/IP يک ارتباط بين سرويس گيرنده و سرويس دهنده برقرار می گردد . برای تشخيص نوع پروتکل ها ، برنامه ها از يک عدد صحيح منحصر بفرد که " شماره پورت " ، ناميده می شود ، استفاده می نمايند . جدول زير برخی از پروتکل های رايج و شماره پورت نسبت داده شده به آنان را نشان می دهد.

	پروتکل 
	شماره پورت 

	FTP
	21

	Telnet
	23

	SMTP
	25

	HTTP
	80

	...
	...


· مرحله دوم :ايجاد يک درخواست توسط سرويس گيرنده . در دومين مرحله ، سرويس گيرنده اقدام به ايجاد يک درخواست و ارسال آن برای سرويس دهنده وب می نمايد.

· مرحله سوم : پاسخ سرويس دهنده وب .پس از دريافت و تفسير درخواست ارسالی، سرويس دهنده پاسخ لازم را برای سرويس گيرنده ارسال می نمايد.

· مرحله چهارم : قطع ارتباط بين سرويس دهنده و سرويس گيرنده .سرويس دهنده مسئوليت قطع ارتباط با سرويس گيرنده پس از پردازش و پاسخگوئی به درخواست را برعهده دارد .مسئوليت فوق در انحصار سرويس دهنده نبوده و سرويس گيرنده نيز می بايست توانائی غيرفعال نمودن ارتباط ايجاد شده را داشته باشد . مثلا" در صورتی که شما بر روی دکمه Stop مرورگر خود کليک نمائيد ، مرورگر می بايست توانائی غيرفعال نمودن ارتباط ايجاد شده را دارا باشد . 

برنامه های وب با توجه به واقعيت های موجود در رابطه با ماهيت پروتکل HTTP خصوصا" ويژگی Stateless آن می بايست از راهکاری متعددی به منظور نگهداری داده در بين تراکنش های متعدد بين سرويس گيرنده و سرويس دهنده استفاده نمايند( Round trips ). اهميت موضوع فوق تا به آن اندازه است که هر يک از تکنولوژی های موجود که از آنان به منظور پياده سازی برنامه های وب استفاده می شود ، به مقوله " مديريت وضعيت برنامه "  ( State Management ) ، با دقت پرداخته و در اين راستا گزينه های متعددی را در اختيار طراحان و پياده کنندگان برنامه های وب قرار می دهند . با توجه به ماهيت برنامه های وب (جايگاه سرويس گيرنده وسرويس دهنده ) ، راهکارهای ارائه شده دارای گرايش سمت سرويس دهنده و يا سمت سرويس گيرنده می باشند .
با اين مقدمه طولانی و خسته کننده !  به بررسی مديريت وضعيت برنامه با تاکيد بر امکانات ارائه شده سمت سرويس گيرنده و سرويس دهنده در دات نت ، خواهيم پرداخت . در اين راستا هدف ، تشريح تمامی امکانات ارائه شده نبوده و صرفا" قصد داريم با ذکر نمونه هائی به  بررسی دو رويکرد فوق ( سمت سرويس گيرنده ، سمت سرويس دهنده ) ، بپردازيم  . 
· مرحله اول : مديريت وضعيت برنامه سمت سرويس گيرنده 

· مرحله دوم : مديريت وضعيت برنامه سمت سرويس دهنده 
مرحله اول : مديريت وضعيت برنامه سمت سرويس گيرنده  : با توجه به ماهيت Stateless بودن پروتکل استفاده شده برای ارتباط بين سرويس گيرنده و سرويس دهنده ، می بايست از امکانات و روش های خاصی برای نگهداری مقاديرمتغيرهای يک صفحه و کنترل ها  بر روی  سرويس گيرنده و يا سرويس دهنده ، استفاده نمود. برای نگهداری داده بر روی سرويس گيرنده از ViewState استفاده می شود . در اين مرحله با نحوه استفاده از شی ViewState برای نگهداری مقدار " رمز عبور " بر روی سرويس گيرنده استفاده می شود . در اين رابطه مراحل زير را دنبال می نمائيم : 

· استفاده از شی ViewState برای نگهداری داده درج شده در فيلد "رمز  عبور " . بدين منظور کد زير را در انتهای متد btnSignin_Click  ، اضافه می نمائيم .بدين ترتيب پس از فعال شدن متد فوق ، مقدار درج شده در فيلد "رمز عبور" ، بر روی سرويس گيرنده ، نگهداری می گردد . 

	Client-Side State Management  

	Private Sub btnSignin_Click (ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnSignin.Click
.  ......
  ViewState("Password") = txtPassword.Text
End Sub


· سوئيچ به Design view ( انتخاب View | Designer و يا فعال نمودن کليدهای SHIFT + F7 ) 
· کليک ( Double ) بر روی دکمه " انصراف" و افزودن کد زير در تابع مسئول به پاسخگودی به رويداد btnRestore_Click 

	Client side State management using ViewState 

	Private Sub btnRestore_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnRestore.Click
  lblResult.Text = " رمز عبور وارد شده  " & CStr (ViewState("Password"))
End Sub


· اجرای برنامه ( Debug | Start و يا فعال نمودن کليد F5 ) 
· درج داده ورودی در فيلدهای "نام " و "رمز عبور" ( Srco,Srcopassword ) 

· کليک بر روی دکمه "ورود به سايت " 

· پس از فعال نمودن دکمه "ورود به سايت " ، يک round trip به سرويس دهنده محقق شده و مقدار فيلد "رمز عبور" در شی ViewState نگهداری می گردد ( فيلد txtPassword خالی است ). 

· کليک بر روی دکمه " انصراف " 
· پس از فعال نمودن دکمه فوق ، رمز عبور ورودی در lblResult ، نمايش داده می شود . 
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مرحله دوم : مديريت وضعيت برنامه سمت سرويس دهنده : در اين مرحله از شی Session برای نگهداری نام درج شده در فيلد "نام " ، بر روی سرويس دهنده استفاده می نمائيم . بدين منظور مراحل زير را دنبال می نمائيم : 
· سوئيچ به صفحه Code behind مربوط به صفحه Login.aspx ( انتخاب View | Code و يا فعال نمودن کليد F7 ) 

· استفاده از شی Session برای نگهداری مقدار درج شده در فيلد "نام"  ( افزودن کد زير به متد btnSignin_Click ) 

	Server side State management using Session 

	Private Sub btnSignin_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnSignin.Click
  If (txtUserID.Text.Length >= 4 And txtPassword.Text.Length >= 4 And txtUserID.Text.StartsWith("S")) Then
     lblResult.Text = "کاربر مجاز "
     Session("UserID") = txtUserID.Text
     Response.Redirect("LoginDemo.aspx")
  Else
    lblResult.Text = "کاربر غير مجاز"
End If
 ViewState("Password") = txtPassword.Text
End Sub


· برای دستيابی به مقدار session در صفحه ای  ديگر ، يک فرم جديد را ايجاد می نمائيم :
مرحله اول :  فعال نمودن پنجره  Solution Explorer  ( انتخاب گزينه Solution Explorer از طريق منوی View )
مرحله دوم : انتخاب Project | Add Web Form برای افزودن يک فرم وب جديد( نمايش جعبه محاوره ای Add New Item )
مرحله سوم : انتخاب  نام مورد نظر برای فرم وب ( LoginDemo.aspx )  و درج آن در فيلد Name و فعال نمودن دکمه Open 
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مرحله چهارم :  پس از انجام مراحل فوق ، فرم وب LoginDemo.aspx ايجاد و به پروژه اضافه می گردد . 
· برای نمايش " نام " ، يک کنترل Label را بر روی فرم LoginDemo.aspx ايجاد می نمائيم . 
مرحله اول : سوئيچ  به حالت Design ( کليک بر روی Design Tab ) 
مرحله دوم : فعال نمودن پنجره  Toolbox ( انتخاب گزينه Toolbox از طريق منوی View و يا فشردن کليدهای CTRL+ALT+X ) 
مرحله سوم : انتخاب کنترل Label  ازطريق Web Forms tab موجود در  Toolbox و استفرار آن بر روی فرم وب  
مرحله چهارم : تنظيم خصلت های زير برای کنترل Label استفاده شده بر روی فرم وب . ( برای مشاهده پنجره Properties مربوط به يک کنترل ، پس از انتخاب کنترل دستور View|Properties را فعال و يا از کليد F4 ، استفاده می نمائيم ) 
	تنظيم خصلت های کنترل Label  

	خصلت 
	 مقدار 

	ID
	lblUserID

	Text
	شما با اين نام وارد سايت سخا روش شده ايد 


· سوئيچ به صفحه Code behind مربوط به صفحه LoginDemo.aspx ( انتخاب View | Code و يا فعال نمودن کليد F7 ) 

· افزودن کد زير در متد Page_Load ( بازيابی مقدار "نام " از طريق Session ايجاد شده در صفحه Login.aspx ) 

	Page_Load method  

	Private Sub Page_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load
   If Not Page.IsPostBack Then
      lblUserID.Text = lblUserID.Text & " " & Session("UserID")
  End If
End Sub


· اجرای برنامه ( Debug | Start و يا فعال نمودن کليد F5 ) 
· درج داده ورودی در فيلدهای "نام " و "رمز عبور" ( Srco,Srcopassword ) 

· کليک بر روی دکمه "ورود به سايت "  ( نام درج شده در فيلد "نام " ، در Session ذخيره می گردد ) 

· در ادامه کاربر به صفحه ديگر ( LoginDemo.aspx ) هدايت و از طريق صفحه فوق پيام : "   "  ، نمايش داده می شود . 
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نتايج  فاز چهارم  : 
· آشنائی با مفهوم stateless بودن پروتکل HTTP 

· استفاده از ViewState برای نگهداری داده (  سمت سرويس گيرنده ) 

· استفاده از شی Session برای نگهداری داده (  سمت سرويس دهنده ) 

در بخش هفتم اين مقاله به بررسی ساير  فازهای تعريف شده برای حل مسئله نمونه  ، خواهيم پرداخت . 

فاز پنجم : دستيابی به داده در فرم های وب 
در اين فاز با نحوه دستيابی به داده در فرم ها ی  وب ، استفاده از کنترل DataGrid ، استفاده از اشياء ADO.NET ، نسبت دهی داده به کنترل DataGrid و سفارشی نمودن نحوه نمايش داده در يک DataGrid ، آشنا خواهيم شد . در ابتدا لازم است که يک بانک اطلاعاتی را ايجاد نمائيم . برای آشنائی با نحوه ايجاد يک بانک اطلاعاتی با استفاده از ويژوال استوديو دات نت ، می توانيد به مقاله  " ذخيره و بازيابی داده توسط ADO.NET (بخش اول) " ، مراجعه نمائيد . فرض می کنيم که دارای يک بانک اطلاعاتی با نام SrcoDb  می باشيم  که دارای جدولی با نام SrcoArticles و با فيلدهای زير است : 
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· مرحله اول : استفاده از کلاس SqlConnection 
· مرحله دوم  : نمايش داده در DataGrid 
· مرحله سوم : Paging و مرتب سازی DataGrid 

· مرحله چهارم : دستورات ويرايش و بهنگام سازی 

مرحله اول : استفاده از کلاس SqlConnection  . در اين مرحله با نحوه استفاده از کلاس SqlConnection به منظور ايجاد يک Connection به بانک اطلاعاتی SrcoDb ، آشنا خواهيم شد. در اين رابطه مراحل زير را دنبال می نمائيم . 
فعال نمودن صفحه LoginDemo.aspx ( ايجاد شده در بخش ششم مقاله ) 
· سوئيچ به صفحه Code behind مربوط به صفحه LoginDemo.aspx ( انتخاب View | Code و يا فعال نمودن کليد F7 ) 

· افزودن کد زير در ابتدای صفحه Code behind ( امکان استفاده از کلاس SqlConnection فراهم می گردد) . 

	LoginDemo.apsx   code behind page

	Imports System.Data.SqlClient


· تعريف يک متغير Class-level از نوع SqlConnection  : 

	Add a class-level variable

	Public Class LoginDemo
Inherits System.Web.UI.Page
Dim myConnection As SqlConnection
     ...........
     ............


· افزودن کد زير در متد  Page_Load  مربوط به صفحه LoginDemo.aspx 
	Code in Page_Load method

	Private Sub Page_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load
myConnection = New SqlConnection("server=(local);database=SrcoDb;User ID=sa; Password=")
              ..........


· با انجام مراحل فوق ،  يک شی SqlConnection به منظور اتصال به بانک اطلاعاتی SrcoDb ، ايجاد می گردد( سرويس دهنده SQL  ) . 

مرحله دوم  : نمايش داده در DataGrid . در اين مرحله با نحوه بازيابی داده از جدول SrcoArticles و نمايش آنان در DataGrid آشنا خواهيم شد . در اين رابطه مراحل زير را دنبال می نمائيم .
· سوئيچ به Design View مربوط به صفحه LoginDemo.aspx ( انتخاب View | Designer و يا فعال نمودن کليد  SHIFT+F7 ) 

· انتخاب View | Toolbox و يا فعال نمودن کليد های CTRL+ALT+X  

· انتخاب کنترل  DataGrid ازطريق Web Forms tab موجود در  Toolbox و استفرار آن بر روی فرم وب LoginDemo.aspx  ( در وضعيت Desgin view ) . 
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· تنيظيم خصلت های زير برای کنترل DataGrid استفاده شده بر روی فرم وب . ( برای مشاهده پنجره Properties مربوط به يک کنترل ، پس از انتخاب کنترل دستور View|Properties را فعال و يا از کليد F4 ، استفاده می نمائيم ) . 

	تنظيم خصلت های کنترل DataGrid  

	خصلت 
	 مقدار 

	ID
	dgArticles

	DataKeyField
	ArticleID

	Width
	100%
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· سوئيچ به صفحه Code behind مربوط به صفحه LoginDemo.aspx ( انتخاب View | Code و يا فعال نمودن کليد F7 ) 

· برای دريافت داده از جدول SrcoArticles و نسبت دهی آن به DataGrid ، متد زير را پس از روتين مربوط به  رويداد Page_Load ، اضافه می نمائيم . ( ايجاد يک DataAdapter به منظور بازيابی داده از جدول SrcoArticles ، ايجاد يک Data Set و پر نمودن آن از داده موجود در جدول SrcoArticles ، نسبت دهی داده موجود در جدول SrcoArticles به DataGrid ) . 

	Code in Page_Load method:: Add a method

	Private Sub Page_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load
              ..........
ٍEnd Sub 

Private Sub BindGrid (ByVal sortfield As String)
   Dim myCommand As SqlDataAdapter
   myCommand = New SqlDataAdapter("select * from SrcoArticles", myConnection)
   Dim ds As New DataSet()
   myCommand.Fill(ds, "SrcoArticles")
   Dim Source As DataView
   Source = ds.Tables("SrcoArticles").DefaultView
   Source.Sort = sortfield
   dgArticles.DataSource = Source
   dgArticles.DataBind()

End Sub


· فراخوانی متد BindGrid (ايجاد يک DataAdapter به منظور بازيابی داده از جدول SrcoArticles ، ايجاد يک Data Set و پر نمودن آن از داده موجود در جدول SrcoArticles ، نسبت دهی داده موجود در جدول SrcoArticles به DataGrid )  در زمان Load صفحه  از طريق متد  Page_Load . 

	Code in Page_Load method:: Add 

	Private Sub Page_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load
myConnection = New SqlConnection("server=(local);database=SrcoDb;User ID=sa; Password=;")
 If Not Page.IsPostBack Then
     BindGrid ("ArticleID")
 End If
End Sub


· اجرای برنامه ( Debug | Start و يا فعال نمودن کليد F5 ) 

· درج داده ورودی در فيلدهای "نام " و "رمز عبور" ( Srco,Srcopassword ) 

· کليک بر روی دکمه "ورود به سايت "  

· در صورت تائيد کاربر ، وی به صفحه  LoginDemo.aspx ، هدايت و از طريق صفحه فوق ، داده موجود در جدول SrcoArticles در DataGrid نمايش داده می شود. 
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نتايج مراحل اول و دوم  فاز پنجم  : 
· آشنائی با  نحوه استفاده از کلاس SqlConnection 
· آشنائی با نحوه استفاده از DataGrid در يک فرم وب 

· آشنائی با نحوه بازيابی داده از يک بانک اطلاعاتی و نمايش آن در يک DataGrid 

فاز پنجم : دستيابی به داده در فرم های وب 
· مرحله اول : استفاده از کلاس SqlConnection 

· مرحله دوم  : نمايش داده در DataGrid 

· مرحله سوم : Paging و مرتب سازی DataGrid 

· مرحله چهارم : دستورات  ويرايش وبهنگام سازی 
مرحله چهارم : دستورات ويرايش و بهنگام سازی . در اين مرحله با نحوه اضافه نمودن يک ستون به کنترل DataGrid   به منظور ويرايش و بهنگام سازی داده ، آشنا می شويم. 

افزودن يک ستون به DataGrid 
· سوئيچ به Design View مربوط به صفحه LoginDemo.aspx ( انتخاب View | Designer و يا فعال نمودن کليد  SHIFT+F7 ) 

· کليک بر روی HTML tab برای مشاهده محتوی صفحه . افزودن کد زير بين <asp:Datagrid> و </asp:Datagrid> . ( کد فوق يک ستون و با نام "ويرايش"  و از نوع LinkButton ايجاد می نمايد) 

	Creates a custom column

	 <asp:Datagrid id="dgArticles" ... >
  <Columns> 
   <asp:EditCommandColumn ButtonType="LinkButton" UpdateText="بهنگام" CancelText="انصراف"  EditText="ويرايش"> 
     </asp:EditCommandColumn>
  </Columns>
</asp:Datagrid>


· سوئيچ به Design View ( کليک بر روی Desgin Tab ) 

· شکل DataGrid در فرم وب : 
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· اجرای برنامه ( Debug | Start و يا فعال نمودن کليد F5 ) 

· درج داده ورودی در فيلدهای "نام " و "رمز عبور" ( Srco,Srcopassword ) 

· کليک بر روی دکمه "ورود به سايت "  

· در صورت تائيد کاربر ، وی به صفحه  LoginDemo.aspx ، هدايت و از طريق صفحه فوق ، داده موجود در جدول SrcoArticles در DataGrid ( به همراه يک ستون جديد با نام "ويرايش"  ) نمايش داده می شود.
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تمهيدات لازم برای نمايش پيام به کاربر پس از بهنگام سازی داده 
· انتخاب View | Toolbox و يا فعال نمودن کليد های CTRL+ALT+X 

· انتخاب کنترل  Label ازطريق Web Forms tab موجود در  Toolbox و استفرار آن بر روی فرم وب LoginDemo.aspx  ( در وضعيت Desgin view )  و در قسمت پائين DataGrid 

·  تنيظيم خصلت های زير برای کنترل  Label  استفاده شده بر روی فرم وب . ( برای مشاهده پنجره Properties مربوط به يک کنترل ، پس از انتخاب کنترل دستور View|Properties را فعال و يا از کليد F4 ، استفاده می نمائيم ) . 

	تنظيم خصلت های کنترل  Label  

	خصلت 
	 مقدار 

	ID
	 lblMessage

	Text
	خالی 


افزودن امکان ويرايش ، بهنگام سازی ، انصراف در DataGrid 
· سوئيچ به صفحه Code behind مربوط به صفحه LoginDemo.aspx ( انتخاب View | Code و يا فعال نمودن کليد F7 ) 
·  انتخاب dgArticles از طريق Drop Down مربوط به اسامی کلاس ها 

· انتخاب متد EditCommand از طريق Drop Down مربوط به اسامی متدها . در ادامه ويژوال استوديو يک Event handler با نام dgArticles_EditCommand   ، ايجاد می نمايد . 
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· انتخاب CancelCommand از طريق Drop Down مربوط به اسامی متدها . در ادامه ويژوال استوديو يک Event handler با نام dgArticles_CancelCommand   ، ايجاد می نمايد . 
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· انتخاب UpdateCommand از طريق Drop Down مربوط به اسامی متدها . در ادامه ويژوال استوديو يک Event handler با نام dgArticles_UpdateCommand   ، ايجاد می نمايد . 
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· افزودن کد زير در متد dgArticles_EditCommand ( امکان ويرايش DataGrid فراهم می گردد ) . 

	EditCommand method

	 Private Sub dgArticles_EditCommand(ByVal source As Object, ByVal e As_ System.Web.UI.WebControls.DataGridCommandEventArgs) Handles dgArticles.EditCommand
  dgArticles.EditItemIndex = CInt(e.Item.ItemIndex)
  BindGrid("dgArticles")
End Sub


· افزودن کد زير در متد dgArticles_CancelCommand ( امکان انصراف از عمليات ويرايش  در DataGrid فراهم می گردد ) . 
  

	CancelCommand method

	 Private Sub dgArticles_CancelCommand(ByVal source As Object, ByVal e As_ System.Web.UI.WebControls.DataGridCommandEventArgs) Handles dgArticles.CancelCommand
  dgArticles.EditItemIndex = -1
  BindGrid("dgArticles")
End Sub


· افزودن کد زير در متد dgArticles_UpdateCommand ( امکان بهنگام سازی داده  در DataGrid فراهم می گردد ) . 

	UpdateCommand method

	 Private Sub dgArticles_UpdateCommand(ByVal source As Object, ByVal e As _
 System.Web.UI.WebControls.DataGridCommandEventArgs) Handles dgArticles.UpdateCommand
 Dim updateCmd As String

 updateCmd = "UPDATE SrcoArticles SET Title = @Title where ArticleID = " &  _ 
 dgArticles.DataKeys(CInt(e.Item.ItemIndex))

Dim myCommand As SqlCommand
myCommand = New SqlCommand(updateCmd, myConnection)

myCommand.Parameters.Add(New SqlParameter("@Title", SqlDbType.NVarChar, 80))
Dim CurrentTextBox As System.Web.UI.WebControls.TextBox
CurrentTextBox = e.Item.Cells(1).Controls(0)
myCommand.Parameters("@Title").Value = CurrentTextBox.Text
myCommand.Connection.Open()
Try
  myCommand.ExecuteNonQuery()
   lblMessage.Text = "<b> عنوان مقاله " & dgArticles.DataKeys(CInt(e.Item.ItemIndex)) & " بهنگام گرديد  </b><br>"
   dgArticles.EditItemIndex = -1
   Catch exp As Exception
    lblMessage.Text = "ERROR: " & exp.Message
End Try

myCommand.Connection.Close()
BindGrid("dgArticles")
End Sub
 


· اجرای برنامه ( Debug | Start و يا فعال نمودن کليد F5 ) 
· درج داده ورودی در فيلدهای "نام " و "رمز عبور" ( Srco,Srcopassword ) 

· کليک بر روی دکمه "ورود به سايت "  

· در صورت تائيد کاربر ، وی به صفحه  LoginDemo.aspx ، هدايت و از طريق صفحه فوق ، داده موجود در جدول SrcoArticles در DataGrid نمايش داده می شود( به همراه لينک ويرايش )  

· کليک بر روی لينک "ويرايش "  در هر يک از سطرهای DataGrid : 
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· پس از نمايش DataGrid ( قابل ويرايش ) ، عنوان مقاله را تغيير و در ادامه لينک " بهنگام " را فعال تا تغييرات مورد نظر در بانک اطلاعاتی ذخيره گردد. پس از بهنگام سازی ، پيام " عنوان مقاله < شماره مقاله> بهنگام گرديد " از طريق کنترل lblMessage  نيز نمايش داده می شود. 
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نتايج مرحله  چهارم  فاز پنجم  : 
· آشنائی با  نحوه ويرايش و  بهنگام سازی داده موجود در يک DataGrid 

فاز ششم : بکارگيری برنامه وب 
بکارگيری و يا استقرار ( Deployment ) ، يک برنامه وب بدين معنی است که برنامه بر روی سرويس دهنده ای که می بايست اجراء گردد ، نصب شود. با توجه به اين که برنامه های وب بر روی سرويس دهندگان اجراء می گردند، معمولا"  دارای يک برنامه "نصب " ، نمی باشند.از اين زاويه برنامه های وب دارای تفاوت اساسی با برنامه های Desktop نوشته شده در محيط ويندوز می باشند . اين نوع برنامه ها ( برنامه های Desktop )  از طريق CD-ROM و يا ساير رسانه های ذخيره سازی توزيع و با استفاده از يک برنامه "نصب " بر روی کامپيوتر مورد نظر مستقر شده و در ادامه عناصر مورد نياز خود را بر روی ماشين کاربر ، ريجستر می نمايند . در زمان استقرار يک برنامه وب بر روی سرويس دهندگان ، می بايست امکانات لازم  نرم افزاری نيز بر روی آن نصب و پيکربندی شده باشد تا زمينه اجرای برنامه های وب بر روی سرويس دهنده ، فراهم گردد . 

امکانات نرم افزاری مورد نياز برای اجرای يک برنامه وب دات نت
برنامه های وب دات نت ،  تحت IIS اجرا شده و می بايست قبل از اين که سرويس دهنده قادر به ميزبان نمودن برنامه های وب گردد ، IIS و فريمورک دات نت بر روی آن نصب شده باشد. برنامه های وب دات نت برای اجراء ، نيازمند عناصر نرم افزاری زير می باشند : 
· IIS نسخه پنج و يا بالاتر 

· فريمورک دات نت 

پس از اطمينان از نصب عناصر فوق بر روی سرويس دهنده می توان يک فولدر مجازی را برای  برنامه وب با دنبال نمودن مراحل زير ، ايجاد نمود : 

· ايجاد يک فولدر فيزيکی بر روی سرويس دهنده برای ذخيره سازی برنامه 

· ايجاد يک دايرکتوری مجازی با استفاده از IIS . در اين رابطه ويزارد "Virtual Directory Creation" را به منظور ايجاد يک فولدر مجازی برای محل فيزيکی ايجاد شده در مرحله قبل ، اجرا می نمائيم . محدوده عملياتی يک برنامه وب با استفاده از ساختار دايرکتوری برنامه مشخص می گردد. اين بدان معنی است که شروع يک برنامه از فولدر ريشه بوده و تمامی فولدرهای زير مجموعه را نيز حمايـت می نمايد.
مدل های متفاوت سرويس دهندگان 
برنامه های وب که دارای تعداد بسيار زيادی کاربر می باشند و يا حجم بسيار بالائی از داده را ارائه می نمايند ، می بايست به موازات رشد و افزايش کاربران ، توانائی و قابليت های خود را ارتقاء نمايند( Scalability ) . برنامه های وب از ويژگی فوق حمايت نموده و می توان امکان اجرای  آنان را بر روی سيستمی با چندين پردازه ، سرويس دهندگانی با چندين پردازنده و يا بر روی چندين سرويس دهنده ، فراهم نمود. در اين رابطه می توان به سه حالت متقاوت اشاره نمود : 

· نصب بر روی  سرويس دهنده ای که دارای يک پردازنده می باشد ( يک پردازنده و چندين پردازه )  . 
· نصب بر روی سرويس دهنده ای با چندين پردازنده . برنامه  وبی که بر روی سرويس دهنده ای با  چندين پردازنده ، اجراء می گردد را  Web garden می گويند . در صورتی که  يک سرويس دهنده دارای يک و يا چندين پردازنده می باشد ، می توان برای يک برنامه وب دات نت مشخص نمود که از تمامی پردازنده ها و يا از برخی از آنان استفاده نمايد . در اين رابطه می بايست خصلت WebGarden مربوط به عنصر <ProcessModel > در فايل Machine.config ، مقدار True را پيدا نموده و خصلت CpuMask نيز دارای مقدار مناسب باشد . خصلت فوق از يک bit mask برای اجرای برنامه وب بر روی هر پردازنده استفاده می نمايد . مثلا" 1101 ، باعث می شود که برنامه وب بر روی پردازنده های شماره صفر ، دوم و سوم يک ماشين که دارای چهار پردازنده می باشد، اجراء گردد . در صورتی مقدار خصلت فوق "0Xffffffff" باشد ، برنامه وب با استفاده از توان تمامی پردازنده های موجود بر روی يک سرويس دهنده ،اجراء خواهد شد . 

	Machine.Config file

	 <ProcessModel 
     enable ="true"
     timeoutt = "infinite"
     ...
    WebGarden = "true"
    CpuMask="0Xffffffff"
     ....
 />


· نصب بر روی چندين سرويس دهنده . برنامه  وبی که بر روی  چندين سرويس دهنده اجراء می گردد را  Web farm می گويند . برای اين که چندين سرويس دهنده قادر به پاسخگوئی درخواست هائی برای يک آدرس HTTP خاص ، باشند ، می بايست سرويس Load balancing در شبکه نصب گردد. سيستم های عامل   Windows 2000 Advanced Server و Windows 2000 Data Center دارای نرم افزار NLB( Network Load Balancing ) برای توزيع درخواست ها بر روی چندين سرويس دهنده می باشند . پس از فعال شدن سرويس فوق ( NLB ) در شبکه ، می توان برنامه وب را بر روی چندين سرويس دهنده نصب نمود . در چنين وضعيتی همواره درخواست کاربران به صورت اتوماتيک دراختيار سرويس دهنده ای که دارای مشغله کمتری است ، قرار داده می شود . 
جايگاه فايل های Web.Config و Machine.config در يک برنامه وب 
برنامه های وب از فايل های پيکربندی متنی ( فايل هائی با انشعاب config . ) برای مشخص نمودن نحوه اجراء ، استفاده می نمايند . يک فايل پيکربندی برنامه وب ( Web.config ) در دايرکتوری  ريشه  مربوط به برنامه وب مستقر می گردد . فايل فوق ، متاثر از تمامی تعاريف و تنظيمات انجام شده در فايل های پيکربندی زير خواهد بود ( وراثت ) . اولويت تنظيمات و تعاريف انجام شده در صورت وجود تعاريف مشترک و يکسان با فايل های پيکربندی سطوح پائين تر است ( فايل Machine.Config بالاترين سطح و به دنبال آن فايل Web.Config موجود در فهرست ريشه دايرکتوری IIS  وجود دارد ) 
· فايل Machine.config موجود در آدرس 
indows\Microsoft.NET\Framework\version\config . تنظيمات انجام شده در فايل فوق برای تمامی اسمبلی های دات نت که بر روی سرويس دهنده اجراء می گردند ، در نظر گرفته می شود .

·  فايل Web.Config . موجود در آدرس دايرکتوری ريشه IIS . تنظيمات انجام شده ، تنظيمات پايه برای تمای برنامه های وب بوده و می تواند بر روی تنظيمات انجام شده در فايل Machine.Config که به وی به ارث می رسد ، تاثير و تعاريف و تنظيمات خاص خود را در اين رابطه ارائه نمايد . 

· هر نوع فايل Web.Config موجود در دايرکتوری يک برنامه 
در صورت اعمال تغييرات در يک فايل پيکربندی برنامه وب  ( فايل Web.config ) ، برنامه IIS ، به صورت اتوماتيک برنامه وب را راه اندازی و تغييرات مورد نظر را در رابطه با آن اعمال خواهد کرد. 
بکارگيری برنامه وب 
برای استقرار يک برنامه وب بر روی سرويس دهنده می توان از XCOPY ، FTP و يا امکانات ارائه شده توسط  ويژوال استوديو دات نت ، استفاده نمود . در ادامه با نحوه استفاده از امکانات ويژوال استوديو در اين رابطه ، آشنا خواهيم شد . 

· انتخاب Project | Copy Project ( در ادامه جعبه محاوره ای Copy Project نمايش داده می شود ) 
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· درج مسير "http://localhost/SrcoFinal در فيلد Destination project folder  

· انتخاب گزينه File Share به عنوان Web access method 

· درج آدرس " c:\inetpub\wwwroot\SrcoFinal" در فيلد Web access method 

· انتخاب گزينه ( پيش فرض ) Only files needed to run this application در Copy 

· پس از انجام مراحل فوق ، شکل جعبه محاوره ای Copy Project به صورت زير خواهد بود 
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· پس از تائيد عمليات ( فشردن دکمه OK ) ، ويژوال استوديو دات نت ، يک فولدر با نام SrcoFinal  در مسير c:\inetpub\wwwroot  را ايجاد نموده و صرفا"فايل های مورد نيازبرای اجرای برنامه وب را در آن کپی می نمايد . 
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· اجرای برنامه وب از طريق مرورگر ( http://localhost/SrcoFinal/login.aspx) 
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نتايج  فاز ششم  : 
· آشنائی با امکانات لازم به منظور اجرای يک برنامه وب بر روی سرويس دهنده 

· آشنائی با مدل های متفاوت سرويس دهندگان 

· آشنائی با جايگاه فايل های پيکربندی در يک برنامه وب 

· آشنائی با  نحوه  بکارگيری و استقرار يک برنامه وب بر روی سرويس دهنده 

خلاصه و جمع بندی مقاله 
در مجموعه مقالاتی که با عنوان " ايجاد يک برنامه وب نمونه در دات نت " ، ارائه گرديد با موارد زير آشنا شديم :  

· آشنائی با برنامه های وب دات نت  

·  استفاده از کنترل ها 

· اشکال زدائی برنامه 

·  مديريت وضعيت برنامه 

· دستيابی به داده در فرم های وب 

· بکارگيری برنامه وب 

در بخش های قبل به نقش اساسی Data Set در ارتباط با ذخيره و بازيابی داده اشاره گرديد . علاوه بر Data Set ، می توان دستوراتی را مستقيما" بر روی  يک Connection بانک اطلاعاتی انجام داد . شی Connection سه متد زير را در ايـن رابطه ارائه نموده است : 

· ExecuteScalar : متد فوق ، يک  Query را اجراء نموده و در ادامه صرفا" يک مقدار را بر می گرداند(نظير شمارش تعداد رکوردهای موجود در يک جدول بانک اطلاعاتی ) 
·  ExecuteNonQuery : متد فوق ، دستوراتی نظير INSERT,UPDATE و DELETE را که باعث اعمال تغييرات در بانک اطلاعاتی می گردند را اجراء نموده و  تعداد سطرهای متاثر از اجرای دستور را برمی گرداند . 

· ExecuteReader : متد فوق ، باعث خواندن رکوردها ی موجود در بانک اطلاعاتی به صورت ترتيبی می گردد. 

برای استفاده از متدهای فوق ، مراحل زير را دنبال می نمائيم : 

· ايجاد يک Connection با بانک اطلاعاتی 

· باز نمودن Connection 

· ايجاد يک شی Command شامل دستور SQL و يا Stored Procedure که می بايست اجراء گردد . 

· اجرای متد مورد نظر در ارتباط با شی Command 

· بستن Connection ايجاد شده با بانک اطلاعاتی 

برگرداندن يک مقدار از بانک اطلاعاتی 
در اين بخش  با نحوه اضافه نمودن و يا حذف سطرهائی از يک Data Set و بهنگام سازی بانک اطلاعاتی از طريق Data Set آشنا شديم . در اين رابطه لازم است به اين موضوع اشاره گردد که در برخی موارد لازم است که در ابتدا اطلاعاتی از بانک اطلاعاتی بازيابی و در ادامه رکورد مورد نظر به بانک اطلاعاتی اضافه گردد . ( بازيابی اطلاعات قبل از درج رکورد جديد در بانک اطلاعاتی ) . مثلا" زمانی که  رکوردی دارای يک فيلد کليد منحصر بفرد می باشد ، نظير فيلد ID در بانک اطلاعاتی نمونه Contact ، لازم است در ابتدا يک مقدار منحصربفرد جديد برای هر رکورد اخذ و در ادامه رکورد مورد نظر را در بانک اطلاعاتی اضافه نمود . در اين رابطه می توان از روش های متعددی به منظور دريافت يک مقدار کليد منحصربفرد جديد ، استفاده نمود .  ساده ترين روش در اين رابطه ، ايجاد  يک شی Command و استفاده از متد ExecuteScalar به منظور برگرداندن يک مقدار می باشد . با توجه به نوع بانک اطلاعاتی می توان از دو نوع متفاوت اشياء  Command  استفاده نمود : 
· اشياء SqlCommand ، باعث اجرای دستورات بر روی يک Connection مربوط به بانک اطلاعاتی SQL می گردند . 
· اشياء OleDBCommand ، باعث اجرای دستورات بر روی يک  Connection مربوط به بانک اطلاعاتی OLE می گردند . 

کد زير تعداد رکوردهای موجود در جدول Orders  را با استفاده از تابع Count برمی گرداند .

	VB.NET ::Returning A value from a DataBase

	Dim ordersCMD As SqlCommand = New SqlCommand("SELECT Count(*) FROM Orders", nwindConn)
Dim count As Int32 = CInt(ordersCMD.ExecuteScalar())


از متد ExecuteScalar ، می توان به همراه هر عبارت SQL  که قادر به برگرداندن يک مقدار می باشد ، استفاده نمود .
تغيير رکوردهای موجود در يک بانک اطلاعاتی 
متد ExecuteNonQuery ،دستوراتی را اجراء می نمايد که يک Data Set را بر نمی گردانند (نظير دستورات  INSERT , DELETE و يا UPDATE ) . به منظور اجرای دستوراتی اينچنين در ابتدا با استفاده از دستورات SQL  و Connection  مربوطه يک شی Command را ايجاد نموده و در ادامه می توان از  متد  ExecuteNonQuery مربوط به شی Command استفاده نمود. کد زير با اجرای دستور INSERT ، يک رکورد را در بانک اطلاعاتی با استفاده از ExecuteNonQuery  درج می نمايد . 

	VB.NET ::Insert  Record  Directly in a DataBase

	Dim nwindConn As SqlConnection = New SqlConnection("Data Source=localhost;Integrated Security=SSPI;Initial Catalog=northwind")
nwindConn.Open()
Dim insertStr As String = "INSERT INTO Customers (CustomerID, CompanyName) Values('NWIND', 'Northwind Traders')"
Dim insertCMD As SqlCommand = New SqlCommand(insertStr, nwindConn)
Dim recordsAffected As Int32 = insertCMD.ExecuteNonQuery()


متد ExecuteNonQuery از Connection  بانک اطلاعاتی استفاده نموده و در اين رابطه از  Data Adapter و يا يک Data Set ، استفاده نمی شود.در صورتی که تغييراتی در يک جدول بانک اطلاعاتی با استفاده از متد فوق انجام شود ، می بايست Data Set مربوطه را که متاثر از تغييرات فوق می باشد را  با فراخوانی متد  Fill ، بهنگام نمود. 
بازيابی رکوردها ی موجود در يک بانک اطلاعاتی 
متد ExecuteReader دستوراتی را که باعث برگرداندن رکوردهائی می شوند ، اجراء می نمايد. ( نظير يک عبارت SQL SELECT ) .هر رکورد  به عنوان يک شی Data Reader برگردانده می شود. که نوع خاصی از يک Data Set و با ويژگی فقط خواندنی است . با توجه به اينکه متد ExecuteReader مستقيما" بر روی  Connection بانک اطلاعاتی عمل خواهد نمود ، دو نوع ( نسخه ) متفاوت از شی Data Reader وجود دارد : OleDbDataReader و SqlDataReader .  
استفاده از متد ExecuteReader برای ايجاد اشياء Data Reader ، دارای کارائی بمراتب بهتری در مقايسه با ايجاد Data Set از يک Data Adapter بوده  ( در هر لحظه يک سطر در حافظه مستقر می گردد )  ولی انعطاف پذيری آن کمتراست.  اشياء Data Reader ، به صورت فقط خواندنی بوده و امکان خواندن رکوردها بصورت ترتيبی و صرفا" به سمت جلو( Forward ) وجود خواهد داشت ( هر لحظه يک رکورد ) . با استفاده از Data Set ، امکان دريافت رکوردهای بمراتب بيشتری با هر نوع اولويت وجود داشته و در ادامه می توان پس از اعمال تغييرات آنان را مجددا" در بانک اطلاعاتی درج نمود . 
کد زير ، نحوه استفاده  از متد ExecuteReader به منظور بازيابی اطلاعات از بانک اطلاعاتی را نشان می دهد .
	VB.NET ::Retrieving Records Directly from DataBase

	<%@ Page Language="vb" %>
<%@ import Namespace="System.Data" %>
<%@ import Namespace="System.Data.SqlClient" %>
<script runat="server">
Private Sub Page_Load(ByVal Source As Object, ByVal E As EventArgs) 
 Dim sql As String = "SELECT * FROM Employees WHERE EmployeeID = "Request.QueryString("EmployeeID")
 Dim strConnection As String = ConfigurationSettings.AppSettings("NWind")
 Dim conn As New SqlConnection(strConnection)
 conn.Open() 
 Dim cmd As New SqlCommand(sql, conn)
 Response.Write("SQL: " & sql & "<br/>")
 Dim dr As SqlDataReader
 dr = cmd.ExecuteReader()
 Do While dr.Read()
   Response.Write(dr("FirstName").ToString & " " & dr("LastName").ToString)
 Loop
 conn.Close()
 End Sub
</script>
<html><head></head><body></body></html>


شی Data Reader ، شامل مجموعه ای از رکوردها با ويژگی  Read-Forward بوده و  متد Read  تا زمانی که به انتهای مجموعه رکوردهای موجود در Data Reader نرسيده باشد ، اقدام به خواندن آنان می نمايد .
ارتباط  به منابع داده در ADO.NET 

در بخش اول اين مقاله به  تشريح انواع  Data Provider  و در بخش دوم  با  نحوه ايجاد يک Connection آشنا شديم . در اين بخش به  بررسی نحوه مديريت يک Connection خواهيم پرداخت . 
پس از تعريف خصلت ConnectionString مربوط به  شی Connection ، می توان  با استفاده از متدهای Close و Open ، مديريت وضعيت Connection جاری را انجام داد . در ادامه با نحوه استفاده از متدهای فوق و  پاسخگوئی به رويدادهای Connection آشنا خواهيم شد. 

فعال نمودن و غير فعا ل نمودن يک  Connection 
بمنظور فعال نمودن و يا غير فعال نمودن يک Connection  می توان بصورت تلويحی عمليات فوق را با فراخوانی متدهای يک شی که از Connection استفاده می نمايند انجام و يا با صراحت و بکمک متدهای Open و يا Close اقدام به فعال نمودن و يا غير فعال نمودن Connection نمود . متدهای Open و Close  دو متد اوليه برای هر Connection می باشند . 

· متد Open  با استفاده از اطلاعات موجود در خصلت ConnectionString  ، با يک منبع داده ارتباط و يک ارتباط فعال شده را ايجاد خواهد کرد . 

· متد Close باعث غير فعال شدن Connection  می گردد . 

لازم است به اين نکته اشاره گردد که بستن ( غير فعال نمودن ) يک Connection  امری لازم و ضروری است ، چراکه اکثر منابع داده صرفا" تعداد محدودی از ارتباطات فعال  را حمايـت نموده و در ضمن ارتباطات فعال  ، منابع با ارزش سيستم را اشغال و حجم عملياتی بر روی سيستم را افزايش خواهند داد . 

فعال نمودن و غير فعال نمودن صريح يک  Connection 
استفاده صريح از متدهای Open و Close  بمنظور فعال نمودن و يا غير فعال نمودن Connection توصيه و دارای مزايای زير است : 
· کد نوشته شده دارای خوانائی بمراتب بيشتری  خواهد بود . 

· اشکال زدائی برنامه ها با سرعت مطلوبی انجام خواهد شد . 

· موثرتر می باشد. 

پس از استفاده Connection ، لازم است که ارتباط ايجاد شده غير فعال گردد . بدين منظور، می توان از متدهای Close و يا Dispose مربوط به شی Connection استفاده نمود. متد Close ، تراکنش های بلاتکليف را تعيين تکليف نموده و در ادامه ارتباط را غير فعال می نمايد . در موارديکه Pooling فعال شده باشد ، متد فوق  باعث آزادسازی ارتباط ايجاد شده از Connection pool می گردد . فراخوانی متد Close توسط  يک برنامه می تواند چندين مرتبه صورت پذيرد.
فعال نمودن و غير فعال نمودن تلويحی يک Connection 
در صورت استفاده از DataAdapters ، ضرورتی به فعال نمودن و يا غير فعال نمودن يک Connection  وجود نخواهد داشت . زمانيکه يکی از متدهای  مربوط به اشياء  فوق ، فراخوانده  می گردد ( مثلا" متد Update و يا Fill مربوط به شی SqlDataAdapter ) ،  متد مورد نظر بررسی لازم در خصوص  فعال بودن ارتباط را انجام و در صورتيکه ارتباط فعال نشده باشد ، SqlDataAdapter ارتباط را فعال و پس از انجام عمليات مورد نظر ، ارتباط را غير فعال خواهد نمود .
مثال : در صورتيکه يک DataSet  داده خود را از چندين جدول متفاوت که در بانک اطلاعاتی مشابه قرار دارند ، دريافت می نمايد ،صرفا" يک Connection وجود داشته و دارای چندين DataAdapters  خواهيم بود (هر DataAdapters مرتبط با يک جدول ) . در صورتيکه Connection بصورت تلويحی ( عدم استفاده صريح از متدهای Open و Close ) فعال و يا غير فعال گردد ، در زمان  پر نمودن اطلاعات در Dataset ، ارتباط با منبع داده  چندين مرتبه فعال و يا غير فعال خواهد شد . در چنين مواردی مناسب است که در ابتدا Connection با صراحت فعال و پس از فراخوانی متدهای Filling مربوط به چندين DataAdapters  ، ارتباط ايجاد شده با منبع داده را با بکارگيری متد Close و باصراحت غير فعال نمود . 
استفاده از متد Dispose 
زمانيکه يک Connection  غيرفعال  می گردد ، جريان اطلاعات به و يا از منبع داده غير فعال می گردد. در چنين حالتی ، منابع غيرمديريت يافته استفاده شده توسط شی Connection ، آزاد نخواهند گرديد.در صورتيکه Connection pooling فعال شده باشد ، عمليات آزاد سازی Connection از Pool نيز انجام خواهد شد. اشياء SqlConnection و OleDbConnection دارای يک متد Dispose بوده که از آن بمنظور آزادسازی منابع غيرمديريت يافته استفاده می گردد .  با فراخوانی متد Dispose ، عمليات حذف Connection  از Connection pool نيز انجام خواهد شد . 
مثال : استفاده از متد Dispose 
در مثال زير، يک شی SqlConnection  ايجاد و در ادامه با استفاده از متد Open  فعال و سپس بمنظور غيرفعال نمودن Connection و آزاد سازی منابع  استفاده شده توسط Connection  از متد Dispose  استفاده و در نهايت شی مورد نظر به Nothing مقداردهی شده است . 
	نحوه استفاده از متد Dispose 

	تعريف و نمونه سازی يک شی جديد SqlConnection  '
Dim cnNorthwind AS New  System.Data.SqlClient.SqlConnection ()
مقدار دهی مناسب خصلت ConnectionString  '
cnNorthwind.ConnectionString = "Data Source="(Local); " & _ 
"Initial Catalog = Northwind;" & _ 

"Integrated Security=SSPI;" 

فعال نمودن Connection '
cnNorthwind.open() 
انجام عمليات دلخواه  و مرتبط با بانک اطلاعاتی   '
 بستن Connection  که باعث آزاد سازی آن از Connection Pool  '
بر روی سرويس دهنده می گردد .'
cnNorthwind.Close()
Dispose نمودن ارتباط که باعث حذف connection از connection pool بر روی ' سرويس دهنده می گردد ، ذخيره سازی  منابع سرويس دهنده  '
cnNortwind.Dispose() 
 آزاد سازی حافظه اشغال شده توسط شی SqlConnection '
cnNorthwind = Nothing  


برخورد با رويدادهای Connection 
رويداد StateChange زمانی که وضعيت Connection تغيير نمايد ، محقق می گردد( وضعيت Connection از فعال به غير فعال و يا از غير فعال به فعال تبديل گردد) .بمنظور برخورد مناسب با هر يک از رويدادها ، از يک Event handler  استفاده می گردد. هر رويداد دارای Event handler  مختص خود می باشد.  Event handler مربوط به  رويداد StateChange ، متدی است که  دارای  آرگومانی از نوع StateChangeEventArgs  می باشد . آرگومان فوق،  شامل داده مرتبط با رويداد است .

رويداد StateChange
نوع NET data provider . ، که از آن استفاده می گردد ، آرگومان های خاص مربوط به رويداد  StateChange  را مشخص می نمايد :
· رويداد SqlConnection.StateChange برای يک شی SqlConnection 

· رويداد OleDbConnection.StateChange برای يک شی OleDbConnection 

لازم است بدين نکته اشاره گردد که  تمامی رويدادها در دات نت  دارای دو پارامتر زير  می باشند :

· ارسال کننده ( از نوع شی ) 

· e از نوع XxxEventArgs  

برای رويداد StateChange ، پارامتر e از نوع StateChangeEventArgs  می باشد.
event handler مربوط به دو رويداد فوق ،  نوع مشابهی از آرگومان ها را دريافت می نمايد : StateChangeEventArgs که شامل داده مرتبط با اين رويداد است . جدول زير خصلت های مربوط به کلاس StateChangeEventArgs را نشان می دهد : 
	                                     شرح
	خصلت

	خصلت فوق ، وضعيت جديد Connection را مشخص می نمايد. زمانيکه رويداد محقق گردد، شی Connection  همواره در يک وضعيت جديد خواهد بود  .  
	CurrentSatate

	وضعيت اوليه Connection را برمی گرداند .
	OriginalSate


نمونه ای از يک Event Handler مربوط به StateChange  
مثال زير  نحوه ايجاد  StateChangeEventHandler را  با VB.NET ، نشان می دهد : 
	نحوه استفاده ازيک Event Handler  با استفاده از VB.NET

	Private Sub cnNorthwind_State ( ByVal Sender As Object , ByVal e As                  System.Data.StateChangeEventArgs) Handles cnNorthwind.StateChange 

نمايش وضعيت اوليه و جاری State  در يک messagebox  '
 زمانی که وضعيت Connection تغيير می نمايد '
MessageBox.Show("CurrentState:   "& e.Currentstate.ToString() & vbCrLF & _       "OriginalState :   " & e.OriginalState.ToString() , _ 
"cn.Northwind.StateChange" , _  
  MessageBoxButtons.OK,_ 
  MessageBoxIcon.Information)
End Sub 


مقدمه ای بر SQL :

زبان SQL تنها زبان استاندارد و جامع پياده‌سازي، مديريت، نگهداري و كار با بانكهاي اطلاعاتي مي‌باشد كه تقريباً توسط تمام بانكهاي اطلاعاتي كوچك و بزرگ مانند Access، SQL Server، Oracle و DB2 پشتيباني مي‌شود. طراحان و افرادي كه بنوعي با بانكهاي اطلاعاتي سروكار دارند و همچنين برنامه نويساني كه از اين بانكها استفاده مي‌كنند هركدام بايد تا اندازه‌‌اي با اين زبان آشنايي داشته باشند. اين مقاله كه در سه قسمت تهيه شده است مي‌كوشد تا مفاهيم زبان SQL را در قالب يك مثال كاربردي بيان كند. هرچند كه مفاهيم بكار رفته در اين مقاله در تمامي بانكهاي اطلاعاتي قابل پياده‌سازي مي‌باشند ولي مثالهاي ارائه شده در 2000 SQL Server مورد تست قرار گرفته‌اند.

بانك اطلاعاتي كه در اين مقاله بعنوان مثال مورد استفاده قرار گرفته است بانك اطلاعاتي يك آموزشگاه مي‌باشد كه شامل دو جدول بنامهاي teachers و students مي‌باشد. جدول اول اطلاعات اساتيد و جدول دوم اطلاعات دانشجويان را در خود نگه مي‌دارد. جدول اول داراي چهار فيلد زير مي‌باشد: name يا نام از نوع text، family يا فاميل از نوع text، age يا سن از نوع عدد، salary يا حقوق از نوع عدد.جدول دانشجويان نيز شامل چهار فيلد مي‌باشد، سه فيلد اول آن مشابه سه فيلد اول جدول اساتيد مي‌باشد و فيلد چهارم آن عبارتست از GPA يا معدل كه يك 
فيلد عددي است.زبان SQL داراي دستورات متنوع و نسبتاً زيادي مي‌باشد. به اين دستورات Clause نيز گفته مي‌شود. در اين مقاله و قسمتهاي بعدي آن تعدادي از مهمترين Clauseهاي زبان SQL مورد بررسي قرار مي‌گيرند.

-1 دستورهاي SELECTو FROM :
هدف نهايي از دادن انبوه اطلاعات به كامپيوتر، جستجو و يافتن اطلاعات مفيد مي‌باشد. به اين عمل يعني جستجوي اطلاعات در بانك اطلاعاتي Query نيز گفته مي‌شود. اكثر دستورات زبان SQL نيز در همين راستا مورد استفاده قرار مي‌گيرند. در اين بين مهمترين و پركاربردترين دستور را مي‌توان دستور SELECT قلمداد كرد.اين دستور جهت انتخاب يك يا چند فيلد از يك يا چند جدول مختلف مورد استفاده قرار مي‌گيرد، فيلدهاي انتخاب شده پس از اجراي query روي صفحه نمايش داده خواهند شد.بعنوان مثال اگر در بانك اطلاعاتي فرضي خودمان بخواهيم اسم و فاميل تمام دانشجويان را مشاهده كنيم بايد برنامه‌اي به شكل زير بنويسيم:

SELECT name, family
FROM students
در اين برنامه كه به زبان SQL استاندارد نوشته شده است از دو دستور SELECT و FROM استفاده شده است. دستور SELECT مشخص مي‌كند كه چه فيلدهايي از جدول بايد نمايش داده شوند و دستور FROM نيز مشخص كننده جدولي است كه قرار است اطلاعات از داخل آن استخراج شوند. حال اگر بخواهيم نام و فاميل تمام اساتيد را ببينيم برنامه بالا را بايد بصورت زير تغيير دهيم: 

SELECT name, family
FROM teachers
همان طوري كه از مثال‌هاي بالا نيز مشخص است جلوي دستور SELECT نام فيلدهايي نوشته مي‌شوند كه قرار است نمايش داده شوند و بعنوان جداكننده نيز بايد از كاراكتر كاما استفاده كرد. در صورتي كه بخواهيم تمام فيلدهاي يك جدول را ببينيم مي‌توانيم بجاي نوشتن اسم تمام فيلدها فقط از يك كاراكتر ستاره استفاده كنيم. كاراكتر ستاره بمعني تمام فيلدهاي يك جدول مي‌باشد. مثلاً دو دستور زير با هم معادلند:
SELECT *
SELECT name, family, age, gpa
-2 دستور WHERE  :

دستور SELECT همان طوري كه گفته شد جهت انتخاب و نمايش تعدادي از فيلدهاي جداول مورد استفاده قرار مي‌گيرد. در اين حالت تمام ركوردها نمايش داده خواهند شد، ولي در بيشتر موارد هدف از نوشتن Query نمايش ركوردهايي است كه داراي شرايط ويژه‌اي مي‌‌باشند مثلاً نمايش مشخصات اساتيدي كه بيش از پنجاه سال سن دارند. دستور WHERE براي گذاشتن يك يا چند شرط به دستور SELECT مورد استفاده قرار مي‌گيرد. با اضافه كردن شرط به دستور SELECT تعداد ركوردهاي خروجي (پاسخ) معمولاً محدودتر مي‌شود. بعنوان مثال اگر بخواهيم مشخصات اساتيدي كه بيش از چهل سال سن دارند را ببينيم بايد برنامه‌اي بصورت زير بنويسيم:

SELECT *
FROM teachers
WHERE age > 40
در اين برنامه شرط age > 40 با استفاده از دستور WHERE به Query اضافه شده و باعث شده است تا فقط مشخصات اساتيدي نمايش داده شوند كه در اين شرط صدق مي‌كنند يعني بيش از چهل سال سن دارند.حال اگر بخواهيم مشخصات دانشجوياني را كه نام آنها علي مي‌باشد و سن آنها نيز كمتر از پانزده سال است را ببينيم بايد Query زير را اجرا كنيم:

SELECT *
FROM students
WHERE age < 15 AND name = 'ali'
در مثال بالا دو مطلب جديد وجود دارد نخست آنكه در زبان SQL رشته متني را بايد داخل كوتيشن (‘) قرارداد. بنابراين براي معرفي كلمه‌اي بنام علي بايد آنرا بصورت ‘ali’ نوشت، زيرا در اين حالت اين كلمه يك ثابت رشته‌اي (متني) بحساب مي‌آيد. نكته ديگر آنكه مي‌توان شرطهاي مختلف را توسط AND، OR و NOT با همديگر ادغام كرده و شرطهاي پيچيده‌تري را بدست آورد. AND، OR و NOT هر سه از كلمات كليدي زبان SQL مي‌باشند. بعنوان يك مثال ديگر فرض كنيد مي‌خواهيم مشخصات تمام دانشجوياني را كه نام آنها، علي يا رضا نباشند را پيدا كنيم، برنامه‌اي كه اين Query را انجام مي‌دهد بصورت زير مي‌باشد:
SELECT *
FROM students
WHERE name NOT IN ('ali', 'reza')
در صورتي كه NOT را از برنامه بالا حذف كنيم مشخصات تمام دانشجوياني كه نام آنها علي يا رضا مي‌باشند نمايش داده خواهد شد.در اين برنامه نيز يك كلمه كليدي جديد وجود دارد: IN كه براي تست عضويت در يك مجموعه بكار مي‌رود. مجموعه‌اي كه بادستور IN بكار مي‌رود مي‌تواند دهها عضو داشته باشد و نوع اعضا نيز مي‌تواند رشته‌اي، عددي يا ... باشد. البته واضح است كه تمام اعضا بايد هم نوع باشند.حال بعنوان يك مثال پيشرفته‌تر مي‌خواهيم مشخصات دانشجوياني را ببينيم كه اسم فاميل آنها به ‘ زاده’ ختم مي‌شود مانند عليزاده، محمد زاده و ... براي اين منظور بايد Query زير را نوشته و اجرا كنيم:

SELECT *
FROM family LIKE '% zadeh'
كاربراني كه با Access كار مي‌كنند بايد سطر آخر را به صورت زير تغيير دهند:
WHERE family LIKE '*zadeh'
در اين مثال از Wildcardها استفاده شده است كه قبلاً با مفهوم آن در DOS و Windows يا حتي Unix آشنا شده‌ايم (ls a*) . در Wildcard ،SQL هايي به شرح زير وجود دارند:% (در Access از * استفاده كنيد): اين Wild card نشانگر هر تعدادي از كاراكترها (هر كاراكتري) مي‌باشد.)در Access از ? استفاده كنيد): اين Wildcard نشانگر يك كاراكتر مي‌باشد كه اين كاراكتر مي‌تواند هر كدام از كاراكترهاي مجاز كامپيوتر باشد.جهت جستجو كردن فيلدهايي كه داراي يك الگوي (Pattern) خاصي هستند بايد از دستور LIKE و Wildcardها استفاده كرد. در مثال زير نام و سن تمام اساتيدي كه اسم آنها با Pe شروع مي‌شود، نمايش داده خواهد شد.

SELECT name, age
FROM teachers
WHERE name LIKE 'Pe%'
بنابراين مشخصات افرادي كه نام آنها مثلاً پدرام يا پيمان باشد در خروجي ليست خواهد شد. 

 -3دستور ORDERBY :

دستور ORDERBY جهت Sort كردن ركوردهاي نمايش داده شده مورد استفاده قرار مي‌گيرد. با اين دستور مي‌توان مشخص كرد كه ركوردهايي كه قرار است نمايش داده شوند برحسب كدام فيلد بايد مرتب شوند. بعنوان مثال براي مشاهده كردن مشخصات اساتيدي كه سن آنها بيشتر از 29 سال مي‌باشد و در ضمن ليست خروجي بترتيب اسم فاميل نيز مرتب شده باشد بايد Query زير را اجرا كرد.

SELECT *
FROM teachers
ORDERBY family
در اين حالت افراد بترتيب اسم فاميل خود ليست خواهند شد. (از A تا Z) در صورتي كه بخواهيم ترتيب Sort شدن برعكس شود (از Z تا A) مي‌توان پس از دستور ORDERBY از كلمه كليدي DESC استفاده كرد، مانند مثال زير
SELECT *
FROM teachers
ORDERBY DESC name
در اين مثال Sort شدن بترتيب اسم و نه بترتيب فاميل انجام مي‌گيرد.براي دستور ORDERBY مي‌توان چند فيلد تعريف كرد، در اين صورت اين دستور عمل Sort كردن را با در نظرگرفتن اولين فيلد انجام خواهد داد در صورتي كه چند ركورد داراي مقدار مشابهي در اين فيلد باشند ملاك مرتب سازي آنها فيلد دومي خواهد بود كه در دستور ORDERBY ذكر شده است، در صورتي كه اين فيلد نيز داراي مقادير مشابهي باشد ملاك تصميم‌ گيري فيلد سوم خواهد بود والي آخر.بعنوان مثال در Query زير نام اساتيدي كه بيش از 30 سال دارند برحسب فاميل آنها مرتب مي‌شود در صورتي كه چند استاد داراي اسم فاميل يكساني باشند ملاك مرتب شدن، اسم كوچك آنها خواهد بود.

SELECT *
FROM teachers
WHERE age > 30
ORDERBY family, name
-4استفاده از توابع:
در دستور SELECT علاوه بر تعريف فيلدها مي‌توان از عبارتهاي رياضي و يا توابع استاندارد SQL نيز استفاده كرد.بعنوان مثال اگر ماليات بردرآمد پنج درصد باشد Query زير نام اساتيد و مالياتي را كه هر كدام مي‌پردازند را مشخص مي‌كند. 
SELECT family, name, salary*5/100
FROM teachers
علاوه بر عبارتهاي رياضي مي‌توان از توابع استاندارد SQL نيز استفاده كرد، تعدادي از اين توابع عبارتند از:
تابع COUNT : تعداد فيلدها را برمي‌گرداند.

تابع SUM : مجموع يك فيلد عددي را برمي‌گرداند.

تابع AVG : ميانگين يك فيلد عددي را برمي‌گرداند.

تابع MIN : مينيمم يك فيلد عددي را برمي‌گرداند.

تابع MAX : ماكزيمم يك فيلد عددي را برمي‌گرداند.

بعنوان مثال اگر بخواهيم تعداد اساتيد و مجموع حقوقهايي را كه به آنها پرداخت شده است را ببينيم مي‌توانيم از Query زير استفاده بكنيم.

SELECT COUNT (name), SUM (Salary)
FROM teachers
5- Queryهاي چند جدولي:
تمام Queryهايي كه تاكنون مشاهده كرديد، Queryهاي تك جدولي بودند بدين معني كه در هر Query فقط اطلاعات يك جدول مورد جستجو قرار مي‌گرفت. در SQL امكان نوشتن Queryهاي چند جدولي نيز وجود دارد. در اين حالت اطلاعات چند جدول بطور همزمان مورد جستجو قرار مي‌گيرد و حتي امكان مقايسه فيلدهايي از يك جدول با فيلدهايي از جدول ديگر نيز وجود دارد. اگر در بين جداولي كه در Query شركت داده مي‌شوند فيلدهاي هم نام وجود داشته باشد بايد نام آن فيلدها را Fully qualified كرد بدين معني كه ابتدا اسم جدول و سپس اسم فيلد را ذكر كرد. بين اسم جدول و اسم فيلد نيز بايد از يك كاراكتر نقطه (‘.’) استفاده كرد.بعنوان مثال اگر بخواهيم ليست اساتيد و دانشجوياني كه داراي ارتباط فاميلي هستند را ببينيم مي‌توانيم از Query زير استفاده بكنيم:

SELECT *
FROM students, teachers
WHERE students.family = teachers. Family
و يا اگر بخواهيم ليست اساتيدي را مشاهده كنيم كه سن آنها از سن برخي از دانشجويان كمتر است، مي‌توانيم Query زير را اجرا كنيم:
SELECT teachers.family, teachers.name
FROM students, teachers
WHERE teachers.age < students.age
 و درنهايت اينكه زبان SQL برخلاف زبانهايي مانند C يا C++ يك زبان Case Sensitive نيست بدين معني كه به بزرگ يا كوچك بودن حروف حساس نمي‌باشد. بنابراين به راحتي مي‌‌توان دستورات و كلمات كليدي آنرا در هر برنامه‌اي با حروف كوچك يا بزرگ تايپ كرد.

شاخصها و پيوندها در :SQL Server 

شاخصهاي يك جدول مي‌توانند به شما در دسترسي به يك يا چند سطر از داده‌ها كمك كنند. داشتن يك شاخص خوب براي پرس و جوي (query) شما يكي از بهترين راههاي بهبود بخشيدن به عملكرد است. هنگامي كه پرس و جوي شما سعي دريافتن تنها تعداد محدودي سطر از يك جدول بزرگ دارد،‌وجود يا عدم وجود يك شاخص خوب و مفيد مي‌تواند تاثير چشمگيري در تفاوت عملكرد داشته باشد. هنگام تنظيم پرس و جوهايي كه جداول گوناگوني دارند (مانند پيوند)، شاخصها مي‌توانند بطور موثري به سرويس‌دهنده SQL دريافتن سطرهاي موردنظر از بين جدولها كمك كنند.بهينه ساز پرس و جوي سرويس دهنده SQL مي‌تواند براي اجراي پيوندها از ميان 3 استراتژي يكي را انتخاب كند: پيوند حلقه‌اي تودرتو (nested-loop)، پيوند ادغامي (merge) و پيوند hash، در اين مقاله به شرح دو استراتژي اول يعني حلقه‌اي تودرتو و ادغامي مي‌پردازيم. در هر روش، جدولهايي را كه مي‌خواهيد پيوند دهيد (يا زير مجموعه‌هايي از آنها كه با شرط WHERE محدود كرده‌ايد) ورودي‌هاي پيوند هستند. اگر پرس و جوي شما علاوه بر پيوند، شرط WHERE را نيز شامل شود، سرويس دهنده SQL ممكن است قبل از يافتن سطرهاي موردنظر در دومين جدول شرط WHERE را بكار ببرد. بعنوان مثال پرس و جوي 1 از بانك اطلاعاتي Northwind را در نظر بگيريد.

-- Query 1:
SELECT LastName, FirstName, OrderID, OrderDate 
FROM Employees e JOIN Orders o
    ON e.EmployeeID = o.EmployeeID
اين پيوند تمام سفارشات را از جدول سفارشها باز مي‌گرداند و همچنين براي هر يك از آنها، FirstName، LastName كارمندي را كه به آن OrderID و OrderDate مربوط مي‌شود را نيز باز مي‌گرداند.در پرس و جوي 1 سرويس دهنده SQL تمام سطرها را در جدول كارمندان و سفارشات امتحان مي‌كند و ورودي‌هاي پيوند تمام سطرهاي جدولها هستند. بهرحال، طبق آنچه كه پرس و جوي 2 نشان مي‌دهد، اگر شما عبارت SELECT را با دو شرط WHERE تعريف كنيد، وروديهاي پيوند ديگر تمام سطرهاي جدولها نيستند.

-- Query 2:
SELECT LastName, FirstName, OrderID, OrderDate 
FROM Employees e JOIN Orders o
    ON e.EmployeeID = o.EmployeeID
WHERE OrderDate < '1996-12-01' AND LastName < 'D'
وروديهاي پيوند در پرس و جوي 2، بسيار كوچكتر از پرس و جوي 1 هستند. به جاي پيوند 9 سطر از جدول كارمندان با 830 سطر از جدول سفارشات، سرويس دهنده SQL بايد تنها 2 سطر از جدول كارمندان را با 121 سطر از جدول سفارشات پيوند دهد. بهينه ساز پرس و جو با وجود تعداد محدودي از سطرهاي ورودي غالباً استراتژي پيوند متفاوتي را در مقايسه با زماني كه وروديهاي پيوند بيشتر هستند برمي‌گزيند و همچنين ممكن است جدولها را به سبك متفاوتي پيوند دهد. به همان اندازه كه تصميمات استراتژي بهينه ساز مهم هستند اندازه جدولها نيز حائز اهميت است.
حلقه‌هاي تودرتو:
حتي اگر پرس وجوي شما بيش از 2 جدول را پيوند دهد، سرويس دهنده SQL عمل پيوند را از طريق پيوند تنها دو ورودي در يك زمان اجرا مي‌كند و هر پيوند در يك پرس و جو ممكن است از استراتژي پيوند متفاوتي استفاده كند. آسانترين نوع پيوند – و نوعي از پيوند كه اكثر افراد هنگام عمليات پيوند بدان فكر مي‌كنند – پيوند حلقه تودرتوست  مي‌توانيد تصور كنيد كه سرويس دهنده SQL روي دو ورودي عمل مي‌كند حتي اگر آنها آرايه‌هايي در يك زبان پيشرفته مانند C يا Basic باشند. سرويس دهنده SQL هر سطر يك ورودي را با تمام سطرهاي ورودي ديگر مقايسه مي‌كند تا تطابق بين سطرها را بيابد.پرس و جوي 1 سعي دريافتن سطرهايي دارد كه با ستون EmployeeID تطبيق داشته باشد. بنابراين با استراتژي پيوند حلقه تودرتو، سرويس دهنده SQL بايد تمام مقادير EmployeeID در يك جدول را با تمام مقادير EmployeeID در جدول ديگر مقايسه كند.بدترين قسمت سناريو براي يك پيوند حلقه تودرتو زماني است كه هيچ شاخصي نتواند به سرويس دهنده SQL دريافتن سطرهاي منطبق در بين وروديها و همچنين يافتن سطرهايي كه در هر شرط WHERE صدق مي‌كند، كمك نمايد. در ين حالت، وروديها كل سطرهاي جدولها هستند. بهينه ساز پرس و جو جدولي را بعنوان جدول خارجي انتخاب مي‌كند و در ابتدا به سطرهاي آن دستيابي مي‌يابد. بياييد فرض كنيم كه جدول خارجي داراي P1 صفحه و R1 سطر باشد. دومين جدول كه جدول داخلي است P2 صفحه دارد. سرويس دهنده SQL بايد تمام صفحات را از جدول خارجي بخواند؛ و براي هر سطر تعريف شده در هر صفحه بايد تمام صفحات را از جدول داخلي بخواند. براي يافتن تعداد صفحاتي كه سرويس دهنده SQL براي خواندن و ارائه نتيجه نياز دارد، مي‌توانيد از فرمول زير استفاده كنيد:

P1 + R1 * P2
حتي اگر جدولها نسبتاً كوچك باشند، عدد حاصله از صفحات خوانده شده به سرعت بزرگ مي‌شود. در مورد يك جدول خارجي با تنها 200 صفحه و 4000 سطر (براي مثال 20 سطر براي هر صفحه) و يك جدول داخلي با 100 صفحه، نتيجه رقمي كاملاً بزرگ است. جدولهايي با 100 يا 200 صفحه جدولهايي نيستند كه بطور غيرمعمول بزرگ باشند، اما براي پردازش پيوند در صورتي كه جدولها شاخصهاي مفيدي نداشته باشند، سرويس دهنده SQL نياز به دستيابي به بيش از 400,000 صفحه خواهد داشت.شاخصها مي‌توانند در بهبود عملكرد يك پيوند حلقه تودرتو به طرق مختلف نقش داشته باشند. بزرگترين حسن اين شاخصها اغلب زماني است كه شما يك شاخص كلاستري روي ستون پيوند يكي از جدولها داشته باشيد. وجود يك شاخص كلاستري روي ستون پيوند غالباً مشخص مي‌كند كه سرويس دهنده SQL چه جدولي را بعنوان جدول داخلي انتخاب مي‌كند. اگر جدول داخلي داراي شاخص كلاستري باشد، سرويس دهنده SQL نياز به جستجو در ميان كل سطرهاي آن جدول را ندارد. شاخص كلاستري، سرويس دهنده SQL را مستقيماً به سوي سطرهايي در جدول داخلي هدايت مي‌كند كه داراي مقدار ستون پيوند بوده كه سطرهاي جاري در جدول خارجي را تطبيق مي‌دهد. بنابراين در آن فرمول، به جاي عبارت R1 ´ P2 كه نشان مي‌دهد سرويس دهنده SQL به تمام P2 صفحه دستيابي پيدا مي‌كند، مي‌توانيد P2 را با دستيابي 2 يا 3 صفحه‌اي جايگزين كنيد بسته به اينكه شاخص كلاستري چند Level دارد. بنابراين در مورد مثالي با 200 صفحه و 400 سطر در جدول خارجي و 100 صفحه در جدول داخلي نتيجه 3*4000+200 يا 200،12 صفحه خوانده شده است – يك پيشرفت بزرگ بالاي 400,000 صفحه مي‌باشد.

هنوز هم آن 4000 سطر در محاسبه نتيجه را بزرگتر از حد انتظار خواهد كرد. در اين حالت، تمامي 4000 سطر در جدول خارجي بخشي از نتيجه هستند كه موجب 4000 بار رجوع به جدول داخلي مي‌شود. يك راه ديگر براي كاهش تعداد صفحات بدست آمده كاهش اندازه وروديهاي خارجي است. علاوه بر كنترل شاخص كلاستري روي ستون پيوند، ابتدا بهينه ساز سعي مي‌كند جدولها را با وروديهاي كوچكتر پيوند دهد. در پرس و جوي 1، جدول كارمندان داراي يك شاخص كلاستري روي ستون پيوند يعني EmployeeID هستند اما اين جدول نيز بطور نمايشي كوچكتر از جدول سفارشات است. جدول كارمندان تنها 9 سطر دارد و جدول سفارشات 830 سطر. در پرس و جوي 1، اگر بهينه ساز يك پيوند حلقه تودرتو را انتخاب كند، از جدول كوچكتر كارمندان به عنوان ورودي خارجي استفاده مي‌كند بگونه‌اي كه تنها 9 بار به جدول سفارشات رجوع خواهد داشت.

اگر شما داراي شرط WHERE باشيد كه جدول خارجي را شامل مي‌شود، تعداد سطرهاي تعريف شده پايين مي‌آيد و سرويس دهنده SQL كمتر نياز به مراجعه به جدول داخلي را خواهد داشت. اگر پرس و جوي 1 را طوري تغيير دهيد كه شامل يك شرط WHERE در جدول سفارشات باشد، همانگونه كه در پرس و جوي 3 نشان داده شده، طرح پرس و جو تغيير مي‌كند.

-- Query 3:
SELECT LastName, FirstName, OrderID, OrderDate 
FROM Employees e JOIN Orders o
    ON e.EmployeeID = o.EmployeeID
WHERE OrderDate < '1996-12-01'
حالا، تنها 121 سطر در جدول سفارشات بخشي از نتيجه هستند، آن جدول كوچكتر كه با شاخص كلاستري روي ستون پيوند جدول كارمندان تركيب شده اين مفهوم را مي‌رساند كه بهينه ساز حالا جدول كارمندان را به عنوان جدول داخلي انتخاب مي‌كند. سرويس دهنده SQL از پيوند حلقه تودرتو استفاده خواهد كرد چرا كه شاخص كلاستري باعث مي‌شود سرويس دهنده SQL سريعاً سطرهاي منطبق شده را در جدول داخلي بيابد.
FIGURE 1: Query plan for Query 3 
|..Nested Loops(Inner Join, OUTER REFERENCES:([o].[EmployeeID])) 
    |..Clustered Index Scan(OBJECT:([northwind].[dbo].[Orders].[PK_Orders] 
     AS [o]), 
         WHERE:([o].[OrderDate] < 'Dec 1 1996 12:00AM')) 
    |..Clusterd Index 
Seek(OBJECT:([northwind].[dbo].[Employees].[PK_Employees] AS [e]), 
         SEEK:([e].[EmployeeID]=[o].[EmployeeID]) ORDERED FORWARD) 
شكل 1 طرح پرس و جو را در مورد پرس و جوي 3 نشان مي‌دهد. اولين خط اين طرح نوع پيوند (حلقه تودرتو) را نشان مي‌دهد و مشخص مي‌كند كه جدول خارجي ستون EmployeeID را ارجاع خواهد داد.اسكن شاخص كلاستري در جدول خارجي شبيه اسكن يك جدول است زيرا هيچيك از شاخصهاي موجود نمي‌تواند دستيابي به جدول خارجي را سرعت ببخشد. شرط WHERE در ستون OrdrerDate تعداد سطرهاي برگردانده شده و تعداد دفعاتي كه سرويس دهنده SQL بايد به جدول داخلي دستيابي داشته باشد تا تعيين كند كداميك مقدار 
OrderDateقابل قبولي دارند. در نهايت، طرح پرس و جو نشان مي‌دهد كه سرويس دهنده SQL از يك شاخص كلاستري براي جستجوي جدول داخلي استفاده مي‌كند زيرا اين شاخص روي ستوني است كه سرويس دهنده SQL براي يافتن سطرهاي منطبق استفاده مي‌كند. چنانچه قبلاً ذكر شد شاخص در ستون OrderDate چيز خوبي است اما عملكرد پرس و جو را تقريباً به يك شاخص كلاستري روي ستون پيوند بهبود نخواهد بخشيد. يك شاخص مفيد در پارامتر جستجو در جدول خارجي بدين معناست كه سرويس دهنده SQL نبايد به تمام صفحات جدول خارجي رجوع نمايد، بنابراين،‌ مقدار P1 كاهش مي‌يابد. باتوجه به اينكه مقدار P1 نسبت به مقدار دومين عبارت،‌ P2 R1، كوچكتر است، بنابراين كاهش مقدار P1 فقط موجب بهبودي كمتر عملكرد مي‌گردد. شاخص جدول خارجي تعداد دفعاتي كه سرويس دهنده SQL بايد به جدول داخلي رجوع كند را كاهش نمي‌دهد زيرا سرويس دهنده SQL هنوز بايد بازاي هر سطر تعريف شده در جدول خارجي به جدول داخلي رجوع كند. شما مي‌توانيد انتخاب بهينه‌ساز از پيوند حلقه تودرتو را اينگونه تعميم دهيد: در صورتي كه يكي از وروديهاي پيوند بسيار كوچكتر از ديگري و ورودي بزرگتر داراي يك شاخص كلاستري روي ستون پيوند باشد، بهينه ساز اغلب پيوند حلقه تودرتو را برمي‌گزيند.

ادغام:
در پيوند حلقه تودرتو، شاخص ستون پيوند در مورد جدول خارجي بي‌فايده است. بهرحال، زماني كه شما پرس و جوها و جداول را تنظيم مي‌كنيد، ممكن است هميشه ندانيد كه كدام جدول داخلي و كدام خارجي است، بنابراين بايد در هر دو جدول ورودي شاخصهاي كلاستري را روي ستونهاي پيوند ايجاد كرد. زماني كه هر دو وروديهاي پيوند روي ستون پيوند مرتب سازي مي‌شوند، سرويس دهنده SQL مي‌تواند از پيوند ادغامي استفاده كند، درست مانند موردي كه هر دو جدول داراي شاخصهاي كلاستري روي ستون پيوند باشند.پيوند ادغامي را مي‌توان همچون تركيب دويست مرتب سازي شده از مقادير تصور كرد. فرض كنيد داراي دو سري از اطلاعات پيمانكاري هستيد. يك سري شامل قراردادهاي مهم مي‌باشد كه هر پيمانكاري آن را امضا كرده است و دومين سري توصيف هريك از پروژه‌هايي است كه پيمانكار بر روي آن كار مي‌كند بنابراين، شما اساساً نياز به يك پل ارتباطي ميان اين دو سري اطلاعات داريد.پرس و جوي 1 را در نظر بگيريد: اگر جدول كارمندان و جدول سفارشات در ستون EmployeeID شاخصهاي كلاستري داشته باشند، سرويس دهنده SQL مي‌تواند پيوند ادغامي را اجرا كند. شبه كد مربوطه در مورد اجراي ادغامي سرويس دهنده SQL چيزي شبيه اين عبارات خواهد بود:

GET one Orders row and one Employees row 
DO (until one input is empty);
      IF EmployeeID values are equal
           Return values from both rows
           GET next Orders row
      ELSE IF Orders.EmployeeID <> Employees.EmployeeID
           GET next Employees row
      ELSE GET next Orders row
بهينه ساز پرس و جو معمولاً استراتژي پيوند ادغامي را زماني انتخاب مي كند كه هر دو وروديها قبلاً در ستون پيوند مرتب شده باشند. اگر هر دو ورودي قبلاً مرتب شده باشند، در صورتي كه پيوند يك به چند باشد استفاده از I/O كمتري براي پردازش پيوند ادغامي ضروريست. پيوند ادغامي چند به چند (M:N) به جاي كنار گذاشتن سطرها كه معمولاً انجام مي‌دهد، آنها را در يك جدول موقتي ذخيره مي‌كند. اگر داده‌ها شامل مقادير تكراري از هر دو ورودي باشند، هنگامي كه سرويس دهنده SQL هر مقدار تكراري را از اولين ورودي پردازش مي‌كند، دومين ورودي بايد به ابتداي مقادير تكراري در جدول موقت بازگردد. بهرحال، در اكثر موارد، سرويس دهنده SQL از پيوند ادغامي استفاده نخواهد كرد مگر اينكه حداقل يكي از ستونهاي پيوند Unique باشد.در اينجا مثالي از پيوند دو جدول يكي با شاخص و ديگري بدون شاخص Unique آورده شده است.
 
	LISTING 1: Joins Two Tables With and Without Unique Index

-- Copy the two tables
SELECT * INTO o1 FROM orders
SELECT * INTO od1 FROM [order details]

-- Create the indexes.
CREATE CLUSTERED INDEX orders_index 
ON o1(orderID)
CREATE CLUSTERED INDEX OD_index 
ON od1(orderID)

-- Look at the query plan for the query.
SELECT * FROM o1 JOIN od1 
ON o1.orderID = od1.orderID

-- Now recreate the clustered index on o1 as unique.
CREATE UNIQUE CLUSTERED INDEX orders_index ON o1(orderID)
WITH DROP_EXISTING

-- Now Look at the query plan for the query.
SELECT * FROM o1 JOIN od1 ON o1.orderID = od1.orderID 
	LISTING 2: Modified Listing 1

SELECT * INTO o2 FROM orders

SELECT * INTO od2 FROM [order details]

CREATE UNIQUE CLUSTERED INDEX orders_index ON o2(orderID)
CREATE INDEX OD_index ON od2(orderID)

-- Check the query plan to see the sort operation before
-- the merge join:
SELECT * FROM o2 JOIN od2
ON o2.orderID = od2.orderID 


 
ليست 1 كپي‌هايي از جدول سفارشات و جدول جزئيات سفارشات در بانك اطلاعاتي Northwind ايجاد مي‌كند و يك شاخص كلاستري در OrderID هر دو جدول مي‌سازد. زماني كه شما ابتداً اين جدولها را پيوند مي‌دهيد و طرح پرس و جو را به نمايش مي‌گذاريد، خواهيد ديد كه سرويس دهنده SQL پيوند حلقه تودرتو را انتخاب مي‌كند. اگرچه ستون OrderID در جدول سفارشات Unique است، اما در صورتي كه Unique بودن را در تعريف شاخص مشخص نكنيد، بهينه ساز متوجه نخواهد شد كه مقادير كليدي Unique هستند. بنابراين هنگامي كه مجدداً شاخص كلاستري را در جدول سفارشات مي‌سازيد و مشخص كنيد كه آن شاخص بايد Unique باشد، طرح پرس و جوي اصلاح شده نشان مي‌دهد كه سرويس دهنده SQL از يك پيوند ادغامي استفاده مي‌كند. در برخي از حالتها، بهينه ساز سرويس دهنده SQL ممكن است به دليل به صرفه بودن تصميم بگيرد يكي از وروديها را قبل از پيوند مرتب كند و بعد پيوند ادغامي را اجرا نمايد. اگر ليست 1 را كمي تغيير دهيد به گونه‌اي كه شاخص اوليه كه در جدول جزئيات سفارشات ساخته مي‌شود كلاستري نباشد، طبق آنچه كه ليست 2 نمايش مي‌دهد، طرح پرس و جو عمل مرتب سازي را قبل از پيوند ادغامي نشان مي‌دهد.

جدولهايتان را بشناسيد

معمولاً، بهينه ساز پرس و جو تعيين مي‌كند كه سرويس دهنده SQL چه نوع پيوندي را استفاده خواهد كرد. شما مي‌توانيد پرس و جوي پيوند خود را نوشته و انتخاب استراتژي را به عهده SQL بگذاريد. بهرحال، دانستن نحوه اجراي پيوندها در سرويس دهنده SQL مي‌تواند انتخاب شما در مورد شاخصهاي مفيدتر كمك كند. بهينه ساز معمولاً در صورتي كه يكي از وروديهاي پيوند در مقايسه با ورودي ديگري كوچكتر و ورودي بزرگتر داراي يك شاخص كلاستري روي ستون پيوند باشد، از پيوند حلقه تودرتو استفاده مي‌كند. اگر هر دو ورودي در ستون پيوند مرتب شده باشند و بخصوص يكي از وروديها داراي شاخص كلاستري unique باشد نوع پيوند به احتمال زياد ادغامي خواهد بود.هر دو پيوند ادغامي و حلقه تودرتو نياز به شاخصهاي مناسب در جدولها دارند. بهرحال، اگر برنامه كاربردي شما باعث شود كه كاربرها پرس و جوهاي ويژه بسازند، ممكن است در ابتدا ندانيد كه بهترين ستون براي شاخصها كدام است. سومين نوع پيوند، پيوند hash است كه باعث مي‌شود سرويس دهنده SQL به يك عملكرد پيوند بسيار خوب دست بيابد حتي زماني كه جداول شما از شاخصهاي مفيدي برخوردار نباشند.

آسيب‌پذيري Login ID در :SQL Server 7.0 

يك نقص امنيتي در الگوريتم پنهان سازي مورد استفاده در پنهان كردن اسم رمز و Login ID در Microsoft Enterprise Manager for SQL Server 7.0 وجود دارد. اين مشكل زماني رخ مي‌دهد كه بخواهيد SQL Server جديدي را در Enterprise Manager نصب ‌كنيد يا SQL server نصب شده‌اي را ويرايش ‌كنيد (منظور زماني است كه برخي مشخصه‌هاي آنتغييرمي‌دهيد). اگر SQL Server ، Login name به جاي يك Domain ، User name ويندوز بكار رود و checkbox عنوان "Alway prompt for login name and password" ست نشده باشد،‌ LoginID و اسم رمز به صورتي ضعيف پنهان شده و در رجيستري ذخيره مي‌شود. هنگامي كه يك (database Administrator)DBA به داخل يك workstation با يك log ، Profile مي‌شود LoginID و اسم رمز، هر دو در كليد رجيستري ذخيره مي‌شوند، اين اطلاعات به عنوان يك فايل با نام NTUSER.DAT (در ويندوز NT) يا USER.DAT (در ويندوز 95 يا ويندوز 98) زماني كه كاربر logoff مي‌كند ذخيره مي‌شود. فرد متخاصم مي‌تواند اين فايل را در يك ويرايشگر متن باز كرده و DBA ، loginID و اسم رمز پنهان شده را ببينيد. فرد متخاصم مي‌تواند اسم رمز و login ID رمز شده پنهان شده را برگردانده و loginID و اسم رمز را بدست آورد. وجود اين مشكل امنيتي به متخاصمين محلي و راه دور اين اجازه را مي‌دهد كه اسم رمز Administrator سيستم را بدست آورده و كنترل كاملي روي پايگاه داده روي سرور داشته باشند. اين مشكل امنيتي در Microsoft Enterprise Manager for SQL server 7.0 وجود دارد. سيستم پنهان سازي كه براي پنهان كردن اسم رمز و SQL server ، LoginID نصب شده بكار مي‌رود، قابل كشف است. روش پنهان سازي از جانشيني الفبايي استفاده مي‌كند و هركدام از كاراكترهاي Unicode در اسم رمز با دو بايت متناسب با موقعيتشان در رشته، XOR شده‌اند. اگر checkbox با عنوان “Always prompt for login name and password” هنگامي كه SQL server نصب مي‌شود ست نشده باشد، LoginID و اسم رمز به صورت ضعيفي در رجيستري در قسمت :

 

[HKEY_CURRENT_USER\SOFTWARE\Microsoft\MSSQLServer\SQLEW\Registered Server X]
 ذخيره مي‌شود. اطلاعات ذخيره شده در HKEY_CURRENT_USER زماني در دسترس است كه كاربر در حال حاضر log شده باشد در اين حال زماني كه كاربر ويندوز NT به سيستم log مي‌شود يك كپي متفاوت از HKEY_URRENT_USER لود مي‌شود و هنگامي كه كاربر Logoff مي‌كند محتويات HKEY_URRENT_USER در فايل NTUSER.DAT يا USER.DAT ذخيره مي‌شود و اين فايل‌ها را مي‌توان در Notepad ويندوز باز كرد و loginID و اسم رمز را براحتي در آن ديد اگر DBA از يك workstation ديگري، به سيستم log كند، فايل NTUSER.DAT روي همان workstation كه كاربر از طريق آن به سيستم log شده است ذخيره مي‌شود.براي حل اين مشكل امنيتي و استفاده مطمئن از SQL server، مايكروسافت پيشنهاد كرده كه از Windows Integrated security استفاده شود زيرا در مد Integrated security (امنيت يكپارچه)، اسم رمزها هيچگاه ذخيره نمي‌شوند.اگر SQL server ، LoginID براي Logging به يك سرور در Enterprise Manager تعيين شده باشد، مايكرسافت پيشنهاد مي‌كند كه از انتخاب “Always Prompt for Login name and password" براي جلوگيري 
ذخيره اسم رمزها در رجيستري استفاده كنيد. 
روشهاي مختلف تجارت

انسان از ابتداي خلقت تاکنون روشهاي تجاري متفاوتي را تجربه کرده است .

در ابتدا سيستم تبادل کالا رايج بود . شکارچي گوشت را با سلاح عوض مي کرد. اين سيستم اشکالات فراواني داشت . مثلا ممکن بود شکارچي نتواند سلاح سازي را پيدا کند که به گوشت احتياج داشته باشد . در اين صورت گوشتها فاسد مي شدند .

در بعضي تمدنها سيستم کالاي محبوب به وجود آمد . در سرزميني که گندم غذاي اصلي مردم آن بود ، شکارچي گوشت را با گندم و گندم را با سلاح تعويض مي کرد . اين روش هم مشکلات زيادي داشت. کالاي محبوب در سرزمينهاي مختلف متفاوت بود . از طرف ديگر معياري براي سنجش ارزش آن وجود نداشت و حمل و نقل آن هم مشکل بود .

بدون شک اختراع پول اولين انقلاب در زمينه تجارت بود . ارزش آن مشخص بود ، حمل آن آسانتر بود ، فاسد نمي شد و همه طالب آن بودند .

فوايد استفاده از پول به اندازه اي بود که حتي تا چند دهه قبل کمتر کسي انتظار يک انقلاب ديگر را داشت. اما اين انقلاب رخ داد : پول الکترونيک

انتقال اين پول باز هم ساده تر شده بود . اما مهمتر آن بود که پول الکترونيک تجارت منطقه اي را به تجارت جهاني تبديل کرده بود . فروشگاهي که تا به حال اجناس خود را تنها در شهر خود به فروش مي رساند حالا از آن سوي دنيا سفارش مي گيرد و مبلغ آن را در چند ثانيه دريافت مي کند .

تجارت الکترونيک در ايران

تجارت الکترونيک در ايران هنوز به طور جدي شکل نگرفته است . دليل اصلي اين موضوع هم عدم وجود پول الکترونيکي در ايران مي باشد . تنها چند شرکت ، آن هم به طور واسطه اي ، به کار ارائه کارت اعتباري مشغولند . در ضمن هزينه تهيه يک کارت اعتباري آنقدر زياد است که اکثر افراد نمي توانند از آن استفاده کنند.

در اين ميان شايد يکي از بهترين گزينه ها براي ما ايرانيها استفاده از امکانات سايتهايي مانند ايگولد باشد و اين کاري است که ما انجام مي دهيم 
تجارت الکترونيک راهي به سوي ثروتمند شدن

آيا مي دانيد که حدود سه چهارم از ثروتمندترين افراد دنيا ثروتشان را خودشان به دست آورده اند و فقط يک چهارم آنها ثروتشان را به ارث برده اند ؟ و آيا مي دانيد که آنها که ثروتشان را خودشان کسب کرده اند نه شاخ داشته اند و نه از فضا آمده اند ؟! بله ، آنها انسانهايي مثل من و شما هستند . اما اگر کتابهاي آنها را بخوانيد مي بينيد که اکثر آنها سه نکته مشترک داشته اند :

آنها سخت کوش و آينده نگر بوده اند . شايد نمونه بارز آنها همين بيل گيتس معروف ( موسس شرکت مايکروسافت ) باشد . او با آينده نگري کار خود را شروع کرد و با سخت کوشي آنرا ادامه داد  . شايد دليل اصلي موفقيت او اين است که او در مناسبترين زمان محصولاتي را ارائه داد که تمام دنيا به آنها احتياج داشتند .

حال ما هم تقريبا همان موقعيت چند سال پيش بيل گيتس را داريم . در کشور ما هم تا چند سال ديگر بازار تجارت الکترونيک به شدت رونق مي گيرد و در آن زمان کساني در اين عرصه موفق خواهند بود که از امروز به اين کار روي بياورند .
تجارت الکترونيک راهي به سوي ثروتمند شدن است . اين يک شعار نيست . اين را آمار کساني مي گويد که از اين راه به ثروت هاي کلان دست پيدا کرده اند .
نظر به توسعه گسترده و روز افزون تجارت الکترونيک در جهان امروز ضرورت پرداختن به اين زمينه در کشور ما به شدت احساس مي شود يکي از فعايت هايي که در اين زمينه مي توان به آن پرداخت ايجاد سايت هاي معامله با توجه به نياز هاي بومي کشور مي باشد . هدف ما از ايجاد اين سايت طراحي و پياده سازي يک نمونه سفارشي شده براي عرضه کالا و پاسخگويي به تقاضاي مشتريان بوده است .

اين سايت به صورت يک واسطه بين فروشنده و خريدار عمل مي کند ين ترتيب که فروشدگان کالاهاي خود را به سايت معرفي مي کنند پس از تاييد توسط مديريت سايت و دريافت کالا از فروشنده توسط ما ، کالا نمايش داده مي شود و خريداران مي توانند کالاي مورد نظر را جستجو کرده و در صورت تمايل خريد انجام دهند.

هر چند مراجعين سايت مي توانند از طريق صفحه اصلي سايت تمامي کالاي ها ي موجود را مشاهده کنند ولي خريد يا فروش فقط با داشتن نام کاربري و کلمه عبور اختصاصي امکان پذير خواهد بود .براي استفاده از امکانات موجود ، مراجعين به سايت ابتدا مي بايست ثبت نام کنند و نام کاربري و کلمه عبور اختصاصي براي خود داشته باشند . پس از ثبت نام هر مراجه کننده  يک صغحه شخصي اختصاص مي يابد . که پس از آن براي انجام کليه امور خريد يا فروش از همين صفحه اقدام کند . 

امکانات وجود براي مراجعين به سايت :

امکانات صفحه اصلي : صفحه اصلي داراي خدماتي  نظير امکان ثبت نام در سايت ،ورود به صفحه شخصي ، امکان مشاهده کالا ها ، امکان جستجوي کالاي مورد نظر وجود دارد که به مشتري اين امکان را ميدهد که بدون ورود به صفحه شخصي خود کالا ها را مشاهده کند يا کالاي  خاصي را جستجو کند و پس از يافتن کالاي مورد نظر در صورت تمايل به خريد اقدام کند . 

در صفحه ورود به سايت با وارد کردن کلمه و رمز عبور مي توان وارد صفحه شخصي شد و  اين امکان هم وجود دارد که در صورت فراموش کردن رمز عبور با وارد کردن برخي مشخصات شخصي که در زمان ثبت نام وارد کرده ايد رمز عبور خود را بدست آوريد .

امکانات در صفحه شخصي :

1- جستجو : از طريق اين سرويس اعضاي سايت اجازه مي يابند کالايي با مشخصات مورد نظر خود را جستجو کنند و با يافتن کالاي مورد نظر  اقدام به خريد نمايند  . 

2- خريد : از طريق اين سرويس اعضاي سايت همانند  صفحه اصلي امکان مشاهده تمامي کالا ها را خواهند داشت و پس از مي توانند اقدام به خريد کنند .

3- فروش : از طريق اين سرويس اعضاي سايت مي توانند اقدام به معرفي کالاي خود نموده که پس از تاييد و دريافت ما قابل مشاهده براي مراجعين خواهد بود .
4- مشاهده گرارشات : از طريق اين سرويس اعضاي سايت مي توانند کالاهاي معرفي شده توسط خودشان را مشاهده کنند و از وضعيت فروش آن اطلاع حاصل کنند .
امکانات مديريت سايت : 

امکان ويرايش جداول مشخصات کالاها  : 

در اين جداول سوييچي وجود دارد که پس از دريافت کالا از فروشنده بايد توسط مديريت  روشن  شود تا  امکان ارائه کالا در سايت وجود داشته باشد . روشن يا خاموش بودن اين سوئئيچ به منزله نمايش يا عدم نمايش کالا در سايت خواهد بود 

امکان ويرايش جداول خريداران کالاها :

Permit_Switch : در صورت تقاضاي خريد کالا توسط مشتري و تاييد اين درخواست از طرف مديريت و دريافت مبلغ تعيين شده از خريدار  اين  سوييچ روشن مي شود .

Send_Switch  : پس از تاييد ارسال کالا براي خريدار اين سوييچ روشن مي شود.

Pay2seller_Sw : پس از دريافت مبلغ کالاي خريداري شده از خريدار سود شرکت محاسبه شده و از قيمت فروخته شده کسر مي گردد و مبلغ تعيين شده توسط فروشنده در هنگام فروش به وي ارسال مي گردد پس از ارسال سوييچ Pay2seller_Sw روشن مي گردد . 

شرح رويداد هاي موحود در برنامه :

با ورود به سايت    عمل ثبت نام  در فرم register.aspx صورت مي گيرد و اطلاعات در جدول registertbl.dbo  ذخيره مي گردد . و مراجعه كننده تام كاربري و رمز عبور براي استفاده از امكاتات سايت تعريف مي كند  . اين كلمه عبور براي هر عضو يكتا مي باشد .

   با وارد كردن اين كلمه عبور و رمز در صفحه signin.aspx  كاربران سايت مي توانند وارد صفحه شخصي خود شوند .

براي خريد يا فروش ابتدا بايد نوع كالا را مشخص كنيم .

براي مثال پس از انتخاب كتاب براي فروش وارد فرم sellbookinfo.aspx  مي شويم ، بايد مشخصات كتاب را وارد كرده كه ورود برخي از اطلاعات حائذ يكسري قواعد اعتبار سنجي است كه در برنامه اعمال خواهد شد . پس از فشردن دكمه ثبت ، علاوه بر  اطلاعات ورودي توسط كاربر كه در جدول Book_Detail.dbo اضافه مي گردد .براي هر فروشنده يك ID_Seller  منحصر به فرد توليد مي شود كه به همراه Username  در جدول Seller_Info.dbo اضافه مي شود.( در صورتي كه اين كاربر قبلا اقدام به فروش كالاي ديگري كرده باشد از همان ID_Seller  قبلي استفاده مي شود ) .

و يك كد اختصاصي براي كالا توليد مي شود (به عنوان مثال :B 100) كه در كل سيستم يكتا است .

يك Book_id  به صورت اتوماتيك توسط يك storeprocedure  ايجاد مي گردد و در جدول Book_Detail.dbo  اضافه مي گردد .

براي هر كالا به طور خودكار توسط برنامه يك ID_Buyer  يكتا ايجاد مي گردد كه باعث ايجاد جدول Book_Detail.dbo  با جدول مشخصات خريداران (Book_Buyer) مي گردد . هنگام خريد كالا در جدول Book_Buyer.dbo ، Username  خريدار و ID_Buyer  اختصاصي آن كالا ، تعداد كالاي خريداري شده اضافه مي گردد . همچنين قيمت كل خريد و سود شركت محاسبه شده و در اين جدول ذخيره مي گردد .

محاسبه سود روزانه شركت :

مديريت سايت اين امكان را دارد كه از طريق صفحه اختصاصي خود (Adminhome.aspx) گزارش فروش و سود روزانه خود را مشاهده كند.

با اولين گزارش در هر روز سود مربوطه تا آن لحظه همراه با ساعت و تاريخ آن روز در جدول Company_Benefit.dbo اضافه مي شود . در صورت گزارش گيري مجدد در همان تاريخ سود و اطلاعات جديد در اين جدول Update  مي شود .
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